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ONSOZz

Bilgisayar programlamasi guniimiz teknolojisinin énemli bir 6gesidir. Benim igin bu yolculuk 1975 de aldigim
ilk Fortran IV programlamadili kurduyla basladi diyebilirim. O dénemde genelde teorik bazda gordiigimiiz
programlama dersinde yaptigimiz tek gercek program ornegi kartlara delerek verdigimiz ve sonuglari ertesi giin
aldigimiz ikinci dereceden denklemin koklerini hesaplar bir programdi.Kullandigimiz ege Universitesi bilgisayar
merkezindeki IBM tabanli bir "mainframe" bilgisayardi. 1978 yilinin sonlarinda Unix tabanli siyah beyaz
monitorler veyakagit yazicili monitorler araciligiyla ¢calisan IBM makinalarla ¢alismaya basladim. Tabii yil
geregi Fortran 77 versiyonuna ulasmisti. 1982 yilinda Digital VAX bilgisayarlarinda programlamaya ve ayni
zamanda sistem gorevlisi olarak calismaya basladim. Bu bilgisayarlar virtual (sanal) hafiza 6zellikleriyle cok
bilyiik programlarin kullanilmasinaizin veriyorlardi. Dil olarakta Fortranin yaninda Pascal davardi. Ug boyutlu
cizim ortami icin 6zel olarak gerlistirilms evans-sutherland bilgisayari ile de bu dénemde tanisma firsatim oldu.
Bu arada Commodore 64 bilgisayarlari piyasaya ¢ikmisti. Evimde kullandigim bu kigik aetle asembler ve
basic dillerini kullanarak birgok program gelistirdim. hatta assembler da yazilmis tiirkge bir kelime islem
programi bile vardi. 80 li yillarin sonu ve 90 |i yillarin basinda Pc ler, dos ortami ve diliyle tanistim. sonra PC
ortami Machintosh ve Amigadan ¢ok sonra grafik programlama ortamini biyik bir bulus olarak ortaya atti ve
Windows sistemlerini gikardi. Ve ikinci bilgisayarimi param oldukga aldigim parcalari birlestirerek kendim
olusturdum. Bu bir 80386 Pc bilgisayari idi. Artik genelde c dilini kulaniyordum. C++ dilini gercek anlamda
kullanmaya baslamam, bilgisayar konusundaki lisans tstti kursunu alirken oldu. Bundan sonraki tiim
programlama uygulamal arimda nesne kokenli olan bu dili kullanir oldum. Ayni kursta Lisp, Parallaxis gibi
degisik dillerle de calismistim. Bu arada evde de yine PC tabanli Pentium 100 bilgisayarina terfi ettik. Bana Java
dilini essimin aldigi lisans Ustt kursundaki Java kursu gosterdi. Javadili yeni ¢cikmis, fakat yeni olmasina ragmen
okullardaki bilgisayar bolumleri egitimde hizla bu dile yonelmislerdi. Bu dile baslar baslamaz da ¢ok sevdim.
Her sey tim diger dillere gore ¢cok dahaiyi distinilmis ve planlanmisti. Orijinal olarak C++ dayazilmis bir ¢cok
kodu fazla bir gayrete gerek duymadan java koduna gevirerek is ortamimda kullanmaya basladim. 1998 yilinda
Dokuz eylil Gniversitesinde milhendislik bilimleri fakultesinde dgretim lyeleri ve master ve doktora dgrencileri
icin "Java programlamlamadili” dersi actim. Bu kitabin temelini bu dersicin hazirladigim ders notlari
olusturmustur. 1999 yilinda Gebze ileri teknoloji Enstitiisiinde ayni dersi yinelerken ders notlari ilave
problemlerle de zenginleserek biraz daha kitap halini aldi. Son bir gdzden gegirmeden sonra elinizdeki haline
geldi.

Javadili yapisi, kullanim olasiliklari ve kolay kullanimi, zengin kittiphanel eriyle gelecegin dili olacagina
programcilarin cogunun inandigi bir dildir. C++ su an itibariyle cok daha fazla kullanilan bir dil olam 6zelligini
surdirmektedir, fakat C++ hatalaraizin veren yapisiyla baslangi¢ seviyesi programcilara hitap eden bir dil
degildir. Rahatlikla hata yapabilirsiniz, ve yaptiginiz bu hatalar rahatlikla gbzden kagabilir. Hemen sunu ilave
edeyim, java daha yeni emeklemeye baslamis bir bebektir, ama gelecek on yil icinde ¢ok iyi bir konuma
yerlesmenin isaretlerini simdiden vermektedir.

Tirkiyede de programcilik hentiz yeni yeni olusmaya baslayan bir dal. Hem programci kapasitesi, hem de
isteklere cevap vermek icin yeterli boyutta degil heniiz.Programlama teknolojisinde iyi bir boyuta gelebilmek
paket kullanimindan degil programlamadan gegmektedir. Bu yiizden bu kitap eger yeni programlamacilarimiza
bir seyler verehilir ve onlarin gelecekte dahaiyi bir noktada olabilmelerini saglayabilirse ben emegimin
karsiligini almis olurum.

Y eni baslayanlara bir tavsiye bilgisayar dillerini 6grenme biraz insan dillerini 6grenmeye benzer. Temel
mantigini kapana kadar biraz zorlanabilirsiniz. Sakin imitsizlige kapilip birakmayin. Bir kere temel mantigini
anladiktan sonra ne kadar kolay oldugunu goreceksiniz. lyi calismalar.

Dr. Turhan Coban
TUBITAK, MAM
21 Mart 2000, 21.36
turhan@mam.gov.tr

IKINCI BASKININ ONSOZU

Bu Java kitabinin birinci baskisi umdugumun c¢ok Usttinde ilgi gérdi. Saniyorum bunun temel sebebi tiirkce
kaynak eksikliginin oldukcafazla olmasi. Bu ilgi Uzerine kendimi biraz daha ciddi bir ¢alistirma olusturmak igin
sizlere borclu hissettim. Umuyorum bu ikinci baski ¢ok dahafazlaisinize yarayacak ve sadece bir ders notu
olmanin disinda biraz daha bir referans kitabina yaklasacak bir eser olacak. Kitabin ilk baskisinda okuyuculardan
oldukg¢a yogun mektuplar aldim, bu mektuplarda begenilerinin yani sirabenim de hakli buldugum elestiriler de



yer aliyordu. Gelen elestirilerden en yogunu kitabinicindeki kodlarin bir CD olarak sunulmamis olmasiydi. Bu
ikinci baskida bunu saglayabilmek icin elimden geleni yapacagim, fakat basarili olamazsam kodlari
www.geocities.com/turhan_coban/ adresi Uzerinden yayinlamaya galisacagim. Ikinci elestiri Text sinifini
bulamamak veya calistiramamak idi. Text sinifini ben 6zellikle eklerde de vermistim. Bu sinifin amaci javanin
¢ok yogun kullandigi hata analizini asarak en azindan baslangicta okuyuculara (6grenicilere?) kolaylik
saglamakti. Derslerde dgrenciler icin bu kolayligi sagladi da, fakat sanirim kitapta kodlarin verilmeyisiyle
birlikte kolaylik yerine zorluk getirdi. Bu ikinci baskida birinci bélimden itibaren girdi ciktida birden fazla
alternatif bulacaksiniz. Bunlarin birisi de swing sinifindan olan JoptionPane sinifi, kullanilmasi gayet basit olan
penceretipi bir girdi ¢ikti sinifi.Swing sinifini bu baskida bir 6ncekine gore olduk¢a yogun kullandim. Bazi
programlarinda aradaki benzerlik ve farklari gorebilmeniz amaciyla swing ve awt versiyonlarini arka arkaya
koydum. Swing awt’ye gore ¢cok daha kompleks bir yapi, yalniz olasiliklari arttirdigi icin java dinyasina
simdiden tamamen hakim olmus durumda. Bu baskida ilk baskida olmayan java glivenlik ve java anadil
programlama bl imlerini bulacaksiniz. Ayrica daha 6ce ayri bir bdlim olarak verdigimiz swing ve 2D grafik
programlama bélimind deilgili konulara yayarak kaldirdim. Bence ilk baskiya gore elinizde daha kullanisli bir
kitap var. Elbette mikemmel degil, amailk baskinin en azindan dort kati bir emegin sonucu. Umarim sizlere
java égrenme yolunda bir ilk adim olarak faydali olur.

Bu yeni baskiyi gelistirmemde bilyiik paylari olan Gebze Y iiksek Teknoloji Universitesi, java dersi
Ogrencilerine, ayricabanaiyi bir egitim vermek icin ellerinden gelen ¢abayi harcayan babam Osman ve annem
Hatice'ye, Kardeslerim Birsen, Nurhan ve Irfan’ave bu kitabin yazilmasi sirasinda verdigi destek icin esim
Meral’e tesekkirlerimi bildirmek isterim.

Dr. Turhan Coban

TUBITAK, MAM

11 Mart 2001, 23.34
Turhan.Coban@posta.mam.gov.tr



BOLUM 1: JAVAYA GIRIS
1.1NICIN JAVA PROGRAMLAMA DILI

Java Programlama dili su anda diinyadaki en populer programlama dillerinden biri haline gelmistir. Java SUN
bilgisayar sirketince orijinal olarak elektrikli ev araclarinin (mikrodalga firinlari, buzdolaplari , televizyonlar,
uzaktan kumanda cihazlari vs.) birbiriyle haberlesmesini saglamayi amaclayan bir proje icerisinde 1991 yilinda
geligtirilmeye baslandi. Orijinal adi bu dilin yaraticilari James Gosling, Patrick Naughton, Chis Wartdh, Ed
Frank ve Mike Sheridan tarafindan Oak olarak konulan programlama dili daha sonra bu isimde baska bir
programlamadili oldugu kesfedilince o anda bir kahvehanede kahve i¢cen programlama gurubu tarafindan kahve
markasindan esinlenerek Java olarak degistirildi. Akilli elektronik ev araglari pazari SUN gurubunun
tahminlerinden ¢ok daha yavas bir gelisme gosteriyordu. Bu ylizden Java dili projesi ticari bir gelistirme projesi
olarak blyuk olasiliklaiptal edilecekti. 1993 Yilinda"World Wide Web" buyuk bir atilim gostererek bitin
dunyaya yayilmaya basladi. Javanin Dinamik Web sayfalari hazirlamadaki blyik potansiyelini géren SUN
sirketi projeyi bu tarafa yonlendirdi ve bu javaya yeni bir canlilik ve yasama umudu sagladi.

Mayis 1995 de SUN javayi buyuk bir konferansta tanitti. Program is diinyasi tarafindan derhal blyidk bir ilgiyle
karsilandi. Java Modern bilgisayar diinyasinin ses, grafik islem, haberlesme gibi ihtiyaclarina cevap verebilen ve
Ticari gayeler icin hazirlanan bir Program dili olarak daha dnceki bilgisayar dillerinin hi¢ birinin kapsayamadigi
Ozellikleri icermekteydi. Bunun yani sira dil komut yapisi olarak C++ diline ¢ok yakin olmasi da dgrenilmesini
kolaylastiriyordu. SUN Javayi "World Wide Web" de kullanmak isteyen herkese (cretsiz olarak sundu. Java
internette yayinlanmasinin ardindan c¢ok biyik bir patlama yasadi. 1997 ye gelindiginde dinyadaki bittin
bilgisayar okullarinda temel bilgisayar dili olarak gosterilmeye baslandi. Diinyada su anda hala en ¢ok kullanilan
bilgisayar dili olan C++ dilinin yapilan hatalari tam olarak denetlememesi programin c¢alisma hizini arttirma
yoninden iyi bir 6zellik olsa da profesyonel programcilar disinda kullanilmasini sinirlandirici bir etki yapiyordu.
Javaise bitlin hatalari bildiren yapisi ve modern bilgisayarin biitiin fonksiyonlarina ulasabilen kitiphaneleriyle
programcilarin ¢cok daha kolaylikla 6grenebilecegi bir dildir. Burada hemen sunu da belirtelim. C dili hizli
calisma amaci birinci planda tutularak yaratilmis bir dildir. Javada ise emniyet ilk planda yer amistir. Hiz
acisindan dusinulduginde java C (ve C++) diliyle rekabet edemez. zaten program derleyicisi de C++ dilinde
yazilmistir.

Javanin diger énemli bir temel 6zelligi Nesne kdkenli (object oriented) bir dil olmasidir. Nesne kokenli diller,
nesneleri gercek dinyadakine daha benzer bir yapida tanimlayarak anlasilmalarini kolaylastirirlar. Nesneleri
gercek diinyadaki gibi masa, sandalye, bilgisayar, gercek gaz, isi esanjorii gibi tanimlayarak programlamak insan
beyninin anlamasi agisindan ¢ok daha kolaydir. Bundan 6nceki tam nesnel kokenli programlama dillerinden
hicbiri cok yayginlik kazanmamisti. Bu tir dillere Smalltak,u Ornek verebiliriz. C++ nesnel kokenli
programlama yapabilen bir dildir. Fakat yapisal (structural) birprogramlamadili olan C dilinin bir uzantisi olarak
gelistirildiginden tam anlamiyla nesnel kokenli bir dil oldugu sdylenemez.

Java dilini gelecegin dili yapan diger bir 6zelligi de ¢ok kullanimli (multi-tasking) ve paralel kullanimli(multi-
treading) bir dil olmasidir. Cok kullanimlilik birden fazla islemin ayni anda yapilabilmesinin tanimidir. Paralel
kullanimlilik ise birden fazla programin ayni anda hafizayi beraber kullanarak kullanilabilmesidir. Ornek olarak
World ve Excel programlarinin Windows NT ortaminda ayni anda kullanilmasidir. ADA gibi bazi eski Program
dillerinde cok kullanimlilik programlanabiliyordu. Paralel kullanim olanaklarini sunan ilk bilgisayar dili ise
javadir. Paralel kullanim paralel programlama kavramindan ayridir ve Kkaristirilmamalidir. Paralel
programlanmada birden fazla Bilgi islem Unitesine (CPU ) ayri programlar veya bir programin ayri parcalari
gonderilir. Paralel kullanimdaise bir CPU nun kullanim zamani kigik parcalara ayrilarak degisik Program veya
Program parcaciklari bu zaman paketciklerini paylasarak kullanirlar.

Javayi 6nemli bir Program dili haline getiren en 6nemli  6zelligi ise kullanilan bilgisayardan bagimsiz olmasidir.
Javada yazilan bir Program Unix, Machintosh, Windows 95 veya Windows NT veya herhangi bir 32 bit
makinada hi¢ degistirilmeden kullanilabilir. Java programlarinin grafikleri "Wold Wide Web" sayfaarinin
programlama dili olan html (hypertext markup language) ile aktarilir. Bu yizden html ve java programlarini
birlikte kullanmak ve java programlarini gercek zamanda www sayfalarinda gostermek mimkandir. Kendi web
sayfanizi veyawebde yazilmis kitabinizi bitlin diinyaya aktarirken yaptiginiz analizleri de bu kitabin dinamik bir
parcasi olarak sunabilirsiniz. Bu Turkiye gibi Ulkelerin dinyaya kapilarini daha kolay acmalari acisindan
oldukca 6nemli bir 6zelliktir.



Javanin HTML diliyle kullanilabilmesi, bazi kisilerde htmlin bir par¢asi oldugu gibi bir kavram gelismesine yol
acmistir. Programlamaya yeni baslayanlar sik sik html ile javayi birbirine karistirirlar. veya javanin HTML'nin
bir uzantisi oldugunu dusintrler. Bu temelde oldukga yanlis bir varsayimdir. HTML internet belgelerini
birbirine baglamak amaciyla gelistirilmis bir belge isem sistemidir ve bir programlama dili degildir. HTML ile
javanin tek gercek ilgiss HTML deki applet komutudur. bu komut yardimiyla java dilinde yazilmis programlarin
sonuglari HTML ortamina dinamik olarak aktarilabilir.

1.2 JAVA PROGRAMINI YAZMA VE CALISTIRMA

Her programda oldugu gibi java programlarinda dailk evre programi yazmaktir. Java programlari her editor
programiyla yazilabilirler. Ornegin Unix sistemlerinde vi veya emacs,windows 95 ve windows NT de DOS
Edit, veyaWindows Notedefteri (notepad) veya WordPad programlari kullanilabilir. Bildiginiz ve
kullanmakta rahat oldugunuz herhangi bir editdr programi varsa rahatlikla kullanabilirsiniz. Windows
Notedefteri (notepad) editoriyleilgili karsilasacabileceginiz bir programi burada hemen belirtmekte yarar var.
Bu program tum dosyalarin arkasini txt eki getirmeye calisir. Programi direk icinde yazip ¢alistirabilen
Microsoft Visual J++, Symantec Visual Café, Jpad, Borland JBuilder gibi Java gelistirme paketleri de mevcuttur.
Bu kitapta bu paketler yardimiyla program yapilmasina direk olarak hi¢ deginilmemistir. Kisisel olarak bu tir
paketler java dilini 6grenme acisindan bilhassa yeni programlama dgrenenlere ¢ok fazla yardimi olacagini
sanmiyorum, Ustelik sadece o paketi kullanmayai 6greneceginiz icin bir tir bagimliliga sebep olabilirler. Fakat
bu paketler uzman hale geldikten sonraisinizi kolaylastirmak acisindan ¢ok yararli olabilir.

Slphesiz programi yazmadan 6nce Java compilerinin bir kopyasini edinmeniz de gerekir. Java gelistirme seti
(Java Developers kit - JDK) SUN bilgisayar sirketinin

http://www.java.sun.com

veya

http://www.javasoft.com

internet adreslerinden bedava cekilebilir. Cekme zahmeti istemiyorsaniz SUN bu programlari CD formatinda da
satmaktadir. Sun programin kitaplar ve tictincli e kaynaklarda verilmesine musade etmemektedir. Ayrica
derleyici siirekli olarak yenilendiginden orijinal kaynagindan her zaman en yeni versiyonunu elde edebilirsiniz.
Javaile yaptiginiz lisans anlasmasina gore program dilini bedava olarak kullanabilirsiniz, ancak satacaginiz
profesyonel bir program gelistirdiginizde sun sirketine kazanciniz Uzerinden belirli bir ylizde 6demeniz
gerekecektir.

Java programi isim.java seklinde editorle yazilir. Java programiniz yazildiktan sonrailk step java derleyici
(compiler) programiylaisim.class ara bilgisayar kodunu olusturmaktir.

Java programini yazarken dikkat etmeniz gereken diger bir 6zellik de javanin nesne sinifinin ismiyle dosyadaki
isminin ayni olmasidir. Bilgisayar konsol ekraninda (DOS veya UNIX Consol€e)

javacisim.java

Komutunu bilgisayara génderdiginizde programinizda hata yoksa java derleyicisi isim.class dosyasini yaratir.
Eger programinizda hata varsa hatal arin listesini verir. Programlamanin dili ingilizce oldugundan bu hata
aciklamalari daingilizcedir. Editér programina geri donup hatalari diizeltmeniz, programi tekrar kaydetmeniz ve
sonra bu komutu tekrar denemeniz gerekecektir. Java programlari iki ortam igin yaratilabilir. Birincisi Konsol
ortamidir (DOS, Unix console gibi). Konsol ortamini kullanirken java dilinin konsol komutu java kullanilarak
isim.class dosyasi yerel bilgisayarin makine diline program calisirken donusturilir. Bu temelde bir terclime
(interpretation) islemidir. Sonug olarak javadilinde iki kademeli bir proses kullanilir, birinci islemde java
dosyasi class dosyasina cevirilir (derlenir), ikinci islemde ise class dosyasi yerel bilgisayarin makine diline
donusturdltr. konsol ortaminda calistirilan program sonuglari yine konsol ortaminda alinacagi gibi pop-up
pencere grafik ortaminda da alinabilir. Ikincisi ise internet browser penceresi (Applet) ortamidir. Eger Program
konsol ortaminda yazilmissa

javaisim

komutu kullanilarak sonuclar ekranda veya agilan bir pencerede goriilebilir. Eger Program applet ortaminda
yazilmissajava programinailave olarak html dilindeisim.html dosyasi acilir. En basit sekilde html dosyasi su



sekilde tanimlanabilir :

<html >

<applet code="isim.class' width=200 height=50 >
</applet >

</html>

Buradaki width pencerenin enini pixel olarak, height’ da ytksekligini yine pixel (gorunti noktasi) olarak
vermektedir. daha sonra bu dosya konsoldan

appletviewer isim.html

komutuyla calistirilabilir. Buradaki appletviewer komutu java program paketindeki basitlestirilmis bir browser
programidir. Bu komut yerine isim.html dosyasi herhangi bir browser programina yuklenerek gorulebilir.
Burada hemen sunu not etmeliyiz: braowser program yazicilari genelde java versiyonlarini kendi programlarina
aktarmakta biraz yavas kalmaktadirlar bu yiizden en yeni java derleyicisiyle derlediginiz bir programi
browser’iniz gostermeyebilir. Bunakarsilik java “plug-in" denilen kicik programlar gelistirmistir. Diger bir
olasilikta elbette eski java derleyicinizi hemen atmayip bir siire daha (yeni versiyonu browser programlari
tarafindan tam olarak taninincaya kadar) profesyonel applet programlari gelistirirken kullanmanizdir.

Programcilikta adeta adet haline gelen ilk uygulama daima o dilde ekrana Hosgeldiniz ¢iktisi almaktir. Bizde bu
kuralin disina cikmayalim. Asagidaki listede ilk konsol programimiz Hosgeldiniz.java gérilmektedir.

Program 1.1 Hosgeldiniz.java konsol programi

import java.io.*; //javagirdi cikti sinifini cagir
class Hosgeldiniz

E)ublic static void main(String argd[])
fSystem.out.printl n("Java Sinifina Hos Geldiniz!");
%

bu programi calistirmak igin

javac Hosgeldiniz.java
javaHosgeldiniz

komutlarini konsolda vermemiz yeterlidir
konsol ciktisi olarak:

Java Sinifina Hos Geldiniz!

Yazisini aliriz.

Simdi bu programdaki satirlaratek goz atalim.

import java.io.*; Bu deyim java konsol girdi cikti kitlphanesindeki metotlari programimiza aktarir.

lljava girdi cikti sinifini cagir

/I isaretiyle baslayan yazilar bilgisayar tarafindan kullanilamaz sadece programi okuyani bilgilendirmek amaci
tasir /* ..... */ isaretleriyle de verilebilir. Ornegin :

/* Bu kisimda yazilanlarla bilgisayar ilgilenmez

Sadece insanlarin programi anlamasi igindir

*/

class Hosgeldiniz Class (sinif) nesne kdkenli programlama yapisinin temel tasidir. Her Classiin kendine 6zgu bir
ismi olmasi gerekir. Daha 6nce yazilmis Classlar import deyimiyle programa gagirilabilirler. Yeniden



yazilmalari gerekmez. Class yapisi ve tanimlamalari Uizerinde daha sonraki bolimlerde cok daha detayli bilgi
verilecektir.

{ } baslatmave bitirme : Sinif tanimlamasi da dahil olmak Uzere TUm Program pargaciklari { isaretiyle baslar ve
} isaretiyle son bulur. {} isaretleri arasinda yazilan program pargaciklarini normal metin yazilmasindaki
paragraf kavramina benzetebiliriz. Ayrica program koduna baktigimizda"; " isaretine sik sik rastliyoruz. Bu
isaret java komutunun bittigini belirtir. Climle yagisinda kullanilan nokta"." isareti gibi islev gorur. Java
programlarini istersek ";" ve "{}" ayraclarini kullanarak tek bir satir olarak yazabiliriz. Fakat bu programin bizim
tarafimizdan okunurlugunu zorlastirir. Program kodunu yazarken bosluk ve satir araliklari birakarak insanlar
tarafindan programin okumasini kolaylastirabiliriz. Modern programciliktaki en bilyiik sorunlardan biri bigisayar
kodlarinin bakim ve onarimi sorunudur. Ticari olarak yazilan her programin belli bir émr i oldugunu ve
daha sonra baska bir programci tarafindan tUzerinde tekrar calisilacagini stirekli olarak hatirlamak
zorundayiz.

public static void main(String argg[]) diger dillerde fonksiyon (function), subroutine, procedure gibi adlarla
anilan Program alt pargaciginin basligi. Bu Program parcaciklari javada Metot (Method) adiyla anilir. Metotlarin
girdileri ve ciktilari olabilir. Bu metotun adi main (ana Program) dir. String degisken tirt argg[] degiskeni girdi
olarak girebilir. Bu metotta void cikti tirt kullanilmistir. Void kelimesi bu metotdan higbir gikti alinmayacagini
belirtir. public metota disaridan ulasilabilme izni verir.

System.out.println(" Java Sinifina Hos Geldiniz!"); Bu satir System.out sinifindan println metotunu calistirir.
Bu metot method girisinde gonderilen String tipi degiskeni konsol ¢iktisina aktarir. Fortran dilindeki write(*,*)
veyaprint*, c dilindeki printf, c++ dilindeki cout<< terimlerinin javadaki tam karsiligidir.

"Java Sinifina Hos Geldiniz!" stringi aynen aktarilirken iginde c dilinde kullanilan temel kontrol terimleri yer
alabilir ve aynen c dilindeki anlamlariyla kullanilabilir. Bu kontrol terimlerinden en yaygin olarak kullanilan
bazilari:

\n alt satirageg

\t bir sonraki tab'a atla
\r gir tusu bas

\\ \isaretini yaz

\" “ isaretini yaz

seklinde gosterilebilir.

Ikinci konsol programimiz HosgeldinizSW.java Program 1.2 de verilmistir. Bu program SWING kituphanesinin
alt kituphanesi olan JoptionPane kitlphanesi kullanilarak yaratilmistir. Cikti yazisi ekranda grafik pencere
olarak belirir ve Javasinifina Hos geldiniz! mesgjini verir. Tim bu kitiphanelerin detaylari ilerideki
bolimlerde verilecektir. Simdilik nasil kullanildiklarini dgrenmekle ve programlarimizi érnek programlara
benzeterek yazmaya calisacagiz. Uzman programcilar isterlerseilgili bolimlerden komut detaylarina derhal
girebilirler.

Program 1.2 HosgeldinizSW.java programi
import javax.swing.JOptionPane;

class HosgeldinizSW {
public static void main (String args[])
{
JOptionPane.showM essageDial og(null," Java sinifina hos geldiniz!",
"HosgeldinizSW programi* ,JOptionPane.NFORMATION_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}

Bu programi
javac HosgeldinizSW.java

ve
javaHosgeldinizZSW



komutlarini kullanarak calistirdigimizda
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ﬁ Java sinmfina hos geldiniz!

Sekil 1.1 HosgeldinizSW dosyasinin konsol SWING pop-up grafik c¢iktisi kullanarak gordlmesi

Bu ciktiyi alabilmek icin java SWING kituphanesi icerisinde yer alan JOptionPane.showM essageDialog(....)
metodunu kullandik. Bu metodun gérevi System.out.printin metoduyla aynidir. Farki ise grafik ortamda cikti
vermesidir. Metot icindeki ikinci sirada verilen String tipi sabit, "Java sinifina hos geldiniz!" grafik ciktiya
aktarilmistir. Uglincil sirada verilen string tipi "Hosgel dinizSW programi” sabiti de grafik kutusunun adini
belirtmistir. JoptionPane.l NFORMATION_MESSAGE komutu ise bilgi (information) mesaji penceresi
acilacagini belirtmistir. (grafikteki i harfi —information — bilgi kelimesinin bas harfidir). Bu alanda
kullanabilecegimiz diger aternatifler sunlardir :

JOptionPane.ERROR_MESSAGE . hata mesgji
JoptionPane WARNING_MESSAGE : uyari mesgji
JoptionPane. QUESTION_MESSAGE : soru messji
JoptionPane.PLAIN_MESSAGE . sade (ikonsuz) mesgj

System.exit(0); metodu cikti penceresinde goriilen OK dligmesine basildiginda pencerenin kapanmasini saglar.
import javax.swing.JoptionPane; deyimi swing kitlphanesinde yer alan JoptionPane sinifini ¢agirir.
Programdan da gorulecegi gibi sinifimizin (class) adi HosgeldinizSW dir. Bir dnceki programdaki gibi bu
programda kullandigimiz komutlar public static void main(String args[]) komutuyla tanimlanan ana metodun
icinde yazilmistir.

Uciincii konsol program érnegimizde iki java programini birlestirecegiz Ik programimiz
BasicWindowAdaptor.java Program 1.3 de verilmistir. Program 1.4 ise Hosgel dinizZSWF.java programini
kapsamaktadir. BasicWindowMonitor programini bundan sonraki programlarimizda sik sik kullanacagiz.

Program 1.3 BasicWindowM onitor .java programi
import java.awt.event.*;
import java.awt.Window;

public class BasicWindowMonitor extends WindowA dapter

{

public void windowClosing(WindowEvent €)
{
Window w=e.getWindow();
w.setVisible(false);
w.dispose();
System.exit(0);
}
}

Program 1.4 HosgeldinizSWF.java programi
import javax.swing.*;
import BasicWindowM onitor;

public class Hosgel dinizZSWF

{
public static void main(String[] args)

{

JLabel etiket=new JLabel("Java Programina Hos geldiniz!");
JFrame cerceve=new JFrame("HosgeldinizSWF");
cerceve.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());



cerceve.getContentPane().add(etiket);
cerceve.pack();
cerceve.setVisible(true);
}

}

Buradaiki ayri program bulunmaktadir. Bu iki programlik seti calistirmak icin dnceiki programi da derlemek
gerekir.

javac BasicwWindowM onitor.java
javac HosgeldinizZSWF.java

sonraikinci prgrami
java HosgeldinizSWF

komutunu kullanarak ¢alistirabiliriz. Burada birinci programin gorevi hosgeldinizSWF penceresini kosedeki X
i saretine basdigimizda pencereyi kapatmaktir. Bu programi bundan sonraki bircok uygulamamizda kullanacagiz.
Programimiz JFrame denilen grafik pencere ortaminda yazilmistir. Cikti penceresi :

01002.JPG
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| Java Prograrmina Hos geldiniz!
Sekil 1.2 HosgeldinizSWF dosyasinin konsol SWING JFrame pop-up grafik ciktisi kullanarak gordlmesi

Goruldigi gibi burada yazmaislemini yaptirmak icin tek bir komut yerine bir komutlar ve metotlar zinciri
kullanildi. Bu program swing grafik kittphanesiyle grafik formatinda ¢ikti almanin ¢cok daha standart bir
yoludur. Temel olarak SWING grafik penceresine JLabel sinif tipi etiket eklenerek yazi grafik ekrana
aktarilmistir.

Program 1.5 de yine swing metodu kullanilmistir. Buradaki kiiglk farklilik bir énceki HosgeldinizSWF
programinda kullanilan Jlabel nesnesi tizerinden yazdirma yerine paint metodunun kullanilmis olmasidir. Burada
da BasicWindowM onitor programi kullanilmistir. fakat bu programi daha 6nce derlemis oldugumuzdan tekrar
derlememiz gerekmez. Sadece

javac HosgeldinizLSWF.java

komutuyla bu programi derlememiz ve

javaHosgeldinizZlSWF

komutuyla calistirmamiz kafidir.

Program 1.5 Hosgeldiniz1SWE.java programi
import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import BasicWindowM onitor;
public class Hosgel dinizZISWF extends Jframe
{
public void paint(Graphics g)
{
g.drawString(" Java sinifina hosgeldiniz!",10,40);
}

public static void main(String[] args)

{

Hosgeldiniz1SWF cerceve=new Hosgeldiniz1SWF();
cerceve.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
cerceve.setSize(160,50);

cerceve.setVisible(true);

}




Program ciktisi :
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Sekil 1.3 Hosgeldiniz1SWF.java dosyasinin konsol SWING pop-up grafik ciktisi kullanarak gordlmesi
Buradayaziyi temel olarak bir grafik metodu olan
g.drawString("Java sinifina hosgeldiniz!",10,40);

metodunu kullanarak pencere ortamina aktardik. bu metodda kullanilan 10,40 deyimi yazinin grafik ortamindaki
x vey koordinatlarini gostermektedir. y koordinati yukardan asagi dogru tanimlanmistir.
cerceve.setSize(160,50);

deyimi agilan pencerenin boyutunun 160 genisliginde ve 50 yiiksekliginde olacagini belirtmektedir.
cerceve.setVisible(true);

terimi ise pencerenin goriinmesini (cizilmesini) saglamaktadir.

Buraya kadar kullandigimiz programlar konsol programlariydi. Bu programlarda da gérdugiiniz gibi grafik
ortamini yogun olarak kullanabiliyoruz. Y alniz programlarin ¢alistirilmasi konsoldan verilen javaisim
komutuyla gerceklestirilmektedir.

Simdi de applet grafik ortaminda gikti almaya 6rnek verelim. Ik applet programimiz HosgeldinizApplet.java
listesi Program 1.6 daverilmistir

Program 1.6 HosgeldinizApplet.java programi

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;
public class HosgeldinizApplet extends Applet

{

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString(" Java sinifina hos geldiniz!" ,25,35);
}

}

bu programi calistirmak icin énce HosgeldinizApplet.ntml HTML dili programini yazmamiz gerekir
Program 1.7 HosgeldinizApplet.ntml HTML kodu

<html >

<applet code="Hosgel dinizApplet.class' width=200 height=50 >
</applet >

</html>

bu html kodunda

<applet code="HosgeldinizApplet.class’ width=200 height=50 >

komutu html'e compile edilmis olan HosgeldinizApplet.class dosyasinin gosterilmesini istemektedir. Stiphesiz
ayni komut ¢cok daha kompleks bir html dosyasinin icinde de ayni gorevi gérmek amaciyla kullanilabilirdi.
Programi calistirmak icin

javac HosgeldinizApplet.java
appletviewer HosgeldinizApplet.html

komutlarini konsolda vermemiz yeterlidir. Elbette Hosgel dinizApplet.html dosyasinin yukarida belirtildigi gibi
hazirlanmis olmasi da gerekir. Fakat Konsol programlarindan farkli olarak sonucu konsol yerine Applette
(browser programinda) goruriiz. Ayni sonucu appletviewer deyimini kullanmadan herhangi bir browser



programi cagirarak da elde edebiliriz. Browser programinda sonucu gorebilmek icin dnce programi agmamiz
sonra da Hosgel dinizApplet.html dosyasini bularak agmamiz gerekir. Cikti gorintiisii asagidaki gibi olacaktir.
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Sekil 1.4 HosgeldinizApplet.html dosyasinin appletviewer programi kullanarak gértlmesi

Bu programinda temel olarak bazi farkliliklar disinda bir énceki programlara benzedigini gozlemleyehiliriz. Bu
programin temel farki internet ortamindan herhangi bir bilgisayardan da (gerekli ayarlama ve kopyelemelerden
sonra) gordlebilir olmasidir.

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

deyimleri java kiitiphanesindeki Applet ve pencere(awt) sinif grafik programlarini programimiza aktarir.

public class HosgeldinizApplet extends Applet deyimi HosgeldinizApplet isimli sinifi (class) yaratir. Bu sinif
tim Applet sinifinin bir devami olarak tanimlanmaktadir (extends Applet) diger bir deyimle Applet sinifinin
bltin metotlari extends deyimiyle HosgeldinizApplet sinifimizin icine kopyalanmistir.

public void paint(Graphics g) deyimi appletin grafik olarak cizilmesini saglar. Bu Metot Graphics sinifi g
nesnesini girdi olarak kullanir. Metotun ciktisi yoktur.

g.drawString(" Java sinifina hos geldiniz!" ,25,35); Bu terim Appletin x = 25, y=35 noktasina Java sinifina
hos geldiniz! Yazisini ¢izer. DrawString Grafik sinifi g nesnesine ait bir metotdur.

Bu programdatemel grafik kittiphanesi olarak abstract window toolkit (awt) kullanilmistir. ayrica konsol
programlarindan farkli olarak bu programda main metodunun kullanilmadigina da dikkat ediniz. bir program
hem applet hem de konsol olarak da olusturulabilir, yani hem main metodu olabilir hem de applet (html)
ortaminda calisabilir.

Ayni appleti oldukca benzer bir sekilde SWING kitiphanesini kullanarak da olusturabilirdik.
Program 1.8 HosgeldinizZSWA .java programi

import javax.swing.Japplet;
import java.awt.Graphics;

public class HosgeldinizZSWA extends JA pplet

{
public void paint(Graphics g)

{
g.drawString("Java sinifina Hosgeldiniz",25,25);

}
}
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Sekil 1.5 HosgeldinizSWA java dosyasinin applet SWING pop-up grafik ciktisi kullanarak gérGlmesi



Bu programdaki

import javax.swing.Japplet;
import java.awt.Graphics;

deyimleri java swing kittiphanesindeki JApplet ve pencere(awt) sinifindaki Graphics alt programlarini
(siniflarini) programimiza aktarir.

public class HosgeldinizSWA extends JApplet

deyimi HosgeldinizAppletSWA isimli sinifi (class) yaratir. Bu sinif swing sinifindaki JApplet sinifinin bir
devami olarak tanimlanmaktadir (extends JApplet). Diger bir deyimle JApplet sinifinin bltln metotlari extends
deyimiyle Hosgel dinizA ppletSWA sinifimizin igine kopyalanmistir.

Ayni isi yapmak icin bir ¢ok degisik program yazdik. Bazilarimiz buna ne gerek vardi, tek bir sekilde bu isi
halledemezmi idik diyebilirler. Haklidirlarda. Fakat modern bilgisayar dillerinde kullanicilari da g6z 6nune
almak durumundayiz. Ayni isi daha renkli ve cesitli sekillerde yapmamiz temel olarak program kullanicilarina
daha cesitli aternatifler sunabilir. Ayni zamanda diger programlama alternatiflerine gére daha tistiin bir calisma
ortami yaratabilir.

Simdi de programimiza bir basamak daha ekleyelim ve program kullanicilara isimlerini sorsun, yani ekrandan
bir veri girelim. Bunu yapmak icin ilk tanimlayacagimiz program konsol ortaminda calisan Hosgeldiniz2.java
programi olacaktir. Bu programin ciktisi dos konsol ortaminda sekil 1.6 da gorilmektedir. Program ekranda
isminizi giriniz yazacak, ve ekrandaisim girildikten sonra

java sinifina hosgeldiniz! ism

ciktisini verecektir.

Program 1.9 Hosgeldiniz2.java programi
import java.io.*;

class Hosgeldiniz2 {
public static void main (String args[]) throws |OException

{

BufferedReader cin=new BufferedReader(new | nputStreamReader(System.in));
System.out.printIn("isminizi giriniz : ");

String issim=new String(cin.readLine());

System.out.println(" Java Sinifina Hos Geldiniz! "+isim);

cin.close();

}

C:\co\java\prog>java Hosgeldiniz2
isminizi giriniz :

Turhan

Java SinifinaHos Geldiniz! Turhan
C:\co\java\prog>

Sekil 1.6 Hosgeldiniz2.java dosyasinin sonuglarinin dos ¢iktisi kullanarak gor ilmesi

Bu programda okumaislemini yapmakicin énce
BufferedReader cin=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
Deyimini kullanarak bir okuma kanali actik, sonra

System.out.printin(*isminizi giriniz : ");
String isim=new String(cin.readLine());



Deyimindeki cin.readLine() komutuylaismi cin kanalindan okuyarak isim degiskenine aktardik.

Ayni idemi yapan fakat girdi ¢ikti sinif tanimlarinda Ek 1 de verilen Text sinifini kullanan Hosgeldiniz3.java
programi sekil 1.10 da verilmistir.

Program 1.10 Hosgeldiniz3.java programi

import java.io.*;
import Text;

class Hosgeldiniz3 {
public static void main (String args[]) throws |OException
{
Text cin=new Text();
System.out.print("isminizi giriniz: ");
String isim=cin.readString();
System.out.printin(" Java Sinifina Hos Geldiniz! "+isim);
}
}

Hosgeldiniz2.java programinin ciktisi da Hosgel diniz2.java programiyla ayni olacaktir.

Simdi de swing kittiphanesindeki JoptionPane.showlnputDialog() kullanarak girdi penceresi acan ve cikti
penceresine  JoptionPane.showMessageDia og() kullanarak mesaji yazan Hosgeldiniz1SW.java programini
gorecegiz.

Program 1.11 Hosgeldiniz1SW.java programi
import javax.swing.JoptionPane;

class HosgeldinizZ1SW {
public static void main (String args[])
{
String isim=JoptionPane.showlnputDialog("Lutfen isminizi giriniz :");
JoptionPane.showMessageDia og(null," Java Sinifina Hos Geldiniz! "+isim,
"Hosgeldiniz1SW programi",JOptionPane.l NFORMATION_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}

Bu programi calistirmak icinde

javac Hosgeldiniz1SW .java

komutuyla bu programi derlememiz ve

javaHosgeldiniz1SwW

komutuyla calistirmamiz gerekecektir. Program girdi ve gikti pencereleri sekil 1.7 ve Sekil 1.8 de verilmistir.
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Sekil 1.7 Hosgeldiniz1SW .java dosyasinin pencere popup girdi penceresi
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Sekil 1.8 Hosgeldiniz1SW.java dosyasinin pencere popup Gikti penceresi

Simdi ayni girdi ve ¢ikti programlamasini JApplet sinifini kullanarak yapalim. Input (girdi) igin yine
JoptionPane sinifindan yararlanacagiz.

Program 1.12 HosgeldinizZ1SWA .java programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;

public class HosgeldinizZZSWA extends JApplet
{

String isim;

public void init()

{

isim=JoptionPane.showlnputDialog("isminizi giriniz : ");

}

public void paint(Graphics g)

{
g.drawString("Java sinifina Hosgel diniz "+isim,25,25);

}
}

Bu programi ¢alistirmak igin compile prosesinde yine
javac Hosgeldiniz1SWA .java komutunu kullanacagiz. sonra HosgeldinizLSWA .html dosyasini olusturacagiz.
Program 1.13 Hosgeldiniz1SWA.html programi

<html>

<applet code="Hosgeldiniz1SWA .class' width=300 height=30>
</applet>

</html>

Hosgel diniz1SWA .html dosyasini herhangi bir browser programinda gorebilecegimiz gibi javanin kendi basit
browser programi appletviewer dada

appletviewer HosgeldinizZZSWA .html

deyimiyle gosterebiliriz. Program girdi ve ciktisi :
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Sekil 1.9 HosgeldinizASWA java dosyasinin applet popup girdi penceresi

Program ciktisi appletviewer browserinda gorillecegi sekliyle :
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Sekil 1.10 HosgeldinizISWA .java dosyasinin applet cikti penceresi

olacaktir. Son olarak girdi ve ¢ikti islemlerini ayni pencerede yapildigi biraz daha kompleks olan
Hosgel diniz6SWA .java programina goz atalim.

Program 1.13 HosgeldinizESWA .java programi

import javax.swing.*; // java JApplet sinifini cagir
import java.awt.*; // java pencere kullanma siniflarini (awt kittiphanesi) cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme siniflarini (awt kitliphanesi) cagir

public class Hosgel dinizZSSWA extends JA pplet implements ActionListener
{
/Isinif degiskenleri
JTextAreaciktiAlani; //JTextArea sinifi gikti alani degiskeni
JLabel kutubasligi; //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubadligi
JTextField kutugirdisi;//JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
String isim;

public void init()

/lgirdi cikti programlarinin igine yazilacagi ana pencereyi tanimla
Container c=getContentPane();

c.setlLayout(new FlowLayout());

ism="Mrside Gokagac";

kutubasligi=new JLabel("isminizi giriniz :");
c.add(kutubasligi);//kutubasligini pencereye yaz
kutugirdisi=new JTextField(10);
c.add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
ciktiAlani=new JTextArea();

Color co=c.getBackground();
ciktiAlani.setBackground(co);

c.add(ciktiAlani);

ciktiAlani.setText("Java sinifina Hosgeldiniz ! "+ isim);
/I kutuya yeni ilave edilecek komutlari bekle

/I her yeni komutta actionPerformed metodunu calistir.
kutugirdisi.addActionListener(this);

}

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

/Ipencereden ismi oku

isim=e.getActionCommand();

ciktiAlani.setText("Java sinifina hosgeldiniz ! "+ isim);
repaint();

}

}

bu programi dayine
javac Hosgeldiniz5SWA .java deyimiyle compile edip,



appletviewer HosgeldinizZ5SWA .html komutuyla calistiririz. Hosgel diniz5SWA .html dosyasinin yukarida
anlatildigi gibi hazirlanmasi gerekir. Program ciktisi sekil 1.11 de gosterilmistir.
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Sekil 1.11 Hosgeldiniz5SWA .java dosyasinin applet cikti penceres

Bu programda verilen komut detaylarini su anda bilmek zorunda degilsiniz. Benzer islemleri yapmak igin ayni
formattan yararlanabilirsiniz. llerki bolimlerde grafik programlarinin alt metodlari detayli olarak incelenecektir.

1.3JAVA PROGRAMLAMA DILI TEMEL DEGISKEN TURLERI

Programlama dillerinde rakamlar bilgisayar belleginin temel depolama birimlerine yazilirlar. Temel bilgisayar
bellek birimi bit olarak adlandirilir. Bir bilgisayar bellegindeki tek bir transistérden olusmustur. Bu transistorden
akim geciyorsa tansistériin veya bitin bellek degeri 1 (bir) veyatrue (dogru) olarak alinir. Eger akim gegmiyor
veya dusiik diizeyde bir akim geciyorsa transistoriin bellek degeri O (sifir) veya false(yanlis) olarak alinir.
Bilgisayar bit birimleri bir araya gelerek bilgisayar temel degisken tirlerini yazabilecegimiz bir sistem
olustururlar. Degisken tirii bilgisayar tarafindan bilinmelidir, ciink ayni bit toplulugu bir harfi
simgeleyebilecegi gibi bir rakami da simgeleyehilir. Javadilinde Tablo 1.1 de goriilen temel degisken tirleri
mevcuttur.

Tablo 1.1 Java Temel Degisken tirleri

Degisken Tiri Turkcekarsiligi Bit buyukligl | Sinir Degerleri

boolean Mantik degiskeni 1 true(dogru) , false(yanlis)

char harf degiskeni 16 "\u0000' den \UFFFF'

byte tam sayi degiskeni 8 -128 den 127 e

short tam sayi degiskeni 16 -32768 den 32767 e

int tam sayi degiskeni 32 -2157483648 den 2147483647 e

long tam sayi degiskeni 64 -9223372036854775808 den
9223372036854775808 e

float Gercek sayi degiskeni 32 -3.40292347e+38 den
3.40292347e+38 e

double Gergek sayi degiskeni 64 -1.7976931348623157e+308 den
1.7976931348623157e+308 e

Simdi bu temel degisken turlerinin bazilarini daha detayli inceleyelim;
1.3.1 boolean degisken tiri

boolean degisken turti mantik islemlerinde kullanilir. Sadece true veya false degerleri dir. true dogru false yanlis
anlami tasir. Mantik degiskenlerine dogrudan true veya false degerleri yuklenebilecegi gibi diger degiskenleri
mantik islemlerini kullanarak karsilastirarakta degerleri programlarin icinde hesaplanabilir.

Asagidaki kiicuk program parcasi mantik degiskeni ilk mantik degiskenini tanimlamakta ve dogru degerini bu
degiskene yuklemektedir.

boolean ilkmantikdegiskeni;
ilkmantikdegiskeni=true;

1.3.2 char (harf) degisken tiirt
char degisken turl harflerin tanimlanmasinda kullanilir. Harfler java dilinde | SO Unicode kodu ile bilgisayara

aktarilir. Unicode 4 hekzagonal (16 tabanli) sayinin bir araya gelmesiyle olusur. Hekzagonal sayi sisteminin onlu
veikili sayi sistemiyle esitligi sdyledir :




Tablo 1.2 Haksagonal(onaltili), onlu ve ikili sayi sistemleri esitlikleri

Heksagonal Onlu I Kili

0000

0001

0010

0011

0100

0101

0110

0111

1000

1001

PO |N[OU_WIN|FL|IO

0 1010

11 1011

12 1100

13 1101

14 1110

nmololm|>|olo|~Nlo|u|hw|Nv|k|lo

15 1111

I SO Unicode da tanimlanan \u0041' kodu ‘A" harfi anlamina gelir. Veya"\UO3EL' kodu '?" harfini tanimlar. ISO
Unicode karakter setinin ilk iki rakami sifir oldugunda ASCII karakter kodunu tanimlar. Unicode hakkinda daha
ayrintili bilgi igin

http:\\unicode.org

internet adresini ziyaret edebilirsiniz. Asagidaki kiiglik program parcacigi char tipi A1, A2 ve alphal,apha2
degiskenlerine A ve ? harflerini yiklemektedir.

char A1,A2;

char alphal,alphaz;
A1="\u0041";
A2="A";
alphal="\uO3E1l';
alphaz="?";

Burada sunu kaydedelim alphal degiskenini her ortamda dogru olarak gorebiliriz, fakat alpha2 degiskeni bazi
ortamlarda dogru olarak gorilmeyebilir.

1.3.3 Tam sayi degisken turleri (byte, short,int,long)

Tam sayi degiskenler hafizadaisgal ettikleri yere gére byte(8 bit), short(16 bit), int(32 bit) ve long(64 bit) adini
dirlar. Bir hitlik hafizaya sadece iki rakamin (0 veya 1) yazilabilecegi gtz 6ntine alinirsa érnegin sekiz bitlik
byte tiirli tamsayi degiskenine 256 sayi (ikili sayi esiti 11111111) yazilabilecegi ortaya cikar. Bitlerden biri +
veya - isareti icin kullanildigindan byte degiskeninin sinir degerleri -128den 127 e kadardir (toplam 256 sayi).
Eger bir tamsayi degiskenin sadece arti degerlerini kullanmak istersek unsigned terimini kullaniriz. Ornegin
unsigned byte tipi tamsayi degiskenin sinir degerleri 0 dan 256 ya kadardir. Tamsayi degisken turleri icinde en
fazla kullanilan int tiridir. Asagidaki kiiciik program pargacigindaint tirii ilktamsayi degiskenine 32 rakami
yUklenecektir.

int ilktamsayi;
ilktamsayi=32;

bu iki satirlik program parcacigi tek bir satir olarak
int ilktamsayi=32;

seklinde de yazilabilirdi.



Javadaki tamsayi degisken tiirleri + ve — degeri alabilen tiirlerdir. Ornegin byte degisken tiirii —128 den +127 e
kadar toplam 256 sayi kullanabilir. Eger —bolgeyi kullanmayacaksak tamsayi degiskenlerin kullanim bolgesini
unsigned deyimini kullanarak tamamen arti bélgeye gekebiliriz. Ornegin

unsigned byte artibolgetamsayisi;

isemiyle tanimlanan artibolgetamsayisi degiskeni O ile 256 arasinda degerler alabilir.

1.3.4 Gercek sayi degisken turleri (float, double,long double)

Gergek sayi sistemleri de 0 ve 1 bitleri kullanilarak olusturulabilir. Gergek sayilarin tamsayidan kigik kisimlari
2 li tabanda eksi Ustler kabul edilerek olusturulur. Ornek olarak 16 bitlik gercek bir sayiyi ikili sistemdeki
bilgisayar belleginde su sekilde gosterebiliriz :

Tablo 1.3 gergek sayi 22.625e-17 yazilmasinda kullanilan onlu ve ikili sayilarin bellekte ger gek sayi
or ganizasyonu or negi
3

+- | 2* 2 22 2! 2° 2t 2?7 [2°8 24 A [ 2* 28 2? 2t 20
+ 16 |8 4 2 1 05 |025]0125[00625| - |16 |8 4 2 1
0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1

Y ukarida 16 bitle temsil edilen sayi : +16+4+2+0.5+0.125)* 10"**Y = 22 625¢-17 rakamidir. Gergek sayi
degiskende yeterli hassasiyeti saglayabilmek icin genelde 64 bit uzunlugundaki double degisken turt kullanilir.
Javadaki Matematik kittphaneleri de double degisken tirti igin tanimlanmistir. Asagidaki kiiglik program
parcaciginda double tirl ilkger cekdegisken degiskenine 22.625e-7 sayisini yukltyoruz.

doubleilkger cekdegisken;
ilkger celdegisken=22.625e-17;

eger 64 bit double sayi hassadigi yetmezse long double kullanilabilir. Bu degisken tlr 128 bit boyutundadir.
1.4 JAVA NESNESI OLARAK TANIMLANMISTEMEL DEGISKENLER

Java nesne temelli bir dildir. Javadaki tim degisken tirlerinin nesne kdkenli esdegerleri mevcuttur. Bunun
yanindatemel degisken tirleri arasindayer almiyan String gibi sadece nesne kkenli olarak tanimlanmis
degisken turleri de mevcuttur. Simdi bunlarin bir kismini biraz daha detayli inceleyelim.

1.4.1 String nesnetipi degiskeni

String degiskeni yazi yazdirmaisleri icin kullanilir. Nesne tirii degiskendir. Java dilinde char degisken tird
kullanilarak tanimlanmis bir nesne tipi degiskendir. Asagidaki kigiik program parcaciginda bu degisken tiriinin
kullanilmasini goriyoruz.

String a="ali";

String c="veli";

String d;

d=a+b; // d nin degeri " ali veli"

System.out.println(d); // bu satir ali veli ciktisi verir

String tir U sabitler her zaman " isaretleri arasinayazilirlar ve + isaretiyle bir araya getirilebilirler.
String tird degiskenleri tanimlamak igin ayni zamanda

String a=new String(" ali");

String c=new String(" veli");

String d=new String();

d=atb; // d nin degeri " ali veli"
System.out.printin(d); // bu satir ali veli ciktisi verir

Formunu da kullanabiliriz. Ikinci verdigimiz form islem olarak ilk verilenin tamamen aynidir.
String tiirii bir degiskenin toplam boyutu length() alt metoduyla belirlenebilir. Ornegin

String a=new String(" ali");
int x=a.length();




x degiskenine 3 degerini yukleyecektir.

Stringin alt metodu equal () karsilastirma yapar. Ornegin
String a=new String(" ali");

boolean y=a.equals(*ali”);

boolean z=a.equals(*“ veli”);

y boolean degiskenine true degerini, z boolean degiskenine false degerini yUkleyecektir.

1.4.2 Integer nesnetipi degiskeni
Integer degiskeni, string degiskeni gibi

I nteger i;

i=new I nteger(3);

veya

Integer i=new Integer (3);

Seklinde tanimlanabilir. Integer tanimi  String degiskeni Gizerinden de tanimlanabilir. Ornegin

String s="15";
Integer i=new Integer(s);

Tanimi 15 degerini yukler. Integer degerini int degerine (temel degisken) cevirehiliriz.
int x;

Integer y=new |nteger(3);

x=Integer.Integer Value(y);

String degerini int degerine direkt olarak ¢evirmek icinse

String s=” 157,
I nt x=Integer .par selnt(s);

kullanilir.
int tipi (temel) degiskeni String degiskenine degistirmek igin

int x=3;
String s=Integer.toString(x);

kullanilir.

1.4.3 Double nesne tipi degiskeni
Double degiskeni kullanim olarak Integer degiskeninden bir farki yoktur. Ayni tanimlamalar Integer yerine
Double kullanilarak yapilabilir. Degiskenler

Double x;

X=new Double(3.66€5);

veya

Double x=new Double(3.66€5);

Seklinde tanimlanabilir. Double tanimi  String degiskeni tizerinden de tanimlanabilir. Ornegin

String =" 15.66e-3";
Double x=new Double(s);

Tanimi 15.66* 10 degerini yiikler. Double degerini double degerine (temel degisken) cevirebiliriz.
doublex;

Double y=new Double(15.66e-3);
X=Double.doubleValue(y);



int x;
Double y=new Double(15.66€3);
x=Double.intValue(y);

String degerini double (temel degisken) degerine direkt olarak cevirmek icinse

String s=" 15.25";
double x=Double.par seDouble&(s);

Islemi kullanilabilir.
double tipi (temel) degiskeni String degiskenine degistirmek igin

double x=3.75;
String s=Double.toString(x);

kullanilir.
1.4.4 diger nesnetemelli degisken tirleri

Object, Long, Float, Boolean, Character, Vector gibi diger nesne tipi degisken turleri de mevcuttur. Object nesne
tipi tim bu degisken nesne tiplerini iginde barindiran genel bir tiptir. TUm nesne tipi degiskenlerin bizimicin
temel avantaji alt metodlarini kullanarak islemler gergeklestime olasiliklaridir. Fakat bu tir degiskenler temel
degisken tirlerine gore daha cok hafiza yeri isgal ettiklerinden mecbur kalinmadikca da kullanilmamalidirlar.
AyricaYine nesnetipi BigDecimal ve BigInteger turleri de hassasiyeti kullanici tarafindan belirlenen nesne tipi
degiskenler olarak kullanilabilirler.

1.5FINAL TERIMI VE SABITLER

Java dilinde degisken yerine sabit kullanmak istersek tanimin basina final sozclgunu getiririz. Final olarak
tanimlanan sabitlerin bir kere degerleri verildikten sonra degistirilemez.

Ornegin

final double pi=3.14159;

pi sabitini tanimlar.

1.6 ARITMETIK ISLEMLER

Javadaki temel aritmetik islemler sunlardir :
+ toplama

- cikarma

* carpma

/ bélme

% tamsayilar i¢in bolmede kalan (moddil)

Program 1.15 deki program 6rnegi int tamsayi kullanarak bu aritmetik islemlerin yapilmasini gostermektedir.
Program 1.15: Aritmetik.java konsol programi

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
class Aritmetik

{
public static void main(String argg[])

{

int sayil,sayi2;

int toplama,cikar ma,car pma,bolme,kalan;
sayil=2;

sayi2=3;

toplama = sayil+sayil2;

cikarma = sayil-sayi2;

carpma = sayil*sayi2;



bolme=sayil/sayi2;

kalan=sayil%sayi2;

System.out.printIn(" sayil + sayi2 =" +toplama);
System.out.printIn(" sayil - sayi2 =" +cikar ma);
System.out.printin(" sayil * sayi2 =" +car pma);
System.out.printin(" sayil/ sayi2 =" +bolme);
System.out.printIn(" sayil % sayi2 =" +kalan);

}

}

Aritmetik.java konsol programi ciktisi :

sayil + sayi2 =5
sayil - sayi2 =-1
sayil* sayi2 =6
sayil/ sayi2 =0

sayil % sayi2 =2

seklinde olacaktir. Swing grafik kittiphanes giktisi pratigi yapmak amaciyla ayni programi swing JoptionPane
ciktisi ile yazarsak :

Program 1.16: Aritmetik SW .java konsol programi
import javax.swing.JOptionPane; //java swing cikti sinifini cagir

class AritmetikSW

{

public static void main(String argy[])

{
String s,
int sayil,sayi2;
int toplama,cikarma,carpma,bolme kalan;
sayil=Integer.parselnt(
JOptionPane.showlnputDialog("birinci sayiyi giriniz : ")

)i

sayi2=Integer.parsel nt(
JOptionPane.showlnputDialog("ikinci sayiyi giriniz: ")
toplama = sayi 1+sayi2;
cikarma = sayil-sayi2;
carpma = sayil*sayi2;
bolme = sayil/sayi2;
kalan = sayil%sayi2;
s
S=stsayil+" + "+sayi2+" = "+toplama+"\n",
S=stsayil+" - "+sayi2+" = "+cikarmat+"\n",
S=stsayil+" [ "+sayi2+" ="+carpma+"\n",
S=stsayil+" * "+sayi2+" = "+bolme +"\n";
S=stsayil+" % "+sayi2+" ="+kaan +"\n";
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,
"Aritmetik islemleri”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

Bu programin ciktisi :
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Sekil 1.12 AritmetikSW .java dosyasinin JOptionPane ¢ikti penceresinde gorunimu

Javave C dillerinde temel aritmetik idlemlerinin yani sirabu islemlerin kisaltilmis sembolleri de olduk¢a sik
kullanilir. Buidemler :

++ birilave et

-~ bir cikar

+= sag taraftaki rakami ilave et

-= sag taraftaki rakami gikar

*= sgg taraftaki rakamlacarp

/= sag taraftaki rakama bdl

%= sag taraftaki rakama bolUp kalanini al islemleridir.

++ ve -- isemleri degiskenden dnce veya sonra gelebilir. Buiki seklin degisken tek baslarina kullanildiginda bir
farkliliklari yoktur, fakat ikinci bir degiskenle birlikte tek bir deyimde kullanildiklarindaikinci degiskenin degeri
degisir. Asagidaki iki program pargacigina goz atalim.

++ idemcisinin degiskenden sonra kullanilmasi
int a=2;

int c;

c=at++; // anin degeri 3 cnin degeri 2

++ idlemcisinin degiskenden 6nce kullanilmasi
int a=2;

intc;

c=++a; /[ anin degeri 3cnin degeri 3

a degiskeninin degeri baslangicta 2 ise gorildugu gibi hem ++aisleminde hem de a++ isleminde degeri 3 e
cikmaktadir. Ancak c degiskeninin degeri c=at++ isleminde 2 olarak kalirken (6nce degeri yikle sonra arttir),
c=++aiseminde 3 olmaktadir(dnce arttir, sonra degeri yukle). ++ ve -- isemleri genelde tam sayi degiskenler
icin kullanilir.

Program 1.17 da aritmetik islemleri gosteren bir program verilmistir. Bu programin sonuclari da altta
verilmektedir. Programi basamak basamak takip ederek sonuglarin dogrulugunu elde hesaplayarak kontrol
edebilirsiniz.

Program 1.17 : Aritmetik1l.java aritmetik islem ornegi
import java.io.*;

public class Aritmetik 1

{ public static void main(String[] args)
{

int sayil=1;

int sayi2=2;

sayil+=sayi2;

System.out.printIn(" sayil+=: " + sayil);
sayil-=sayi2;

System.out.printin(" sayil-=: " + sayil);
sayil*=sayi2;

System.out.printin(" sayil*=: "+ sayil);
sayil/=sayi2;

System.out.printin(" sayil/=: " + sayil);



}

}

Aritmetik1 sinifinin sonuclari
sayil+=:3

sayil-=:1

sayil*=:2

sayil/=:1

1.7 JAVADA MANTIKSAL ISLEMLER

Javadaki temel degisken tirlerine bakarken boolean turt degiskenleri tanimlamistik. Tam sayi ve gercek
degiskenlerin aritmetik islemlerde kullanilabildigi gibi boolean degiskenler de mantiksal islemlerde
kullanilabilirler. Mantiksal islem islemcileri sunlardir :

Tablo 1.3 Java dilindeki mantiksal isemler ve anlamlari

Mantiksal Islemci Anlami

&& ve

I veya

> biyuktir

< kacuktar

== esittir

>= blyUk ve esittir
<= kicuk ve esittir
! degildir

I= esit degildir

Mantiksal islemleri pekistirmek amaciyla Program 1.18 de bir 6rnek verilmistir.

Program 1.18: Java mantiksal islemleri 6rnek problemi booleanvar .java
import java.io.*;

public class booleanvar

{ public static void main(String[] args)

{

boolean b1,b2;

bl=true;

b2=false;

System.out.printin("bl : "+ b1+" b2 : "+b2);
System.out.printin("bl & & b2 "+ (b1& & b2) );
System.out.printin("bl || b2 "+ (b1||b2) );

int sayil,sayi2;

sayil=1;

sayi2=2;

System.out.printin("sayi 1 : "+sayil);
System.out.printin("sayi 2 : "+sayi2);

bl=(sayil > sayi2);

System.out.printin(sayil+" > "+sayi2+" "+ bl);
bl=(sayil < sayi2);

System.out.printin(sayil+" < "+sayi2+" "+ bl);
bl=(sayil == sayi2);

System.out.printin(sayil+" == "+sayi2+" "+ bl);
bl=(sayil >= sayi2);

System.out.printin(sayil+" >="+sayi2+" "+ bl);
bl=(sayil <= sayi2);

System.out.printin(sayil+" <= "+sayi2+" "+ bl);
bl=(sayil != sayi2);

System.out.printin(sayil+" !="+sayi2+" "+ bl);
}



Asagida bu 6rnek problemin (Program 1.5) sonucunu verilmektedir. Satir satir programi takip ederek sonuculari
kontrol ediniz.

bl :trueb2: fase
bl && b2 fase
bl || b2 true
sayil:1l
sayi2:2
1>2fase

1< 2true
1==2fdse
1>=2fdse
1<=2true
1!=2true

1.8 JAVA DILINDE BIT KOMUTLARI VE ISLEMLERI
Bit islemi dogrudan dogruya bitler tizerinde yapilan islemlerdir. Bit islemleri genellikle veri trasferi
(bilgisayardan bilgisayara veya gesitli kontrol sistemlerinde) islemlerinde kullanilir. Javadaki bit islemleri Tablo

1.4 de verilmistir.

Tablo 1.4 Java dilindeki bit isemleri ve anlamlari

Bit | lemci Anlami

& AND ve

| OR veya

n XOR

~ Tershit (NOT)
>> Bir bit saga kay
<< Bir bit sola kay

Bit isleminde ne olduguna bir érnekle bakalim.

int x=7,

X=X<<1;

bit isleminde x degiskeninin bit yapisi sola dogru bir bit kaydirilmistir. 7 degerinin bit esdegeri
00000000000000000000000000000111

seklindedir. Soladogru bir bit kaydigimizda

00000000000000000000000000001110

bit yapisi olusacaktir. Bu yapinin int karsiligi 14 dur.

int x=7,

X=X<<1;

X=~X;

islemi
111111111111111111211111111110001

degerini verecektir.
Kgtk bir programda bit islemlerinin bazilarini kullanalim.
Program 1.19: Java bit islemleri 6rnek problemi bitislemi.java

class bitislemi{
public static void main (String argg[])
{
int x=7;
System.out.println(x = "+x);
X= X<<1;
System.out.println("x = "+x);



X= X<<1;
System.out.println("x = "+x);
X=X>>2;
System.out.printIn("x = "+x);
X= ~X;
System.out.println("x = "+x);
}

}

bu programin sonucu
xX=7

x=14

X =28

X=7

x=-8

seklinde olacaktir. Cikan sonuglarin bit esdegerlerini kontrol ediniz. Bit islemleri aslinda bilgisayarin ve digital
elektronik devrelerin temel islemleridir. Bu islemler assembler dillerinin de temel islemlerini teskil ederler.

1.9JAVADILININTEMEL KOMUTLARI

Bilgisayar dillerinde degiskenlerden ve islemlerden sonraki en temel yapi temel dil komutlaridir. Simdi bu
komut yapilarinatek tek goz atalim.

1.9.1if - elseif - else mantiksal karsilastirma yapisi
Bu yapi programda karar mekanizmalarini olusturmak icin kullanilir. Temel yapisi :

if( boolean degisken yada sabit)
{ boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler}
elseif( boolean degisken yada sabit)
{ boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler}
else
{ yukar daki boolean degisken vede sabitlerin hicbiri true degerine esit degilse yapilacak olan
isemler}

elseif yapis probleme gore istenilen sayida olahilir, if ve else yapisi sadece bir tane olarak kullanilir.
if yapisi javave C dillerinde kisaltilmis bir sekilde de yazilabilir bu form

degisken adi = ( boolean degisken yada sabit ? boolean trueise degisken degeri : boolean falseise
degisken degeri );

seklindedir. Kiigik bir 6rnek programlaif-elseif-else yapisinin ¢calismasini inceleyebiliriz.

Program 1.20: if yapisini gosteren ifyapisi.java programi
import java.io.*; // giris gikis
import Text;  // okuma sinifi
classifyapisi
{
public static void main (String argg[]) throws | OException
{
double not;
I
Text cin=new Text();
not=cin.readDouble();
if( not ==90)
{ System.out.printin(" A"); }
elseif(not ==75)
{ System.out.printin("B"); }



elseif(not ==60)

{ System.out.printin(" C"); }
elseif(not ==50)

{ System.out.printin(" D"); }
elseif(not ==40)

{ System.out.printin(" E"); }
else

{ System.out.printin(" F"); }

}
}

If yapisi programinin giktisi :

Ogrencinin notunu giriniz :
53
D

Bu programda 6grenci notu ekrandan girdi olarak girilmektedir. Bunu saglayabilmek icin 6nce

Text cin=new Text();

komutunu kullanarak ekrandan girdi girme kanali olan cin degiskeni tanimlanmakta, sonra bu kanal Uizerinden
not=cin.readDouble();

deyimiyle ekrandan girilen deger not degiskenine aktarilmaktadir. Okumaislemi normalde daha detayli tanimlar
gerektirir. Bu tanimlar simdilik Text sinifinin arkasinda verilmistir. Text sinifinin detayli Y eri geldiginde okuma
islemi daha detayli olarak incelenecektir.

not degiskeni bir ekran girdisi oldugundan girilen nota gore bilgisayar A,B,C,D,E veya F notlarindan birini
verecektir. Builk programimizdaif ve else if parantezlerinin icinde direk olarak boolean sabit kullanilmistir.
Parantez ici boolean degisken de olabilir.

Ayni program kodunu java swing kiittiphanesi JoptionPane alt sinifini kullanarak yazacak olursak :
Program 1.21 : if yapisini gosteren ifyapisiSW.java programi
import javax.swing.JOptionPane;

classifyapisiSW
{
public static void main (String argg[])
{
double not;
//JOptionPane her zaman String turu ¢ikti verir. Bunu Double.parseDouble()
/Ikullanarak double degerine cevirebiliriz.
not=Double.parseDoubl e(JOptionPane.show! nputDial og(" Ogrencinin notunu giriniz (0-100) : ));
if( not >= 90)
{ JOptionPane.showM essageDial og(null,"A","Ogrenci notu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}
elseif(not >=75)
{ JOptionPane.showM essageDial og(null,"B","Ogrenci notu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}
else if(not >=60)
{ JOptionPane.showM essageDia og(null,"C","Ogrenci notu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}
elseif(not >=50)
{ JOptionPane.showM essageDialog(null,"D","Ogrenci notu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}
elseif(not >=40)
{ JOptionPane.showM essageDia og(null,"E","Ogrenci notu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}
else
{ JOptionPane.showM essageDialog(null,"F","Ogrenci notu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}
System.exit(0);
}



Program ciktisi :
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Asagidaki program parcasinda a degiskeninin degeri : true yazisini yazdiracaktir.

boolean a=true;

if(a)

{System.out.printin(" a degiskeninin degeri : true");}
else

{System.out.printIin(" a degiskeninin degeri : false");}

if - elsaif - else yapilari i¢ ice girmis yapilar veya basit mantiklarin & & (ve), || (veya) islemleriyle baglanmasiyla
daha kompleks mantiksal sartlar olusturulahilir.

I¢ice gecmisif yapisi kullanilarak mantiksal kontrol prosesi alttaki program pargasinda agiklanmistir :

Icice gecmisif yapisi

doublex =7.0;
doubley = 3.0;
if(x > 5)

{

if(y > 5) { System.out.printin("x vey besten buyuktur.");}

elseif(y==5) { System.out.println("x besten buyuktur vey bese esittir.");}
else{ System.out.printIn("x besten buyuktur ve y besten kucuktur.");}

}

else

if(y > 5) { System.out.printin("x besten kucuktur veya esittir ve y 5 den buyuktur.");}
elseif(y==5) { System.out.println("x besten kucuktur veya esittir ve y bese esittir.");}
else{ System.out.printin("x besten kucuktur veya esittir ve y besten kucuktur.");

}

}

Buradaise && terimiyle baglanmis bir program pargacigi gortyorsunuz.

& & (ve) deyimiyle baglanmisif yapisi

doublex = 7.0;

doubley = 3.0;

if(x 5&& y 5) { System.out.printin("x vey besten buyuktur.");}

elseif(x>5 && y==5) { System.out.printIn("x besten buyuktur vey bese esittir.");}
elseif(x>5 && y<5) { System.out.printIn("x besten buyuktur ve y besten kucuktur.");}
elseif(x<5 && y>5) { System.out.printIn("x besten kucuktur vey 5 den buyuktur.");}
elseif(x <5 && y==5) { System.out.printin("x besten kucuktur ve y bese esittir.");}



}
}

Y ukaridaki program parcaciklarindan da gorebildigimiz gibi her turl kompleks mantigi bilgisayar
programlarina aktarmamiz mimkuindur. If - elseif - else yapilari programlamada en ¢ok kullanilan mantik
aktarimi yapi taslaridir.

1.9.2 whiletekrarlamayapisi

While en ¢ok kullanilan tekrarlama yapilarindan biridir. (') icindeki boolean terim true (dogru) oldugu slirece
yeniden islemi donduriir. Eger programda boolean islemini sonuclandiracak bir ifade yoksa sonsuza dek veya
program baska bir yontemle durdurulana dek devam eder.

while( boolean degisken yada sabit)
{ boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler}

ornegin :

while(true)
{ System.out.printIn(" Bu yazi surekli olarak tekrar edecektir");}

yapisi sonsuz bir ddngl olusturur. Asagidaki program yapisi ise sayi 1000 den blytik veya 1000 e esit oldugunda
durur.

int sayi=2;
while(sayi <= 1000)
{sayi*=2;}

While tekrarlama yapisi bazen biraz daha farkli bir yapi icinde verilebilir. Asagida gosterilen bu yeni yapi, bir
Onceki while yapisina gore daha ender kullanilar.do..while yapisinin while yapisindan temel farki, dénginin
icine en az bir kere girilme zorunlugunun olmasidir.

do

{
boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler.

Bu paranteze boolean degerinin ne olduguna bakilmaksizin en az bir keregirilir

slvhile( boolean degisken yada sabit)

Program 1.22 de dowhile dongustniin kullanildigi _dowhileApplet.java programi gorulmektedir
Program 1.22: do..while dongust 6rnegi dowhileApplet.java programi

import java.awt.Graphics,

import java.applet.Applet;
public class dowhileApplet extends Applet

{
public void paint(Graphics g)
{
int saydirici=1;
int x=25;
do{
g.drawString(I nteger .toString(saydirici),x,25);
X +=15;
} while(++saydirici <= 10);
}
}

Bu program calistiginda appletviewer Sekil 1.15 deki sonucu verecektir.
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Sekil 1.15 dowhileApplet.class dosyasinin appletviewer programi kullanarak gordlmesi
Ayni programi Swing JoptionPane ¢iktisi kullanarak yazalim :

Program 1.23: do..while dongust 6rnegi dowhileSW .java programi
import javax.swing.*;

public class dowhileSW
{
public static void main(String arg[])
{
int saydirici=1;
String s="";
do{
s=stInteger.toString(saydirici)+" ";

} while(++saydirici <= 10);
JOptionPane.showM essageDialog(null,s,
"do-while yapisi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}
}

Program giktisi :
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Sekil 1.16 dowhileSW.class dosyasinin JoptionPane.showM assageDialog metodu kullanarak gortlmesi
1.9.3for tekrarlama yapisi

For tekrarlamayapisi genellikle sayilari belli bir diizen i¢inde arttirmak igin kullanilir. Genel yapisi asagida
gosterilmistir.programlamadaki sayi saydirmaya dontik uygulamalarda en fazla kullanilan yapidir.

for tekrarlama yapisi

for (baslangic degerleri ; boolean degisken veya sabiti ; tekrarlama degiskeni artisi)

{ boolean degisken veya sabiti true (dogru) oldugunda yapilan islemler }

Program 1.23 de 1 den yuize kadar sayilarin toplamini hesaplayan bir konsol programi verilmistir.

Program 1.24 : birden 100 e kadar sayilarin toplamini hesaplayan foryapisi.java konsol programi

import java.io.*;
classforyapisi

public static void main(String argg[])
{



int toplam=0;
for (int sayi=1;sayi<=100;sayi++)
{ toplam+=sayi;}
System.out.printin(" 1 den 100 e sayilarin toplami : " +toplam);
}
}

foryapisi.java kompile edildiginde
1 den 100 e sayilarin toplami : 5050
sonucunu verecektir.

Program 1.25: faizOraniSW .java applet programi
import java.applet.Applet; // java applet sinifi
import java.awt.Graphics,; // Java grafik sinifi
public class faizOraniApplet extends Applet

{
public void paint( Graphics g)

{

doubleilkY atanPar a=100e6;//yuz milyon lira
double paraMiktari=ilkY atanPar a;

double faizOrani=0.85;//yuzde seksenbes

int y=40;

g.drawString(" Yil",25,25);

g.drawString(" paraMiktari" ,100,25);

for(int yil=1; yil<=10; yil++)

paraMiktari*=(1.0+faizOrani);
g.drawString(" " +yil,25,y);
g.drawString(" " +paraMiktari,100,y);
/I not: drawString terimi daima String tart
I/l degiskenle basamali veya string e donustir Glmelidir.
y+=15;
} // for déngusiiniin sonu
} // paint metotunun sonu
} /1 faizOraniApplet sinifinin son

Program 1.24 de yine for déngusiiniin uygulamasi konusunda bir érnek problem verilmistir. Programi nasil
calistigini inceleyiniz. Bu programdavyillik bilesik faizler on yil i¢in hesaplanmaktadir. 11k iki faiz oranini elde
hesaplayiniz. Programi calistirarak sonuclari kontrol ediniz. Program sonuglari Sekil 1.14 de listelenmistir.
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Sekil 1.17 faizOraniApplet.html appletinin appletviewer browser programinda gorinumd
Program 1.26 : faizOraniSW .java applet programi
import javax.swing.JOptionPane; //JOptionPane sinifini cagir

public class faizOrani SW

{
public static void main( String args[])

{

double ilkY atanPara=100e6;//yuz milyon lira
double paraMiktari=ilkY atanPara;

doubl e faizOrani=0.85;//yuzde seksenbes

int y=40;

String s="Yil Para Miktari\n";

for(int yil=1; yil<=10; yil++)

{
paraMiktari*=(1.0+faizOrani);
S=styil+" "+paraMiktari+"\n";
} 1/ for ddnglistiniin sonu
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,"faiz orani”,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
} // main metodunun sonu
} // faizOrani SW sinifinin sonu
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1.9.4 switch - case yapisi

Switch case yapisi ¢esitli alternatifler iceren bir tablodan segme yapma tirli islerde kullanilir. Temel yapi:
switch - case yapisi:

switch( degisken ismi)

case degiskenin alacagi deger :

bu deger olustugunda yapilacak islemler
break; // bu deyim dongliniin bitmesini saglar.



case degiskenin alacagi baska bir deger :

bu deger olustugunda yapilacak islemler

break; // bu deyim dongliniin bitmesini saglar.

default :

eger yukaridaki case kutularindan higbirine girilemediyse
yapilacak islemler

break;

}

seklindedir. Switch yapisindan sonra degisken ismi gelir. Her case deyiminden sonraise degiskenin alacagi yeni
bir deger aternatifi verilir. Eger switch yapisinda verilen alternatif hichir case blogunda tanimlanmamissa
default bloguna gider ve buradaki islemler gerceklestirilir. Case ve default bloklari break deyimi ile sona erer.
break deyimi herhangi bir dongl yapisindan déngi bitmeden ¢ikma amaciyla da kullanilabilir. break yapisiyla
dongliniin disina cikma amaciyla diger dongu yapilarinda da kullanilabilir(if, for while gibi), fakat bu tlr break
kullanilarak dongu disina ¢ikilmasi yapisal programlamateknikleri tarafindan tavsiye edilmez. Bilgisayar
listelerini yapisalliktan uzaklastirip, spagetti programlama dedigimiz karmakarisik programlamaya yol acabilir.
Do6ngu yapilarindan standart kontrollari yoluyla cikilmasi tavsiye edilir.

int i=0;

while(true)

{

i++;

ifi==3) break;

System.out.printIn(" Bu yazi uc keretekrar edecektir");}

Program 1.27 de verilen switchApplet.java programi switch deyiminin nasil kullanildigini gostemektedir.
Programcilara gore kullanilma sikligi degisebildigi varsayilsa bile, switch yapisi su ana kadar bahsedilen yapilar
icinde en az kulanilanidir.

Program 1.27 switch - case yapisi 6rnegi switchApplet.java applet programi . Bu program 6grenci
notlarini appletden girer ve her nottan kag tane girildigini listeler.

import java.applet. Applet; // javaapplet sinifini cagir
import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
public class switchApplet extends Applet implements ActionListener
{
/lsinif degiskenleri
Label kutubasligi; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi
TextField kutugirdisi;//Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
char not;
int Asayisi=0,Bsayisi=0,Csayisi=0,Dsayisi=0,Esayisi=0,Fsayisi=0;
/I pencereyi baslatma metotu
public void init()
{
kutubasligi=new Label("Ogrencinin notunu giriniz (A B C..: ");
add(kutubasligi);//kutubasligini pencereye yaz
kutugirdisi=new TextField(5);
add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
/I kutuya yeni ilave edilecek komutlari bekle
/I her yeni komutta actionPerformed metotunu calistir.
kutugirdisi.addActionListener(this);

}

public void paint(Graphics g)

{
g.drawString("Her harf notun toplami : *,25,40);
g.drawString("A : "+Asayisi,25,55);
g.drawString("B : "+Bsayisi,25,70);



g.drawString("C : "+Csayisi,25,85);

g.drawString("D : "+Dsayisi,25,100);
g.drawString("E : "+Esayisi,25,115);
g.drawString("F : "+Fsayisi,25,130);

/I girdi aanindaki olan olaylari dinleme metotu
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
/logrencinin notunu pencereden oku
String notl=e.getActionCommand();
not=not1.charAt(0);
showsStatus(""); // sonug bolgesindeki yaziyi sil
kutugirdisi.setText(""); //kutudaki harfi sl
switch(not)
{
case'A" case'a:
++Asayisi;
break;
case'B": case'b"
++Bsayisi;
break;
case'C" case'c:
++Csayisi;
break;
case'D": case 'd":
++Dsayisi;
break;
case'E'": case'e’.
++Esayisi;
break;
case'F': case 'f"
++Fsayisi;
break;
default:
showStatus("yanlis not tanimlandi yani bir not giriniz.");
break;
} /I switch deyiminin sonu
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

}
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Program 1.28 switch - case yapisi érnegi switchSWA .java swing applet programi . Bu program &grenci
notlarini appletden girer ve her nottan kag tane girildigini listeler.



Import javax.swing.*; // javaswing JApplet sinifini cagir
import java.awt.*; [/ java pencere awt sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir

public class switchSWA extends JApplet implements ActionListener

{

/lsinif degiskenleri

JLabel kutubasligi; // Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi
JTextField kutugirdisi; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
JTextAreaciktiAlani; // ciktiyi tanimlayacak alani yaratir

char not;

int Asayisi=0,Bsayisi=0,Csayisi=0,Dsayisi=0,Esayisi=0,Fsayisi=0;

/I pencereyi baslatma metodu

public void init()

{

Container c=getContentPane();

kutubasligi=new JLabel ("Ogrencinin notunu giriniz (A B C..: ");
c.add(kutubasligi,BorderLayout. WEST);//kutubasligini pencereye yaz
kutugirdisi=new JTextField(5);
c.add(kutugirdisi,BorderLayout. EAST);//kutuyu pencereye yerlestir
ciktiAlani=new JTextArea("\n\n\n ");
c.add(ciktiAlani,BorderLayout. SOUTH);

ciktiAlani.setText(" ");

/I kutuya yeni ilave edilecek komutlari bekle

/I her yeni komutta actionPerformed metodunu calistir.
kutugirdisi.addActionListener(this);

}

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
/logrencinin notunu pencereden oku
String cikti="\n";

String notl=e.getActionCommand();
not=not1.charAt(0);
showsStatus(""); // sonut b”lgesindeki yaze ye sil
kutugirdisi.setText(""); //kutudaki harfi sl
switch(not)
{
case'A': case'a:
++Asayisi;
break;
case'B": case'b":
++Bsayisi;
break;
case'C" case'c
++Csayisi;
break;
case'D": case'd":
++Dsayisi;
break;
case'E'": case'e’
++Esayisi;
break;
case 'F': case 'f":
++Fsayisi;
break;
default:



showStatus("yanlis not tanimlandi yani bir not giriniz.");
break;
} /I switch deyiminin sonu
cikti=cikti+"Her harf notun toplami : \n";
cikti=cikti+"A : "+Asayisi+"\n";
cikti=cikti+"B : "+Bsayisi+"\n";
cikti=cikti+"C : "+Csayisi+"\n";
cikti=cikti+"D : "+Dsayisi+"\n";
cikti=cikti+"E : "+Esayisi+"\n";
cikti=cikti+"F : "+Fsayisi+"\n";
ciktiAlani.setText(cikti);
repaint();//pencereyi yeniden paint metoduna gore ciz
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110 ARITMETIK ISLEMLERDE DEGISKEN TURU DEGISTIRME (CASTING) OPERASYONU

C veya C++ dilinde bir degisken tiriinden degiskeni diger degisken tiriinden degiskene direk olarak atama
mumkuinddr. érnegin

char a='x";
int b=a;

islemi c++ da gegerli bir islemdir. Javadaise bu islem hata verir. fakat ayni isem

char a='x';
int b=(int)a;

seklinde gercgeklestirilebilir (int) deyimi orijinal olarak char olarak tanimlanan a degiskeninin degerini int tiriine
donlsturmus sonra dain tiriinden b degiskenine yiklemistir. Bu dontisim islemlerini tum degisken tirleri icin
kullanabiliriz, yalniz burada programcinin ¢ok dikkatli olmasi ve degisken turlerini, ve sinirlarini iyi tanimasi
gerekmektedir. Degisken tirlerini degistirirken bazi bilgiler kaybolacagi gibi hi¢ istemedigimiz bir sonuca
ulasma olasiligimiz da mevcuttur.

1.11 SAY| DEGIL VE SONSUZ SONUCLARI

Java gercek sayi degisken tirleri sayi degil (NaN) ve arti sonsuz (Pozitif infinity) ve eksi sonsuz(negative
infinity) sonuclari verebilirler. sayi degil (NaN) sonucu sifir bolU sifir, sifir carpi sonsuz gibi islemlerden cikar.
sonsuz islemi ise sayi bolu sifir gibi islemlerden cikar. Bu islemler sadece float ve double degiskenleri icin
tanimlidir. Tamsayi degiskenler sifira bolinemezler.

112 ALISTIRMALAR



1. Notdefteri programini veya diger herhangibir editorii kullanarak Hosgeldiniz.java programini incele. Konsole
(MS DOS veya UNIX console) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak calistir :

javac Hosgeldiniz.java

javaHosgeldiniz

Program 1.1 : Hosgeldiniz.java_konsol programi

import java.io.*;

class Hosgeldiniz

{

public static void main (String args[])
{
System.out.printin("Java Sinifina Hos Geldiniz!")
}

}

2. Notdefteri programini kullanarak HosgeldinizApplet.java programini incele. Yine not defteriyle
HosgeldinizApplet.html programini incele. Konsole (MS Dos) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak calistir:

javac HosgeldinizApplet.java
appletviewer HosgeldinizApplet.html

Program 1.2 : HosgeldinizApplet.java
import java.applet.Applet;
import java.awt.*;
public class Hosgel dinizApplet extends Applet
{
public void paint(Graphics g)
{ g.drawString("Java sinifina hos geldiniz!",25,25); }
}

3. Notdefteri programini kullanarak ikisayitopla.java programini incele. Konsole (M S Dos) ortaminda asagidaki
komutlari kullanarak calistir :

javac ikitamsayitopla.,java
javaikitamsayitopla

Program 1.29 : ikitamsayitopla.java

import javaio.*; //giris gikis

import Text;

classikitamsayitopla

{
public static void main (String args[]) throws | OException
{
int sayil,sayi2;
int toplam=0;
1
Text m=new Text();
System.out.printIn("Bir tam sayi giriniz : ");
sayi1=m.readInt();
System.out.println("Ikinci bir tam sayi girermisiniz : ");
sayi2=m.readint();
toplam=sayi1+sayi2;
System.out.println("Iki tam sayinin toplami : "+toplam);
}

}

5. ikitamsayitoplaSWA .java



Notdefteri programini kullanarak ikisayitoplaSWA .java ve ikisayitoplaSWA .html programini ve incele. Konsole
(MS DOS) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak calistir :

javac ikitamsayitoplaSWA .java
appletviewer ikitamsayitoplaSWA.html

Program 1.30: ikitamsayitoplaSWA .java
import java.awt.*; //giris cikis
import javax.swing.*;

public class ikitamsayitoplaSWA extends JApplet
{

int toplam;

public void init()

{

int sayil,sayi2;

toplam=0;

I

sayil=Integer.parsel nt(JOptionPane.showlnputDialog(" Bir tam sayi giriniz : "));
sayi2=Integer.parsel nt(JOptionPane.showl nputDialog(" Ikinci bir tam sayi giriniz : "));
toplam=sayi1+sayi2;

}

public void paint(Graphics g)

g.drawRect(15,10,270,20);
g.drawString("iki sayinin toplami : "+toplam,25,25);
}

}

6. Notdefteri programini kullanarak tamsayitoplaApplet.java programini incele. Yine not defteriyle
tamsayitoplaApplet.html programini incele. Konsole (MS Dos) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak calistir

javac tamsayitoplaApplet .java
appletviewer tamsayitoplaA pplet.html

Program 1.31 tamsayitoplaApplet.java programi

import java.applet. Applet; // java applet sinifini cagir

import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir

import java.awt.event.*; // java pencereyi dinleme sinifini cagir

public class tamsayitoplaApplet extends Applet implements ActionListener

{

/Isinif degiskenleri

Label kutubasligi; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi
TextField kutugirdisi;//Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
int sayi;

int toplam;

/I pencereyi baslatma metotu

public void init()

{

kutubadligi=new Label("Bir tamsayi giriniz : ");
add(kutubadligi);//kutubasligini pencereye yaz
kutugirdisi=new TextField(10);

add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir

toplam=0;

/I kutuya yeni ilave edilecek komutlari bekle

/I her yeni komutta actionPerformed metotunu calistir.



kutugirdisi.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metotu
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
//sayiyi pencereden oku
Integer sayil=new Integer(e.getActionCommand() );

sayi=sayil.intVaue();

/I sayiyi okutmaislemini asagidaki deyimle de yapabiliriz
/I sayi=Integer.parselnt( e.getActionCommand() );
toplam+=sayi; // veyatoplam=toplam+sayi;
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

}

public void paint(Graphics g)

{ g.drawString(" Su ana kadarki sayilarin toplami : "+toplam,25,50); }
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Sekil 1.21 tamsayitoplaApplet.html appletinin sonuglari

7. tamsayitoplaSWA java
Notdefteri programini kullanarak tamsayitoplaSWA .java ve ikisayitoplaSWA .html programini ve incele.
Konsole (MS DOS) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak calistir :

javac tamsayitoplaSW.java
appletviewer tamsayitoplaSW.html

Program 1.32 tamsayitoplaSWA.java programi :

import java.awt.*; //giris cikis
import javax.swing.*;

public class ikitamsayitoplaSWA extends JApplet
{

int toplam;

public void init()

{

int sayil,sayi2;

toplam=0;

1

sayil=Integer.parsel nt(JOptionPane.showlnputDialog(" Bir tam sayi giriniz : "));
sayi2=Integer.parsel nt(JOptionPane.showl nputDialog(" Ikinci bir tam sayi giriniz : "));
toplam=sayi1+sayi2;

}

public void paint(Graphics g)
{
g.drawRect(15,10,270,20);
g.drawString("iki sayinin toplami : "+toplam,25,25);
}
}
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Sekil 1.22 tamsayitoplaSWA .html appletinin sonuclari

7. tamsayitoplaSWFrame.java
Not defteri programini kullanarak tamsayitoplaSW.java programini veincele. Konsole (MS DOS) ortaminda
asagidaki komutlari kullanarak calistir :

javac tamsayitoplaSWFrame.java
javatamsayitoplaSWFrame

Program 1.33 tamsayitoplaSWFrame.java programi

import javax.swing.*; /ljavaswing sinifini ¢agirir

import java.awt.*; Il Java grafik sinifini cagirir

import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini ¢cagirir

public class tamsayitoplaSWFrame extends JFrame implements ActionListener
{

/[Layout container tanimi

/Isinif degiskenleri

JLabel kutubasligi; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubadligi

JTextField kutugirdisi;//Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi

JTextAreacikti;

int sayi;

int toplam;

/I pencereyi baslatma metodu

public tamsayitoplaSWFrame()

{

super(“tam sayilarin toplami");

Container cerceve=getContentPane();
cerceve.setLayout( new FlowLayout() );
kutubagligi=new JLabel ("Bir tamsayi giriniz : ");
cerceve.add(kutubasligi);//kutubasligini pencereye yaz
kutugirdisi=new JTextField(10);
cerceve.add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
cikti=new JTextArea(6,30);

cikti.setFont(new Font("Times New Roman",Font.PLAIN,14));
cerceve.add(cikti);

toplam=0;

/I kutuya yeni ilave edilecek komutlari bekle

Il her yeni komutta actionPerformed metodunu calistir.
kutugirdisi.addActionListener(this);

}

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

/Isayiyi pencereden oku

Integer sayil=new Integer(kutugirdisi.getText() );
sayi=sayil.intVaue();



/I sayiyi okutmaislemini asagidaki deyimle de yapabiliriz
/I sayi=Integer.parsel nt( e.getActionCommand() );
toplam+=sayi; // veyatoplam=toplam+sayi;
kutugirdisi.setText("");

cikti.setText("Su ana kadarki sayilarin toplami : "+toplam);

}

public static void main( String[] argv ) {
tamsayitoplaSWFrame frame = new tamsayitoplaSWFrame(); ;
frame.addWindowL istener( new WindowA dapter()

public void windowClosing( WindowEvent e) { System.exit( 0);}
b
frame.setSize( 400, 300);
frame.show();
}
}

5. Notdefteri programini kullanarak dortArtilslem.java programini incele. Konsole (MS Dos) ortaminda
asagidaki komutlari kullanarak calistir :

javac dortArtilslem.java

javadortArtilslem

Program 1.34 dortArtil lem.java programi

import java.io.*; //giris ¢ikis

import Text;

classdortArtilslem

{
public static void main (String args[]) throws | OException
{
int sayil,sayi2;
I
Datal nputStream cin=new Datal nputStream(System.in);
System.out.printin("Bir tam sayi giriniz: ");
sayi1=Text.readInt(cin);
System.out.println("Ikinci bir tam sayi giriniz : ");
sayi2=Text.readInt(cin);
System.out.printIn("Iki tam sayinin toplami : "+(sayil+sayi2));
System.out.printIn("Iki tam sayinin farki " +(sayil-sayi2));
System.out.printIn("Iki tam sayinin carpimi : "+(sayi1* sayi2));
System.out.println("Iki tam sayinin bolumu : "+(sayil/sayi2));
System.out.printin("Iki tam sayinin kalani  : "+(sayi1%sayi2));
[ Matematik tipi degisken islemleri :

/I + :topla
Il - :cikar
/I * :cap
/1 :bol

/I % :bolumun kalani

/Il += :kendisi ve sag tarafindaki ile topla

1 sayi1+=3 ve sayil=sayil+3 ayni idemdir
/I -= :kendisinden sag tarafindakini cikar

1 sayil-=3 ve sayil=sayil-3 ayni isemdir

/I *= :kendis ve sag tarafindakini carp

I sayil*=3 ve sayil=sayil*3 ayni isemdir
/I |= :kendisini sag tarafindakine bol

I sayil/=3 ve sayil=sayil/3 ayni islemdir

Il %= kendisini sag tarafindakine bol kalanini ver
1 sayi1%=3 ve sayil=sayi1%3 ayni isemdir
/I ++ :kendisine bir ekle

1 sayil++ ve sayil=sayil+1 ayni isemdir



/Il ++ :kendisine bir ekle
1 ++sayil ve sayil=sayil+1 ayni isemdir

/I -- : kendisinden bir cikar
1 sayil-- ve sayil=sayil-1 ayni islemdir
/I -- :kendisinden bir cikar
1 --sayil ve sayil=sayil-1 ayni islemdir

boolean mantik1,mantik2;

mantik1=true; // dogru

mantik2=false;//yanlis

System.out.printIn(*dogru ve yanlis :"+(mantikl & & mantik?2));
System.out.printin("dogru veyayanlis  : "+(mantikl || mantik2));
mantik1=( sayil sayi2);

mantik2=( sayil < sayi2);

/I Boolean (mantik) tipi degisken islemleri :

1 : buyuktur

/Il < :kucuktur

Il == egttir

/I = :buyuk veyaesittir

/I <= :Kkucuk veya esittir

/[ 1 mantigi tersine cevirme
/I 1= :esitdegildir

Il && :ve

Il || :veya

mantik1=( sayil sayi2);
mantik2=( sayil < sayi2);
System.out.printin(*sayil buyuktur sayi2 :"+mantikl);
System.out.printin("sayi 1 kucuktur sayi2 : "+mantik2);
}

}

Bir tam sayi giriniz: 3
IKinci bir tam sayi giriniz: 2
Iki tam sayinin toplami : 5
Iki tam sayinin farki : 1

IKi tam sayinin carpimi : 6
IKi tam sayinin bolumu : 1
IKi tam sayinin kalani : 1
dogru veyanlis: false
dogru veyayanlis: true
sayil buyuktur sayi2: true
sayi 1 kucuktur sayi2 : false

6. Notdefteri programini kullanarak gercekSayiOrtalamaA pplet.java programini incele. Yine not defteriyle
gercekSayiOrtalamaA pplet.html programini incele. Konsole (MS Dos) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak
calistir :

javac gercekSayiOrtalamaApplet .java

appletviewer gercekSayiOrtalamaA pplet.html

Program 1.34 : ger cekSayiOrtalamaApplet.java programi

import java.applet. Applet; // javaapplet sinifini cagir
import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
public class gercekSayiOrtalamaAppl et extends Applet implements ActionListener
{
/lsinif degiskenleri
Label kutubadligi; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi
TextField kutugirdisi;// Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
double sayi; Il Gergel degisken sayi
double toplam; Il Gercel degisken toplam



double carpim; /I Gergel degisken carpim

double aritmetikOrtalama; // Gercel degisken aritmetik ortalama
double geometrikOrtalama; // Gergel degisken geometrik ortalama
int sayici; // tam sayi degisken toplam rakam sayisini sayici

/I pencereyi baslatma metotu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri adirlar

public void init()

{

kutubagligi=new Label("Bir sayi giriniz: ");

add(kutubadligi);

kutugirdisi=new TextField(10);

add(kutugirdisi);

toplam=0;

carpim=1.0;

aritmetikOrtalama=0;

geometrikOrtalama=0;

sayici=0;

kutugirdisi.addActionListener(this);

/I girdi aanindaki olan olaylari dinleme metotu

/I Her yeni rakam girildiginde bu metot cagirilir
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

sayici++;

Double sayi 1=new Double(e.getActionCommand() );
sayi=sayil.doubleValue();

toplam+=sayi; // veyatoplam=toplam+sayi;
aritmetikOrtalama=toplam/sayici;

carpim*=sayi; // veya carpim=carpim*sayi;
geometrikOrtalama=M ath.pow(carpim,(1.0/sayici));//carpimin koku
kutugirdisi.setText("");//kutudaki rakami sil
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

}
public void paint(Graphics g)

{
/I drawString Metotundaki eksen sistemi
1 X ekseni
I/
I/
I/
/Il 'V y ekseni
g.drawString(" Su ana kadarki sayilarin toplami : "+toplam,25,50);
g.drawString(" Su ana kadarki sayilarin aritmetik ortalamasi : "+aritmetikOrtalama,25,65);
g.drawString(" Su ana kadarki sayilarin geometrik ortalamasi : "+geometrikOrtalama,25,80);
}
}
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7. Notdefteri programini kullanarak bessayitopla.java programini incele. Konsole (M S Dos) ortaminda asagi daki
komutlari kullanarak calistir :

javac bessayitopla.java
java bessayitopla

Program 1.35 : bessayitopla.java programi, besgercek sayiyi toplar.
import java.io.*; // giriscikis
import Text;  // okuma sinifi
class bessayitopla
{
public static void main (String args[]) throws | OException
{
double sayi;
double toplam=0;
int saydirici=0;
1
Text cin=new Text();
while( saydirici < 5)
{
System.out.println(" Bir tam sayi giriniz: ");
sayi=cin.readDouble&();
toplam+=sayi;
saydirici++;
}
System.out.printIn(" sayilarin toplami : " +toplam);

}

Bir tam sayi giriniz :
Bir tam sayi giriniz :
Bir tam sayi giriniz :
Bir tam sayi giriniz :
Bir tam sayi giriniz:
sayilarin toplami : 15.0

ab~hwNPE

8. Notdefteri programini veya herhangi bir editor programi kullanarak StringDegisken.java programini incele.
Konsole (MS Dos) ortaminda asagidaki komutlari kullanarak calistir :

javac StringDegisken.java

java StringDegisken

Program 1.36 : StringDegisken.java programi, String degiskenlerini + operatdr Uyle ekleme islemi

import java.io.*; //giris ¢ikis sinifini cagir
class StringDegisken
{
public static void main (String args[]) throws | OException
{
String s1,82,s3,4;
intil;
String s;
s1="Ali ";
s2="Veli ";
s3="49";
#A="Elli";
S=s1+s2+s3+4;
System.out.printin(s);
11=49;
S=s1+s2+i1+4;



System.out.printin(s);

}
}

Ali Vei 49 Elli
Ali Veli 49 Elli

9. alistirma 7 deki bessayi toplajava programini iyice anladiktan sonra birden yiize (100) kadar sayilarin
ortalamasini hesaplayan birdenytizeOrtalama.java program ve sinifini (Konsole) yaz ve calistir.

Program 1.37 : Birdenylzeortalama.java programi, birden ylize kadar sayilarin ortalamasini hesaplar.

import javaio.*; // giriscikis

import Text; // okumasinifi

class birdenyuzeortalama

{

public static void main (String args[])

{

double sayi=1;

doubl e toplam=0;

while( sayi <= 100)

{

toplam+=sayi++;

}

System.out.printIn("sayilarin toplami : "+toplam);
System.out.printIn("sayilarin ortalamasi : "+toplam/100.0);
}

}

sayilarin toplami : 5050.0
sayilarin ortalamasi : 50.5

10. If yapisini kullanma programi, karsilastirmaApplet.java, ki String tlri degiskeni Applet TextField girdi
alanindan girer ve birbiriyle karsilastirir. Sonuglari Applet ortamindayazdirir. Bu program applet olarak dizayn
edilmistir. programi calistiriniz ve sonuclarini applet ortaminda aliniz.

Program 1.38 : karsilastirmaApplet.java programi

[lif deyiminin kullanimi

import java.applet. Applet; // java applet sinifini cagir

import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // java pencereyi dinleme sinifini cagir

public class karsilastirmaApplet extends Applet implements ActionListener

Label sorul; //kullaniciyabirinci degeri girme sorusu sorar
TextField girdil; //birinci degeri girme kutusu

Label soru2; //kullaniciyaikinci degeri girme sorusunu sorar
TextField girdi2; //ikinci degeri girme kutusu

int sayil,sayi2; /lgirilen iki sayi

/[graphic kullanici baglantisindaki ilk degerleri tanimla
public void init()

{

sorul=new Label ("Bir sayi giriniz");

girdil=new TextField(10);

soru2=new Label("Ikinci bir sayi giriniz");

girdi2=new TextField(10);

add(sorul); //sorul yazisini applete cizer



add(girdil);//girdi1 kutusunu applete cizer
add(soru2); //soru2 yazisini applete cizer
girdi2.addActionListener(this);

/I soru2 den sonragirdi (return) tusunu bekler
/I girdi(return) tusundan sonra actionPerformed
/I metotuna gider

add(girdi2); //girdi2 kutusunu applete cizer

}

/I sonuclari applete yazdir
public void paint(Graphics g)

{

g.drawString("Karsilastirma sonuclari : *,70,75);
if(sayil == sayi2)

g.drawString(sayil+" == "+sayi2,100,90);
if(sayil!=sayi2)

g.drawString(sayi1+" !="+sayi2,100,105);
if(sayil < sayi2)

g.drawString(sayil+" < "+sayi2,100,120);
if(sayil sayi2)

g.drawString(sayi1+" "+sayi2,100,135);

if (sayil <= sayi2)

g.drawString(sayil+" <= "+sayi2,100,150);
if(sayil = sayi2)

g.drawString(sayil+" = "+sayi2,100,165);

/I eger girdi(return) tusuna basildiysa bu
/I metotu cagir
public void actionPerformed( ActionEvent €)

{
/I sayi 1i girdi kutusundan oku

sayil=Integer.parselnt(girdil.getText());
/I sayi 2i girdi kutusundan oku
sayi2=Integer.parselnt(girdi2.getText());
repaint();

}

}
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Sekil 1.24 karsilastirmaApplet.html giktisi
11. whileyapisi.java programini incele, ¢alistir ve sonuglarini konsol ortaminda al.

Program 1.39 :whileyapisi.java programi. Bu program while yapisini kullanarak sayilarin iki ile ¢ar pimini
hesaplar.



import javaio.*; /[javagirdi cikti sinifini cagir

class whileyapisi
{
public static void main(String argd[])
{
int sayi=2;
while(sayi<=1000)
{
sayi*=2;
System.out.printin("sayi = "+sayi);
}
}
sayi =4
sayi =8
sayi =16
sayi = 32
sayi = 64
sayi =128
sayi = 256
sayi =512
sayi = 1024

dowhileApplet.java programini incele ve galistir. Bu program do-while dongu yapisi kullanarak bir sayi
dizisini applet ortaminda yazdirmaktadir.

Program 1.40 :dowhileApplet.java programi

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;

public class dowhileApplet extends Applet

{
public void paint(Graphics g)
{
int saydirici=1;
int x=25;
do {
g.drawString(l nteger.toString(saydirici),x,25);
X +=15;
} while(++saydirici <= 10);
}
}
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Sekil 1.25 dowhileApplet.html giktisi

13. foryapisi.java programini incele ve calistir. Bu program for dongi yapisi kullanarak bir sayi dizisini applet
ortaminda yazdirmaktadir.

Program 1.41 : foryapisi.java programi



import javaio.*;
class foryapisi
{ public static void main(String arg[])
{
int toplam=0;
for(int sayi=1;sayi<=100;sayi++)
{ toplam+=sayi;}
System.out.printIn(*1 den 100 e sayilarin toplami : "+toplam);
}
}

foryapisi.java programi giktisi :
1 den 100 e sayilarin toplami : 5050

14. faizOraniApplet.java programini incele ve caistir. Bu program dongu yapisi kullanarak faiz oranlarini
hesaplamaktadir.

15. switchApplet.java programini incele ve calistir. Bu program switch yapisini kullanmaktadir..

16. Birjavakonsol programi (kilo.java) yazarak On kisilik bir siniftaki kisilerin agirliklarini girdi olarak
giriniz.

? Agirliklari 40 kg dan az olanlari zayif olarak,

?  Adgirliklari 40 kilo ile 80 kilo arasinda olanlari normal,

?  Adgirliklari 80 kg in Ustlinde olanlari sisman katagorisinde siniflarsak
her siniftakag kisi oldugunu yazdiriniz. Dosyanizin adi kilo.java, sinifinizin adi : kilo olacaktir. Bilmediginiz
yapilari drnek problemleri inceleyerek dgrenebilirsiniz.

Program 1.42 : kilo.java programi.

import java.io.*; // giris gikis
import Text;  // okumasinifi
classkilo

{
public static void main (String args[]) throws | OException

{
doublekilo;  //
Text cin=new Text();
System.out.printIn("kilonuzu giriniz : *);
kilo=cin.readDoubl&();
if( kilo <= 40)
{ System.out.printIn("zayif"); }
elseif( kilo40 & & kilo<80)
{ System.out.printIn("normal"); }
else
{ System.out.printIn("sisman"); }
}
}

program ciktisi :

kilonuzu giriniz : 45
normal

kilonuzu giriniz : 95
sisman

17. yildiz3for Applet.java programi altta verilmistir. bu programi inceleyiniz ve Applet ciktisini olusturunuz.

Program 1.21 : yildiz3for Applet.java programi



import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;

public class yildiz3forApplet extends Applet
{
public void paint(Graphics g)
{
int x,y;
for(x=15;x <= 150;x+=15)
{
y=15;
g.drawString("*" ,x,y);
g.drawString("*" X,y +45);

}
for(y=15;y <= 65;y+=15)

x=15;
g.drawString("*" ,x,y);

g.drawString("*" ,x+135,y);
}

}
}
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Sekil 1.26 yildiz3for Applet.html ciktisi

18. yildizlwhileApplet.java programi altta verilmistir. Bu programi inceleyiniz ve applet ¢iktisini olusturunuz.
Program 1.22 : yildizlwhileApplet.java programi

import java.awt.Graphics;import java.applet. Applet;
public class yildiziwhileApplet extends Applet

{

public void paint(Graphics g)

{

inti=1;

int x=15;

while(i++ <= 11) //i degeri birden 11 a kadar degisir
{

g.drawString("*" ,x,X);

X +=15; // x degeri her i icin 15 artiyor
}

}

}

01027.JPG
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Sekil 1.27 yildiziwhileApplet.html program ciktisi
19. yildiz2for Applet.java programi atta verilmistir. Bu programi inceleyiniz ve applet ciktisini olusturunuz.
Program 1.23: yildiz2for Applet.java

import java.awt.Graphics;
import java.applet.Applet;

public classyildiz2for Applet extends Applet{

public void paint(Graphics g)

{inti;

int x=0;

for(i=1;i <= 11;i++) //i degeri birden 11 a kadar degisir
{

x +=15; // x degeri her i icin 15 artiyor

g.drawString(" *" ,x,x);

g.drawString(" *" ,x,(180-x));

}

}

}

01028.JPG
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Sekil 1.28 yildiz2for Applet.html ciktisi

20. yildiz2whileApplet.java programi altta verilmistir. Bu programi inceleyiniz ve applet ciktisini olusturunuz.

Program 1.24 : yildiz2whileApplet.java programi



import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class yildiz2whileApplet extends Applet

{

public void paint(Graphics g)

{

inti=1;

int x=0;

while(i++ <= 11) //i degeri birden 11 akadar degisir

x +=15; // x degeri her i icin 15 artiyor
g.drawString("*" x,15); /I x lineer degiskeny 15
g.drawString("*",15,X); /I x 15y lineer degisken
g.drawString("*",x,165); /I x lineer degiskeny 165
g.drawString("*",165,x);  // x 165y lineer degisken
g.drawString("*" ,X,x); Il giz
g.drawString("*",x,(180-x)); // ¢iz
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Sekil 1.29 yildiz2whileApplet.html ciktisi
21.yildizIfor Applet.java programi altta verilmistir. Bu programi inceleyiniz ve applet giktisini olusturunuz.
Program 1.24 yildiz1for Applet.java programi

import java.awt.Graphics;
import java.applet.Applet;
public classyildiz1forApplet extends Applet

{

public void paint(Graphics g)

{

inti;

int x=25;

for(i=1;i <= 10;i++) //i degeri birden 10 a kadar degisir
{

g.drawString("*" ,x,x);

x +=15; // x degeri her i icin 15 artiyor
}

}

}



=10l x|

Applet started.

Sekil 1.30yildizifor Applet.html ciktisi

22. piApplet.java programi atta verilmistir. Bu programi inceleyiniz ve applet ciktisini olusturunuz. Burada
dizi formult ve for dongustinden yararlanilarak ? sayisi hesaplanmaktadir. Kullanilan seri formUlinun déniisme
hizinin yuksek olmadigindan seri 100000 terim icin hesaplanmistir. Bu serinin agik yazilimi :

?= 4-4/3+4]5-4/7+4/9-4/11+......
seklindedir.

Program 1.25 piApplet.java programi.

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class piApplet extends Applet
{
public void paint(Graphics g)
{
inti;
double pi=0;
int artieksi=-1;
for(i=1;i < 100000;i++)
{
artieksi*=-1;
pi+=4/(2.0*i-1.0)* artieksi;

}
g.drawString("pi : "+pi,25,25);
}
}

23. Pisagor uclust : bir dik Ucgende U¢ kenarin datam sayi olmasi mimkuindr. Bu tir sayi setine pisagor
Ucltst adi verilir. Pisagor tclistindeilk iki sayinin karelerinin toplami tglincll sayinin karesine esit olmalidir.
Birincidikkenar, ikincidikkenar ve hipotentis tam sayi pisagor Uclilerini tclt for donglisii kulanarak bulan bir
program yaziniz.

24. Java applet programi kullanarak asagidaki sekli applet de gizdiriniz:

* k k k k k k k k%
* k k k k k k *k %
* k k k k k k%

* k k k k k%

* k k k k%

* k k k%

* k Kk *

* k *



Program 1.26 H3A1.java programi. Bu program tcgen bir yildizi aani gizdirir.

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class H3A1 extends Applet
{

public void paint(Graphics g)

{

int x,y;

for(x=15;x <= 150;x+=15)

{
for(y=15;y <= x;y+=15)

g.drawString("*" x,y);

}
}
}
}
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25. Java applet programi kullanarak asagidaki sekli appletde cizdiriniz

* k kK k k k¥ k x x %
* *
* *

* k k k kX k ¥ kx * %

Program 1.27 : H3A2java, Yildizlardan olusan dikdortgen cizer

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class H3A2 extends Applet
{
public void paint(Graphics )
{
intx,y;
for(x=15;x <= 150;x+=15)

g.drawString("*" ,x,15);



g.drawString("*",x,60);

}
for(y=15;y <= 60;y+=15)

g.drawString("*",15,y);
g.drawString("*",150,y);
}
}
}

26. Java konsol programi kullanarak asagidaki sekli konsolda gizdiriniz. x ekseni ve'y eksenindeki toplam yildiz
sayisini ekrandan giriniz.

* k kK k k k¥ k x x %
* *
* *

* k k k kX k ¥ x * %

27. Java konsol programi faktoriyel.java programini olusturunuz ve bir sayinin faktoriyelini hesaplayiniz.
nl=n*(n-1)*(n-2)....4.3.2.1 41= 4*3*2*1 31=3*2* 1
Program 1.28 faktoriyel.java programi. Sayinin faktoriyelini dongu kullanar ak hesaplar.

import java.io.*;
import Text;
class faktoriyel

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{
int faktoriyel=1,
Text cin=new Text();
int faktoriyel sayi;
System.out.printIn("Bir tamsayi giriniz:");
faktoriyel sayi=cin.readint();
for(int sayi=1;sayi<=faktoriyel sayi;sayi++)
{ faktoriyel*=sayi;}
System.out.printIn(faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel);
}

}

Bir tamsayi giriniz: 4
4 faktoriyel: 24

28. Java konsol programi kullanarak asagidaki formult hesaplayiniz:

=1+ x/U+x2/20+x3 3+ x4+,
not : e=2.7182818
Program 1.29 H3A4.java programi. For dongust kullanarak exponent hesaplar.
import java.io.*;
import Text;
classH3A4

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{

double faktoriyel=1;
double x;

double us=1;

double exponent=1,
Text cin=new Text();



System.out.printin("Bir sayi giriniz:");
x=cin.readDouble();

for(double sayi=1;sayi<=200;sayi++)

{

faktoriyel* =sayi;

us*=x;

exponent+=us/faktoriyel;

}

System.out.printin("exp("+x+") = "+exponent);
System.out.println("gercek exp("+x+") = "+Math.exp(x));
}

}

Bir sayi giriniz: 3

exp(3.0) = 20.08553692318766

gercek exp(3.0) = 20.08553692318767

29. Alistirma 28 deki exponent hesabini for dongusii yerine while dongtisi kullanarak gercgeklestiriniz.

30. Hata fonksiyonu erf(x) asagidaki formdille tanimlanabilir.

1 2 x 20?1
f ? ?2 (?21)"
et (%) 7? n.'?O( ) n'(2n ? 1)

Bir konsol programi yaziniz. Text sinifi kullanarak disaridan x degerini okuyunuz. For dénguisi kullanarak
formUl U hesaplayiniz ve sonucunu yazdiriniz.

31. gercek sayi faktoriyel fonksiyonu ? 'nin 1.05 noktasindaki degeri ? (1.05) in degeri 0.9735 olarak
bilinmektedir. ? fonksiyonu da faktoriyel gibi

?R+1?2R* 2 R?

ifadesiyle tanimlanabildigine gére ? (13.05) degerini hesaplayiniz.

32. H1OD1 java

Program 1.30 H1OD1.java
import java.io.*;
classH10D1

public static void main(String argd[])
{
// Bu program konsolda(M S DOS)
Il "Java Programlama dili"
/I cok zevkli bir ders
I yazdirir
System.out.printIn("\"Java Programlama dili\"\ncok zevkli bir ders");
}
}
- programini herhangi bir editor kullanarak yaziniz.
-H1O0D1.java adiyla kaydediniz.
- javac H10D1.java terimiyle compile ediniz
-yanlisarinizi diizeltiniz
-JavaH10D1 terimiyleidletiniz

33. H10D2java
Program 1.31 H10D2 java

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;



public class H1IOD2 extends Applet

public void paint(Graphics g)
{
I/ Bu program apletde(pencere)
Il " Java Programlamadili"
/I cok zevkKli bir ders
[ yazdirir
g.drawString(("\" Java Programlama dili \"",25,25);
g.drawString("cok zevkli bir ders');",25,40);

?  programini herhangi bir editor kullanarak yaziniz.

? H10D2.java adiyla kaydediniz.

? javac H10DZ2.javaterimiyle compile ediniz.

?  Yanlidarinizi duzeltiniz

?  Herhangibir editor yardimiyla H1OD2.html dosyasini olusturunuz.
? appletviewer H10D2.html komutuyla programi calistiriniz.

?  Bir browser programinda H1OD2.html dosyasini aginiz

34. H10D3java
Iki gercek sayinin(double) (bu sayilar 2 ve 5 olsun) farklarini Konsol ortaminda (MS DOS) hesaplayacak java
programini yazip isletiniz

35. H1OD4.java
Iki gergek sayinin(double) bolumlerini Konsol ortaminda (MS DOS) hesaplayacak java programini yazip
isletiniz. Sayilar ekrandan Text sinifini kullanarak girilecektir (okunacaktir)

36. H1OD5 java
Iki gercek sayinin(double) carpimlarini Applet(window) ortaminda hesaplayacak java programini yazip
isletiniz.

37.H10OD6,java
Bes gercek sayinin(double) carpimlarini Konsol ortaminda (MS DOS) hesaplayacak java programini yazip
isletiniz. Sayilar ekrandan Text sinifini kullanarak girilecektir (okunacaktir)

38. H2AL1ljava:if -elsaf -else yapisi ve boolean degisken drnegi, konsol programi. Programi incele ve

calitir.

Program 1.32 . H2AL 1.java programi boolean double ve String degisken kar silastirma 6r negi
import java.io.*;

classH2AL1

{
public static void main(String args[]) throws |OException

{
// Bu program konsolda(M S DOS)
/I if metotu ve boolean kullanarak
I karsilatirmalar yapar
/I ve sonucu yazdirir
boolean b1,
boolean b2;
boolean b3;
double sayil;
double sayi2;
String s1,82;
Text cin=new Text();

bl=true;
b2=false;



b3=b1& & b2;
System.out.printin(b1+"& &"+b2+" = "+b3);

if(b3)

{
System.out.printIn("if yapisininici b3 = "+b3);

}

elseif(!b3)

{

System.out.printin("elseif yapisininici b3 = "+b3);
}

I iki gercek sayiyi karsilastir

System.out.print("Birinci gercek sayiyi oku : ");
sayil=cin.readDouble();
System.out.print("Ikinci gercek sayiyi oku : ");
sayi2=cin.readDoubl&();

b3=(sayi1>sayi2);

if(sayi1>sayi2)

{
System.out.printin(sayil+">"+sayi2+"

"+b3);

}
elseif(sayil<sayi2)
{

System.out.printIn(sayil+"<"+sayi2+"
}

else

{
System.out.printin(sayil+"=="+sayi2+" = "+(sayil<sayi2));
}

/'iki String karsilastir

"+(sayil<sayi2));

System.out.print("Birinci String'i oku : ");
sl=cin.readString();
System.out.print("Ikinci String'i oku : ");
s2=cin.readString();

b3=sl.equals(s2);
if(sl.equals(s2))
{

System.out.printin(s1+" esittir "+s2+" b3 = "+b3);
}

else

{
System.out.printin(sl+" esit degildir "+s2+" b3="+b3);

}

}//main metotunun sonu
} //H2AL1 sinifinin sonu

39. H2AL 2 : while donguisti 6rnegi applet programi, 10 dan 30 a kadar sayilari applete yazdirir. Programi incele
ve calistir.

Program 1.33: H2AI2.java, while déngiisii 6rnegi applet programi, 10 dan 30 a kadar sayilari applete
yazdirir.



import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class H2AL 2 extends Applet

public void paint(Graphics g)
{
// Bu program apletde(pencere)
/1 10 dan 30 a kadar sayilari yazdirir
int i=0;
double x=10.0;
while(x<=20.0)

{
g.drawString(" "+(x+=1.0),i+=30,25);
}
}
}

40. H2AL 3 : do - while ddngusti 6rnegi applet programi. Programi incele ve calistir.

Problem 1.34 H2AL 3.java : do-while dongtist. Bu problem 10 dan 30 a kadar sayilari 2 ser 2 ser yazdirir.

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class H2AL 3 extends Applet

public void paint(Graphics g)
{
// Bu program apletde(pencere)
/1 10 dan 30 a kadar sayilari ikiser ikiser yazdirir
int i=0;
double x=10.0;
do
{
g.drawString(" "+(x+=2.0),i+=30,25);
} while(x<=20.0)

—

41. H2AL 4 : for dongust 6rnegi, applet programi . Programi incele ve calistir.

Problem 1.35 H2AL 4.java : for dongusi. Bu problem 10 dan 30 a kadar sayilari 3 er 3 er yazdirir.

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class H2AL 4 extends Applet

public void paint(Graphics g)
{
// Bu program apletde(pencere) 10 dan 30 a
Il kadar sayilari 3 er 3 er yazdirir
int i=0;
for(double x=10.0;x<=20.0;x+=3.0)

{
g.drawString(" "+x,i+=30,25);
}



—

42. H2AL6: iciceiki dongl, applet programi . Programi incele ve calistir.
Problem 1.36 H2AL 6.java: for déngusu. Bu problem iki applet ortaminda boyutlu bir matrix yazdirir.

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class H2AL 6 extends Applet

public void paint(Graphics g)
{
I/ Bu program apletde(pencere)
/111121314
1121222324
/131323334
/1 41 42 43 44 yazdirir
for(int i=1;i<5;i++)

for(int j=1;j<5;j++)
{
g.drawString(""+i+j,i* 25,j* 25);
} I/ for(intj ...dongusunun kapanisi
} /ffor(inti ..dongusunun kapanisi
} //paint metotunun kapanisi
} /IH2ALG6 sinifinin kapanisi

Eg,i.ﬁ.pplet View... W=l
Applet

11 21 31 #4

12 22 32 432

13 23 33 43

14 24 34 44

Applet started.

Sekil 1.32 rakam matrisi gizen H2AL 6.html ciktisi
43. H2AL 7: sayil den sayi2 e n er ner sayilarin toplami, applet programi

Problem 1.37 H2AL 7.java : for dongiisil. Bu problem sayil den sayi2 e n er ner sayilarin toplamini
hesaplar.

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class H2AL 7 extends Applet implements ActionL istener
{

int sayil,sayi2,sayi3;

int toplam;

Label s1,52,53; /lyazi danlari sinifi

TextField t1,t2,t3; //girdi aanlari (kutulari)



/Ipencereyi baslatma metotu
public void init()

{

sl=new Label("den");
s2=new Label("e kadar ");
S3=new Label("er sayilarin toplami : ");
tl=new TextField(5);
t2=new TextField(5);
t3=new TextField(5);
/Ipencereye ekle

add(t1);

add(s1);

add(t2);

add(s2);

add(t3);

add(s3);
t3.addActionListener(this);
}

public void paint(Graphics g)

{
g.drawString(""+sayi1+"den "+sayi2+"e kadar sayilarin "+
sayi3+"er "+sayi3+"er toplami :"+toplam,15,100);

} //paint metotunun kapanisi

/lgirdi alanindan sinyal bekle ve sinyal gelince su islemleri yap
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
toplam=0;
/lsayil, sayi2 ve sayi3 kutulardan oku
Integer Sayil=new Integer(t1.getText());
sayil=Sayil.intValue();
Integer Sayi2=new Integer(t2.getText());
sayi2=Sayi2.intValue();
Integer Sayi3=new Integer(t3.getText());
sayi3=Sayi3.intValue();

for(int i=sayi1;i<=sayi2;i+=sayi3)

{

toplam+=i;

}
repaint();
}//ActionPerformed metotunun kapanisi

} //H2AL7 sinifinin kapanisi
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Sekil 1.33 degisken sinirlarlatoplama yapan H2AL 7.java programinin applet ciktisi

44, H20D1
while dongisti ve konsol programi kullanarak 1 den n e kadar olan sayilarin aritmetik ortalamasini hesaplayiniz.



n sayisi konsoldan girilecektir.
Aritmetik ortalama (1+2+3+..+n)/n formil Uyle hesaplanir.

Problem 1.38 H20D1.java : while déngusl. Bu problem 1 den n ekadar sayilarin aritmetik ortalamasini
hesaplar.

import java.io.*;
classH20D1
{
public static void main (String args[])
{
//bu program 1 den n ye kadar olan
/Isayilarin aritmatik ortalamasini hesaplar
intn;
int sayi=1;
double ort=0;
Text cin = new Text ();
System.out.println("n: ");
n=cin.readint ();
while(sayi<=n)
{
ort=(ort + sayi)/sayi;
sayi++;
}
System.out.printin("aritmatik ortalama: "+ort);
}
}

45, H20D2
For dongusi ve "*" karekterini kullanarak 5*4 yildiz dikdortgenini applet olarak ¢izdiriniz

* k k k kx
* k k k%
* k k k%

* k * %k %

Problem 1.39 H20D2 java : for déngusi. Bu problem 5*4 yildiz dikdortgenini applet olarak cizdir
import java.awt.Graphics;

import java.applet. Applet;
public class H20D2 extends Applet

public void paint(Graphics g)
{
intx,y;
for(y=1,y<6;y++)
{
for(x=1;x<5;x++)

g.drawString ("*",20*x,20*y);}

46. H20D3



do- while déngiist kullanarak 1 den n e kadar olan sayilarin kiplerinin toplamini ve aritmetik ortalamasini applet
programi olarak hesaplatiniz. n sayisi applet kutu girdisinden girilecektir.

Problem 1.40 H20D3.java : 1 den n e kadar sayilarin kuiplerinin toplamini applet olarak ¢izdir

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class H20D3 extends Applet implements ActionListener

{
int sayil;
int toplam;
double ort;
Label s1,82; /lyazi danlari sinifi
TextField t1; //girdi danlari (kutulari)

/Ipencereyi baslatma metotu
public void init()

{

sl=new Label("kup ortalamasi 1 den");
s2=new Label("e kadar ");
tl=new TextField(5);
/Ipencereye ekle

add(sl);

add(tl);

add(s2);
tl.addActionListener(this);
}

public void paint(Graphics g)
{

g.drawString(""+"1den "+sayil+" e kadar kup ortalamasi :"+ort,15,100);
} //paint metotunun kapanisi

/lgirdi alanindan sinyal bekle ve sinyal gelince su islemleri yap
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

toplam=0;

/lsayili kutulardan oku

Integer Sayil=new Integer(t1.getText());
sayil=Sayil.intValue();

inti=1;

do

{

toplam+=i*i*i;

}while(++i<=sayil);

ort=(double)toplam/(double)sayil,;
repaint();
}//ActionPerformed metotunun kapanisi

} //H20D3 sinifinin kapanisi

46. H20D3 2000

do- while donguisi kullanarak 1 den n e kadar olan sayilarin kiplerinin toplamini ve aritmetik ortalamasini swing
applet (JApplet) programi olarak hesaplatiniz. n sayisi JApplet kutu girdisinden girilecektir.

Problem 1.40 H20D3a_2000.java: 1 den n ekadar sayilarin kiiplerinin toplamini swing applet olarak
Gizdir



import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class H20D3a 2000 extends Japplet implements ActionListener
{ intsayil;

int toplam;

double ort;

JLabel s1,s2; /lyazi danlari sinifi

JTextFieldtl; //girdi alanlari (kutulari)

JTextAreaciktiAlani;

//pencereyi baslatma metotu

public void init()

{
Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
Color renk=c.getBackground();
sl=new JLabel("kip ortalamasi 1 den");
s2=new JLabel("e kadar ");
t1=new JtextField(5); //pencereye ekle
ciktiAlani=new JTextArea();
ciktiAlani.setBackground(renk);
c.add(sl);
c.add(t1);
c.add(s2);
c.add(ciktiAlani);
tl.addActionListener(this);

}
/lgirdi alanindan sinyal bekle ve sinyal gelince su islemleri yap
public void actionPerformed(ActionEvent )
{
toplam=0; //sayili kutulardan oku
sayil=Integer.parselnt(t1l.getText());
inti=1;
do{
toplam+=i*i*i;
}
while(++i<=sayil);
ort=(double)toplam/(double)sayil,;
ciktiAlani.setText(""+"1den "+sayi1+" e kadar kip ortalamasi :"+ort);
repaint();
}
[/[ActionPerformed metotunun kapanisi
} //H20D3_2000 sinifinin kapanisi
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Sekil 1.34 1 den n e kadar sayilarin kiplerinin ortalamasini hesaplayan H20D3a.java programinin
JApplet ciktisi



H20D3_2000 Ayni problemin ikinci bir ¢cbzUmu
do- while déngiisi kullanarak 1 den n e kadar olan sayilarin kiiplerinin toplamini ve aritmetik ortalamasini swing
applet (JApplet) programi olarak hesaplatiniz. n sayisi JOptionPane.showlnputDialog() girdisinden girilecektir.

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class H20D3 2000 extends JApplet
{

intn,i=1;

int toplam = 0;

long toplam3 = 0;

double ortalama;

public void init()
{
n=Integer.parsel nt(JOptionPane.showlnputDialog(" Bir tam sayi giriniz : "));
while (i <= n){
toplam3 += i*i*i;
toplam +=1;
i++;

ortalama = (double)toplam / n;

}

public void paint(Graphics g)
{
g.drawRect(15,10,370,20);
g.drawRect(15,50,370,20);
g.drawString(n + "'ye kadar olan sayilarin kuplerinin toplami : " + toplam3,25,25);
g.drawString(n + "'ye kadar olan sayilarin aritmetik ortalamasi : " + ortalama,25,65);
}
}

47. H20D4
herhangi bir déngu yapisi ve konsol programi kullanarak, n=200 degeri icin

1-x/2+x%2! -3 3 +x441-x716! +..+x™ Y (n-1)L-X"/n!
formilund hesaplayiniz.

not: ! (faktoriyel) sayinin birer eksilerek bire kadar carpildigi diziye denir. Ornegin 4!=4*3*2*1

Problem 1.41 H20D4.java : 1-x/1!1+x%2!-x%31+x*41-x°/61 +..+x™ Y/ (n-1)!-x"/n! formiiltiniin hesabi.
import java.io.*;

import Text;

class H20D4

{
public static void main(String argg[]) throws |OException

{

double faktoriyel=1;

double x;

double us=1;

double exponent=1,

Text cin=new Text();
System.out.printin("Bir sayi giriniz:");
x=cin.readDoubl&();

for(double sayi=1;sayi<=200;sayi++)



{

faktoriyel* =sayi;

us*=(-1)*x;

exponent+=us/faktoriyel;

}

System.out.printIn("exp(-"+x+") = "+exponent);
}

}

c:\co\java\prog>Bir sayi giriniz: 1.0
c:\co\java\prog>exp(-1.0) = 0.36787944117144245

48. H20D5

Bir bilgisayar konsol bilgisayar programi yaziniz. bu program kullanicinin ismini ve boyunu sorsun. eger boyu
150 cm nin dtindaysa "o kullaniciismi siz pek kisaymissiniz' yazsin,eger kullanici boyu 1.90 cm nn
Uzerindeyse "o kullaniciismi boyunuzda ne kadar uzunmus' yazsin. kullanici boyu bu degerlerin arasindaysa
"merhaba kullaniciismi sistemimize hosgeldiniz" yazsin.

Problem 1.42 H20D5.java : if-elseif blogu

import java.io.*;

import Text;

class H20D5

{

public static void main(String args[]) throws |OException
{

int boy;

String isim;

Text cin=new Text();

System.out.printIn("isminiz nedir : ");
isim=cin.readString();

System.out.printin(""+isim+" lutfen boyunuzu giriniz:");
boy=cin.readlnt();

if(boy<=150)

{ System.out.printin(isim+" siz de pek kisaymisiniz.");}
else if (boy>=190)

{ System.out.println(isim+" boyunuz da ne kadar uzunmus.");}
else

{ System.out.printin(*merhaba " +isim+" sistemimize hos geldiniz.");}
}

}

49. H20D5_2000

Bir bilgisayar konsol bilgisayar programi yaziniz. bu program kullanicinin ismini ve boyunu sorsun. eger boyu
150 cm nin dtindaysa "o kullaniciismi siz pek kisaymissiniz' yazsin,eger kullanici boyu 1.90 cm nn
Uzerindeyse "o kullaniciismi boyunuzda ne kadar uzunmus' yazsin. kullanici boyu bu degerlerin arasindaysa
"merhaba kullaniciismi sistemimize hosgeldiniz" yazsin. Cikti igin java swing JOPtionPane kullaniniz.

Problem 1.42 H20D5 2000.java : if-elseif blogu
import javax.swing.JOptionPane;
class H20D5_2000

{
public static void main(String argy])

{



int boy;

String isim;

isim=JoptionPane.showlnputDialog("isminiz nedir : ");
System.out.printin(""+isim+" lutfen boyunuzu giriniz:");
boy=Integer.parsel nt(

JoptionPane.showlnputDialog(" lutfen boyunuzu giriniz:"));
if(boy<=150)

JoptionPane.showM essageDial og(null,"sizde pek kisaymissiniz”,
"boy : "+boy,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
else if(boy>=190)
{

JoptionPane.showM essageDialog(null,” boyunuz da ne kadar uzunmus",
"boy : "+boy,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

se

~ Q-

JoptionPane.showM essageDial og(null,
"merhaba"+isim+" sistemimize hos geldiniz.",
"boy : "+boy,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

System.exit(0);
}
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Sekil 1.35,1.36,1.37 if yapisini test eden H20D5 2000.java programinin swing JoptionPane ciktisi
50 H2AL1 2000 : if -elseif -elseyapisi ve boolean degisken érnegi, JoptionPane konsol programi
Import javax.swing.JOptionPane;

classH2AL1 2000
{



public static void main(String argd[])

{
// Bu program konsolda(M'S DOS)
/I if metodu ve boolean kullanarak
/I karsilastirmalar yapar
/I ve sonucu yazdirir
boolean b1,
boolean b2;
boolean b3;
double sayil;
double sayi2;
String s1,2;
bl=true;
b2=false;
b3=b1& & b2;
JoptionPane.showMessageDialog(null,""+b1+"& & "+b2+" = "+b3,
"if yapisinin disi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
if(b3)
{
JoptionPane.showMessageDial og(null,"if yapisininici b3 = "+b3,
"if yapisininici",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

elseif(!b3)

{

JoptionPane.showM essageDialog(null,"else if yapisininici b3 ="+b3,
"if yapisinin ici",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

I iki gercek sayiyi karsilastir
sayi1=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("birinci gercek sayiyi oku : "));
sayi2=Doubl e.parseDoubl e(JOptionPane.showl nputDialog("ikinci gercek sayiyi oku : "));
b3=(sayi1>sayi2);

if (sayil>sayi2)

{

JoptionPane.showM essageDia og(null,""+sayil+">"+sayi2+" = "+b3,
"iki gercek sayi karsilastir",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

elseif(sayil<sayi2)

{

JoptionPane.showM essageDia og(null,

""+sayil+"<"+sayi2+" = "+(sayil<sayi2),

"iki gercek sayi karsilastir”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

else

{

JoptionPane.showMessageDial og(null,"" +sayi1+"=="+sayi2+" = "+(sayil==sayi2),
"iki gercek sayi karsilastir",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.out.println();

}

/'iki String karsilastir

s1=JoptionPane.showl nputDialog("birinci String'i oku : ");
s2=JoptionPane.showlnputDialog("ikinci String'i oku : ");
b3=sl.equals(s2);

if(sl.equals(s2))

{

JoptionPane.showMessageDia og(null,s1+" esittir "+s2+" b3 = "+b3,
"iki gercek sayi karsilastir",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}



else
{
JoptionPane.showM essageDia og(null,s1+" esit degildir "+s2+" b3="+b3,
"iki gercek sayi karsilastir",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

System.exit(0);

}//main metodunun sonu

} //H2AL1 2000 sinifinin sonu

51 H2AL2_ 2000 : while déngusti 6rnegi JoptionPane konsol programi
import javax.swing.JOptionPane;

public class H2AL2 2000
{
public static void main(String argy[])
{
// Bu program
/1 10 dan 20'ye kadar sayilari yazdirir
double x=10.0;
String s=";
do
{

s=s+" "+(x+=1.0);

}
while(x<=20.0);
JoptionPane.showM essageDialog(null,s,
"10 dan 30 a sayilar",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}
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52 H2AL4 2000 : for dénglisti 6rnegi, JoptionPane konsol programi
import javax.swing.JOptionPane;

public class H2AL4 2000

{

public static void main(String args[])

{
// Bu program
/1 10 dan 20 ye kadar sayilari yazdirir
String s="";
for(double x=10.0;x<=30.0;x+=1.0)
{
S=st" "+X;
}
JoptionPane.showMessageDial og(null,s,
"10 dan 30 a sayilar",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}



53 H2AL5 2000 : switch- case yapisi, JoptionPane konsol programi
import javax.swing.JOptionPane;

classH2AL5 2000
{
public static void main(String argd[])
{
/I Bu program konsolda(MS DOS)
/I switch case metodunu kullane r
char not;
Text cin=new Text();
int A=0;
int B=0;
int C=0;
int D=0;
int E=0;
int F=0;
while(true)
{
String s="";
not=JOptionPane.show!nputDialog(*notu oku : (z cikis) ").toCharArray()[0];
if(not=="2") { System.exit(0);}
switch(not)
{
case 'A'.case 'a
{
++A;
break;
}
case'B:case'b’:
{
++B;
break;
}
case'C:.case'c"
{
++C;
break;
}
case 'D".case 'd":
{
++D;
break;
}
case 'E'.case’'e’
{
++E;
break;
}
case 'F:.case 'f"
{
++A;
break;

}
default:

{
JoptionPane.showMessageDia og(null,"yanlis not tanimlandi yeni bir not giriniz",

"switch - case 6rnegi”,JOptionPane.ERROR_MESSAGE);



break;

} /1 switch deyiminin sonu

s=st+"A larin sayisi :"+A+"\n";

s=st+"B lerin sayisi :"+B+"\n";

s=st+"C lerin sayisi :"+C+"\n";

s=s+"D lerin sayisi :"+D+"\n";

s=st+"E lerin sayis :"+E+"\n";

s=st+"F lerin sayisi :"+F+"\n";

JoptionPane.showM essageDial og(null,s,

"switch - case 6rnegi”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}//main metodunun sonu
} //H2AL5 2000 sinifinin sonu
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54 H2AL6_2000: i¢iceiki dongu, JoptionPane konsol programi
import javax.swing.JOptionPane;

public classH2AL6_ 2000
{
public static void main(String argg[])
{
/I Bu program
/111121314
1121222324
/131323334
/I 41 42 43 44 yazdirir
String s="";
for(int i=1;i<5;i++)

for(int j=1;j<5;j++)

S=st" "+,
} /Ml for(int j ...dongusunun kapanisi
s=s+'\n";

} /ffor(inti ..dongusunun kapanisi



JOptionPane.showM essageDialog(null,s,
"switch - case drnegi”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
} //main metodunun kapanisi
} /IH2AL6_2000 sinifinin kapanisi
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55 H2AL7_2000: sayil den sayi2 e n er ner sayilarin toplami, swing Japplet programi, JTextArea giktisi ile

Import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class H2AL7_2000 extends JApplet implements ActionListener
{ int sayil,sayi2,sayi3;
int toplam;
double ort;
JLabel s1,82,s3;  /lyazi danlari sinifi
JTextField t1,t2,t3; //girdi danlari (kutulari)
JTextAreaciktiAlani;
/Ipencereyi baslatma metotu
public void init()
{
Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
Color renk=c.getBackground();
sl=new JLabel("den");
s2=new JLabel("e kadar ");
s3=new JLabel("er sayilarin toplami : ");
Font f=s1.getFont();
Color ri=sl.getForeground();
tl=new JTextField(5); //pencereye ekle
t2=new JTextField(5); //pencereye ekle
t3=new JTextField(5); //pencereye ekle

ciktiAlani=new JTextArea();
t1.setBackground(renk);
t1.setForeground(rl);
t2.setBackground(renk);
t2.setForeground(rl);
t3.setBackground(renk);
t3.setForeground(rl);
t1.setFont(f);

t2.setFont(f);

t3.setFont(f);
ciktiAlani.setForeground(rl);
ciktiAlani.setBackground(renk);
ciktiAlani.setFont(f);
c.add(t1);



c.add(sl);

c.add(t2);

c.add(s2);

c.add(t3);

c.add(s3);
c.add(ciktiAlani);
t3.addActionListener(this);

}
/lgirdi alanindan sinyal bekle ve sinyal gelince su islemleri yap
public void actionPerformed(ActionEvent )
{
toplam=0; //sayili kutulardan oku
sayil=Integer.parselnt(t1l.getText());
sayi2=Integer.parsel nt(t2.getText());
sayi3=Integer.parselnt(t3.getText());
inti;
for(i=sayil;i<=sayi2;i+=sayi3)
{

toplam+=i;

}

ciktiAlani.setText(""+sayil+"den "+sayi2+"e kadar sayilarin "+
sayi3+"er "+sayi3+"er toplami :"+toplam);

repaint();

/[ActionPerformed metotunun kapanisi
} //H20D3 sinifinin kapanisi
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56 H2AL8_2000: sayinin einci kuvvetinin hesaplanmasi (for déngusti 6rnegi) JoptionPane konsol programi
import javax.swing.JOptionPane;

classH2AL8 2000

{
public static void main(String argg[]) throws |OException

{

double faktoriyel=1;

doublex;

double us=1;

double exponent=1,
x=Double.parseDouble(JOptionPane.showl nputDialog("Bir sayi giriniz : "));
for(double sayi=1;sayi<=200;sayi++)
{

faktoriyel* =sayi;

us*=x;

exponent+=us/faktoriyel;

}

JOptionPane.showM essageDia og(null,"exp("+x+") = "+exponent,
"exp(x) hesap 6rnegi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);



System.exit(0);
}
}
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57 H2AL9 _2000: pi sayisini hesaplayan bir seri formult. JoptionPane konsol programi
import javax.swing.JOptionPane;

classH2AL9_2000

{
public static void main(String argd[])
{
inti;
double pi=0;
int artieksi=-1;
for(i=1;i < 100000;i++)
{
artieksi*=-1;
pi+=4/(2.0*i-1.0)* artieksi;
}

String s="pi : "+pi+"\n";

Ss=s+"pi nin gercek degeri: "+Math.Pl;
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,"pi sayisi hesabi",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

System.exit(0);
}
}
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58 H20D1 2000

for dongusil ve konsol programi kullanarak 1 den n e kadar olan sayilarin aritmetik ortalamasini hesaplayiniz. n
sayisi swing JOptionPane olarak girilecektir.

Aritmetik ortalama (1+2+3+..+n)/n formul Uyle hesaplanir.

import java.io.*;
import javax.swing.JOptionPane;

classH20D1 2000

{
public static void main (String args[]) throws | OException

{



intn;
int toplam=0;
double ortalama;
n=Integer.parsel nt(JOptionPane.showlInputDia og(" Aritmetik ortalama kaca kadar yapilacak?
\nLutfen n sayisini giriniz :"));
for (inti=1;i <=n; i++){
toplam +=1i;

ortalama = (double)toplam / n;
JOptionPane.showM essageDialog(null,n + "'ye kadar olan sayilarin  aritmetik ortalamasi :
" + ortalama+ " dir", "Aritmetik Ortalama’,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}

59 H20D2_2000
while donglsii ve "*" karekterini kullanarak 7*4 yildiz dikdortgenini swing JOptionPane veya swing JApplet
kullanarak cizdiriniz

* k k k k k%
* k k k k k%
* k k k k k%

* k k k k k%

import java.io.*;
import javax.swing.JOptionPane;

class H20D2T_2000

{
public static void main (String args[]) throws | OException
{
inti=0,;
Strings="",
while (i++ < 4)
{
i=0;
while(j++ < 7)
{
s+="* "
}
s+="\n",;
}

JOptionPane.showM essageDia og(null,s, "Yildiz Dikdortgen"
,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

System.exit(0);

}

}
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60 H20D6_2000
for donguisii ve "*" karekterini kullanarak grafik ortaminda swing JApplet ve paint metodunu kullanarak
asagidaki sekli gizdiriniz

*
* x k x *k x %
*

*

import javax.swing.*;
import java.awt.*;

public class H20D6_2000 extends JApplet

public void paint(Graphics g)

{
int yer =0;
for(inti=0; i <7;i++)

{
g.drawString("*",80,i* 20+20);

}
for(int j=0; j < 7; j++)

g.drawString("*",j* 20+20,80);
}

}
}

Il01046.J PG
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BOLUM 2: METODLAR VE OBJECT KULLANIMI
2.1 JAVA APl KUTUPHANES

Gergek problemlerin boyutlari genelde birinci bdlimde gordiigimiiz problemlere gore ¢cok daha blylktir. Bu
ylzden genelde programlar kiclk parcalara béliinerek daha kolaylikla anlasilir sekle getirilmeye calisilir. Buna
bol parcala ve yonet teknigi de diyebiliriz. Bu kiiglik parcalara javada metot adi verilir. Java programlari yeni
metotlari iceren java siniflariyla(class) java sinif kitlphanelerinde yer alan metotlarin birlesmesinden olusur.
Java kutuphanesinde matematik islemlerinden grafik, ses, giris cikis islemleri, yanlis kontrolu gibi bircok
konularda yazilmis metotlar mevcuttur. Java metotlar kolleksiyonu Java API Adini air. Java sinif kitiphanesi
adi da verilir. Stphesiz bunun disinda java metodlar kolleksiyonlarinin oldugu cesitli diger kitUphaneler de
mevcutur.

Java API kituphanelerinin bazilari sunlardir :

java.applet : (java applet paketi) Java applet paketi applet grafik ortamini saglar (grafik programlarinin
internet browser programlari araciligiyla gorintilenebilmesinin temellerini olusturur.). Bu sinifa paralel olarak
Java 1.2 de grafik applet arayliz birimi javax.swing.JApplet gelistirilmistir.

java.awt : (java window aragclari paketi) Bu sinif grafik arayUzleri tanimlamayayara. Java 1.2 de paralé sinif
javax.swing gelistirilmistir.

java.awt.color: renk tanimlar

java.awt.datatransfer: bilgisayarin gegic hafizasiylajava programi arasinda bilgi akisini saglar.

java.awt.dnd : ekle ve calistir tirii programlar arasinda gecis yapabilen paketlerden olusur.

java.awt.event : grafik programlama ortamiyla kullanici arasindakiiliskiyi saglar. Ornegin grafik penceresinde
return tusuna basildiginda veya farenin diigmesine basildiginda ne yapilmasi gerektigini belirler. Java.awt ve
javax.swing siniflarinin ikisiyle de kullanilir.

java.awt.font : yazi fontlari ve bu fontlarin degistiriimesiyleilgili programalri igerir.

java.awt.geom : iki boyutlu geometrik sekilleri tanimlar.

java.awt.im : java programlarina cince, japonca ve kore dilinde girdi girebilmek icin tanimlanmis bir
arabirimdir.

java.awt.image: javagoruntl isleme paketi

java.awt.imagerenderable : bir program icindeki resimleri depolama ve degistirme icin gerekli olan
programlari igerir.

java.awt.print : java programlarindan yazicilarayazim icin bilgi aktaran paketleri igerir.

java.beans: javafasulyeleri paketi, bu paketin detaylari icin ilgili bolumu inceleyiniz.

java.beans.beancontext : tekrar kullanilabilen ve otomatik olarak birlestirilebilen program parcaciklari
tanimlar.

java.io : dosyave ekrandan girdi ve cikti yapmak icin gerekli program paketleri tanimlanir.

java.lang : bu paket bircok temel program icerir Bunlardan biri olan Math paketi asagida aciklanacaktir. Lang
paketi java programlarinca otomatik olarak kullanilir. Import deyimiyle iave edilmesi gerekmez.

java.lang.ref : bu paket java programiyla garbage collector (¢op toplayicisi) denilen otomatik kullanilmayan
hafiza temizleme programiylailiskiyi saglar.

java.lang.reflect : bu paketteki programlar java programinin ¢agrildiginda icinde bulunan degisken ve metotlari
dinamik olarak tespit etmesinive kullanmaizni almasini saglar.

java.math : bu sinif degisebilir hassasiyette arimetik islemler yapmak igin gereken tanimlari ve siniflari igerir.
java.net : ag islemlerinde kullanilan gesitli paketleri tanimlar

java.rmi, java.rmi.activation, java.r mi.dgc, java.rmi.registry, java.rmi.server: programlarin ve metodlarin
uzaktan calisabilmeleri icin gerekli tanimlamalari igerir.

java.security, java.security.acl, java.security.cert, java.security.interfaces, java.security.spec : guvenlikle
ilgili programlar demetini igerir.

java.sgl : database programiylajava programlarini baglantisini saglar.

java.text : sayi karekter ve string tarih gibi isemlerleilgili programlar demeti igerir. Ornegin gok dilli
programlar yazmayi saglayan inter nalisation paketi bu paket icinde yer air.



java.util : bu sinif tarih ve zamanlailgili fonksiyonlar, tesadiifi sayi Ureticileri, StringTokenizer gibi
programlari barindirir.

java.util.jar bu paket java programlarini paketlemeye yariyan jar yapilarini tanimlamada gerekli olan
programlari tanimlar.

java.util.zip : bu paket programlari sikistirmaya yarayan programlari tanimlar.

Java.accessibility : bu paket ¢zurlUlerin kullanabilecegi ara Uniteler tanimlar. Ekran okuyucular ve ekran
blydtecleri gibi.

javax.swing : grafik kullanici arabirimi tanimlar. Bu siniftakitanimlar araciligiyla ekrandan grafik ortaminda
veri transferi kolaylikla yapilabilir.

javax.swing.borders: grafik arabirimi sinir yaratiminda gesitli sinir sekilleri yaratmakta kullanilir.
Javax.swing.color chooser : renk secimi icin tanimlanmis grafik kullanici arabirimini tanimlar.

Java API dosyalarindaki metotlarin sadece isimlerinin listesi yaklasik 200 sayfa boyutunda bir liste tuttugundan
burada sadece yeri geldigine programlari kullanirken drneklerde gerekli APl isimlerini gorecegiz. Su ana kadar
kullandigimiz java programlarinda java.applet, java.awt, javaio javax.swing, javax.swing.JApplet ve
javax.awt.event APl paketlerini kullandik. Java.applet paketi appletleri olusturma, appletlere giris cikislari ve
dosyalari applet icerisinde calistirmayi saglar. java.awt pencere(window) ortamindaki tUm programlama
siniflarini ve metotlarini icerir. Java swing (javax.swing) paketi yine ayni tir pencere(window) ortaminda
programlama icin gerekli girdi cikti grafik ortamlarini icerir. awt grafik ortamina gére daha zengin ve gelismis
bir kolleksiyondur. Bu metotlari ilerideki bdlimlerde daha detayli inceleyecegiz. javaio paketi javaya
disaridan(dosya,ekran v.b) bilgi giris ¢ikisini ayarlar.

Java metodlarinin tamaminin listesini (Ingilizce olarak) Java dokiman kittphanesindeki api at gurubunda
bulabilirsiniz. Java dokiman kitthanesi http://java.sun.com adresinden ¢ekilebilir.

Java dilinde en ¢ok kullanilan API siniflarindan birisi Math sinifidir. Bu sinif(class) java.lang paketinde yer alir.
Java.lang paketi java programi agilirken otomatik olarak ¢agirilir. Bitln diger paketler import deyimi
kullanilarak programailave edilirler. Math sinifinda tanimlanan metotlarin bazilari Sekil 2.1 de listelenmistir.
Tablodaki x veyay degiskenleri double degisken tiriindendir. Math sinifinda(class) iki tane de sabit
tanimlanmistir. Bu sabitlerden birisi Math.Pl 3.14159265358979323846 (pi) sayisina esittir. Digeri Math.E
2.7182818284590452354 (€) sayisina esittir.

Tablo 2.1 Math sinifinda(class) ¢alisan metotlardan bazilari

Metot Tanim Ornek

abs(x) x degisekeninin mutlak degeri Math.abs(9.2) = 9.2
tirkcges : Mutlak Math.abs(-9.2) = 9.2

ceil(x) x degiskenini bir Ust tamsayiya Math.ceil(9.2) = 10
donlsturdr (tirkgesi : tavan) Math.ceil(-9.8) = -9

floor(x) X degiskenini bir alt tamsayiya Math.floor(9.2) =9
donlstarir. (tirkees : taban) Math.floor(-9.8) = -10

cos(X) X in trigonometrik costinisi Math.cos(1.0)=0.54030230568
(x radyan cinsinden
tanimlanmistir.)

sin(x) x in trigonometrik sintisl Math.sin(1.0)=0.8414709840709
(x radyan cinsinden
tanimlanmistir.)

tan(x) X in trigonometrik tanjanti Math.tan(1.0)=1.557040724655
(x radyan cinsinden
tanimlanmistir.)

acos(x) X in trigonometrik costinisiniin Math.acos(0.54030230568)=1.0
tersi
(sonug radyan cinsindendir)

asin(x) X in trigonometrik sintist Math.asin(0.8414709840709)=1.0
(x radyan cinsinden
tanimlanmistir.)

atan(x) X in trigonometrik tanjanti 4.0* Math.atan(1.0)=3.14159265359
(x radyan cinsinden

atan2(x,y) tanimlanmistir.) 4.0*Math.atan2(1.0,1.0)=3.14159265359
X,y hoktanin x,ykoordinatlaridir

exp(x) €(2.7182818284590452354) nin X | Math.exp(1.0) =2.718281828459




inci kuvveti

Math.exp(2.0) =7.389056098931

log(x) e tabanina gore logaritma Math.log(2.718281828459)=1.0
pow(X,y) X iny inci kuvveti Math.pow(3,2)=9.0

max(X,y) X vey nin buyik olani Math.max(2.3,12.7)=12.7

min(x,y) x vey nin kucuk olani Math.min(2.3,12.7)=2.3

random() Raslantisal sayi (Oile 1 arasinda) Math.random() = O ilabir arasinda her

sayi cikabilir

Program 2.1 de Math sinifindaki metotlari kullanan Matematik1 sinifini goriyoruz.

Program 2.1 Math sinifinda(class) ¢alisan metotlardan bazilarini gosteren M atematik1.java programi

import javax.swing.JOptionPane; // giris Giki

class matematik1SW

{

public static void main (String args[])

{

double x,y;

String s="";

x=Double.parseDoubl e(JOptionPane.show! nputDial og
("Bir gercek sayi giriniz: "));

y=Doubl e.parseDouble(JOptionPane.showlInputDial og
("Ikinci bir gercek sayi giriniz: "));

s+="Statik Matematik kitiphanesi Math de\n";

s+="en cok kullanilan metodlar :\n" ;

/ Math.abs(3.2)=3.2 Math.abs(-3.2)=3.2
s+="Math.abs("+x+") = "+Math.abs(x)+"\n";

/ Math.ceil(9.2)=10 Math.ceil(-9.8)=-9

/I Math.ceil(x) x den buyuk en kucuk tam saye yayuvarlar
st="Math.ceil("+x+") = "+Math.ceil (x)+"\n";

/ Math.floor(9.2)=9 Math.floor(-9.8)=-10

Il Math.floor(x) x den kucuk en buyuk tam says yayuvarlar

st+="Math.floor("+x+") = "+Math.floor(x)+"\n";

I/ Trigonometrik fonksiyonlar sin(x) cos(x) tan(x) x:radyan

/Il Math.Pl pi sayisi

s+="Math.Pl ="+Math.Pl+"\n";
s+="Math.sin("+x+") = "+Math.cos(x)+"\n";

s+= "Math.cos("+x+") = "+Math.sin(x)+"\n";
s+="Math.tan("+x+") = "+Math.tan(x)+"\n";
/[Trigonometrik fonksiyonlar asin(y) acos(y) atan(y)

I/ asin,acos,atan : radyan

s+="Math.asin("+y+") = "+Math.acos(y)+"\n";
s+="Math.acos("+y+") = "+Math.asin(y)+"\n";

s +="Math.atan("+y+") = "+Math.atan(y)+"\n";

[ Math.log(x) dogal logaritma (€) tabane na gore
/IMath.E  esayisi =2.718281828...

s+="Math.E = "+Math.E+"\n";

s+="Math.log("+x+") = "+Math.log(x)+"\n";

/[ Math.pow(x,y) x iny inci kuvveti
s+="Math.pow("+x+","+y+" ) = "+Math.pow(x,y)+"\n";
/ Math.exp(x) Math.E=e=2.718281828.. in x inci kuvveti
s+="Math.exp("+x+" ) = "+Math.exp(x)+"\n";

/I Math.sgrt(x) x in kare koku

s+="Math.sgrt("+x+" ) = "+Math.sgrt(x)+"\n";

[ Maximum - minimum functions

I Math.max(x,y) Math.min(x,y)
s+="Math.max("+x+","+y+" ) = "+Math.max(x,y)+"\n";
s+="Math.min("+x+","+y+" ) = "+Math.min(x,y)+"\n";
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,




"Math kitiphanesi islemleri”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}
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@ Math kittiipphanesi iglemleri

Statik Matematik Kiitiiphanesi Math de
en cok kullanilan metodlar :
Math.abs{3.0) = 3.0

Math.ceil{3.0) = 3.0

Math.floor{3.0) = 3.0

Math.Pl = 3.14159265 3589793
Math.sin{3.0) = -0.9899924966004454
Math.cos({3.0) = 0.1411200080598672
Math.tan(3.0) = -0.1425465430742778
Math.asin{4.5) = HaN

Math.acos(4.5) = HaN

Math.atan{1.5) = 1.352127 3809209546
Math.E = 2.716281828459045
Math.log(3.0) = 1.0986122886681096
Math.pow({3.0,4.5 ) = 140.29611541307906
Math.exp({3.0 } = 20.085536923187668
Math.sqrt(3.0 ) = 1.7320508075688772
Math.max(3.0,4.5)= 4.5
Math.min{3.0,4.5)= 3.0
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Sekil 2.1 matematik1SW.java programinin ciktisi
22METOTLAR

Metotlar java programlarinin ana parcalaridir. Metotlar siniflarin(class) icinde yer alan kiicik program
parcaciklaridir. Metotlarin cogunda degisken parametreler metotlar ve siniflar arasindailetisimi saglarlar. Ayrica
her metotun kendine 6zgl degiskenleri de vardir. Metot yapisinin ana sebebi programlari moduler hale
getirmektir. Ayni zamanda ayni program parc¢aciginin tekrarlanmasini dnlemeyi de saglar. Her metot cagrildigi
program parcacigina belli bir degiskeni aktarabilir. Metotlarin tanimlarinda aktardiklari degisken tiri tanimlanir.
Eger metot hichir degisken aktarmiyorsa void sdzctigllyle tanimlanir. Metotlarin genel tanimi asagidaki gibidir.
Parantez igindeki terimler kullanilmiyabilir.

Genel Metot tanimi
(public) (static) sinif degisken turdi sinif ismi( sinif degisken girdi listes)

sinif icinde gecerli degisken tanimlari
Metotun ana gévdesi

return metot ¢ikti degiskeni

}

Ornek olarak asagidaki metotu verebiliriz :

Public static double metotornegi(int x,doubley)
{



doublez = 3.5;
doublef;

f = Z*X*x+y;
return f;

}

Bu metotdaki x vey gercek (double) degiskenleri metotun girdi degiskenleridir. z ve f degiskenleri metotun yerel
degiskenleridir ve bu metot disinda tanimlari yoktur. Metot f degiskeninin degerini cikti olarak metotun disina
aktarmaktadir. Eger yukaridaki metot ayni sinifin icindeki baska bir metotda veya main metotunda asagidaki gibi
bir 6rnekte kullanilirsa,

doublez =2.5;

doubler ;

inti=3;

r = metotor negi(i,z);
System.out.printin(“r =“+r);

r = 34 sonucuna ulasilir. Simdi ayni metotun statik metot olarak bir appletin icinde kullanilmasini gorelim.

Program 2.2: metotornegil.java programinda kare statik metotunun kullanilmasi

import java.io.*;

public class metotornegil

{

I/ sayinin karesi static metotu

public static double kare(double x)
{

return x*x;

}
public static void main(String[] args) throws |OException

{

double sayi;

Text cin=new Text();

System.out.println("Bir tam sayi giriniz : ");
sayi=cin.readDouble();

System.out.printIn("girilen sayinin karesi : "+kar e(sayi));
}

}

Program 2.3 : metotornegi2.java programinda kare metotunun kullanilmasi

import java.applet. Applet; // java applet sinifini cagir
import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir

public class metotornegi2 extends Appl et
{

double sayi=5; // Gercek degisken sayi

/I sayinin karesi dinamik metotu

public double kare(double x)

{

return x*x;

}

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString(sayi+"nin karesi = "+kar e(sayi),25,50);
}

}
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Sekil 2.2 metotornegi2.java programinda kare metotunun kullanilmasi

Sekil 2.2.3 de tanimlanan public double kar e(double x) metotu, public void paint(Graphics g) metotundaki
g.drawString(sayi+" nin karesi =" +kare(sayi),25,50);

isleminde cagirilmistir. Bilgisayar kar e(sayi) ifadesini gérdiiginde metotun icine gider, orada tanimlanan tiim
islemleri yaptiktan sonrareturn kelimesinin karsisindaki islemleri ¢agirildigi yere geri iletir. Metotornegil java
programinda ¢agirilan kare(sayi) metotunda sadece sayinin kendisiyle carpimi return kelimesinin karsisina
yazildigindan, kare(sayi) ifades sayi*sayi ifadesiyle esdegerdir. Burada kare metotundandaki degisken adinin
sayi degil x olarak verildigini de burada not edelim. Sayi degiskeni metotun girisinde x degiskenine yuklenir.
Gerekli islemler metotda yapildiktan sonra sadece metotun sonuglari return deyimiyle metodun degisken tir{
olarak (bu metod icin double) geri doner.

2.3 NESNE (OBJECT) TANIMI VE METOTLARDA KULLANIMI

Birinci bolimde temel degisken tirlerini (double,int,boolean v.b.) nasil tanimladigimizi gérmistik. Nesne tipi
programlamanin en 6nemli 6zelligi kendi degisken tirlerimizi yaratabilmemizdir. llerideki bolumlerde kendi
degisken turlerimizi sinif (class) yapisini kullanarak nasil yaratacagimizi daha detayli olarak inceleyecegiz. Bu
bolimde nesnelerin program icindeki tanimlanmasina goz atalim. Daha dnce tanimladigimiz bazi applet
programlarinda nesne tanimlari zaten gegmisti. Ornegin daha 6nceki programlarimizda bilgi okutmak icin
kullandigimiz

Text cin=new Text();

Terimi Text sinifindan(class) cin nesnesini tanimlar. Nesne(object) tanimi yaparken ayni metotlarda oldugu gibi
degisken veya nesneleri girdi olarak tanimlamamiz miumkindr.

Diger bir 6rnek olarak yine daha 6nceki 6rnek problemlerde kullandigimiz Label sinifindan(class) kutubadligi
nesnesinin tanimini ve TextField sinifindan(class) kutugirdisi nesnesini gosterebiliriz.

Label kutubasligi; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubadligi
kutubadligi=new Label(" Ogrencinin notunu giriniz(AB C..: ");

TextField kutugirdisi;//Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
kutugirdisi=new TextField(5);

Bu drneklerde de goruldugi gibi Nesne tanimi su sekilde yapilmaktadir:

Sinif (class) isminesne(object) ismi;
nesne(object) ismi = new Sinif (class) ismi(degisken veya nesne girdi listesi)

Nesne tanimini dahaiyi anlamak icin metotornegi2 sinifini yazdigimiz programi biraz degistirerek metotornegi3
ve metotornegi3a siniflarini olusturalim ve kare metotumuzu metotornegi3a sinifina yerlestirelim.

Program 2.4 : metotornegi.java programinda kare metotunun kullanilmasi

import java.applet.Applet; // java applet sinifini cagir
import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir
class metotor negi3a

{

/I sayinin karesi dinamik metotu



public double kar e(double x)
{

return x*x;

}

}

public class metotornegi3 extends Appl et

{

double sayi=5; // Gercek degisken sayi

metotor negi3a nesnel=new metotornegi3a();
public void paint(Graphics g)

{

g.drawString(sayi+"nin karesi = "+nesnel.kare(sayi),25,50);
}

}

Metotornegi3.java programinda iki tane sinif(class) yaratilmistir. Ik sinif metotornegi3a da kare metotu
tanimlanmistir. 1kinci sinif(class) metotornegi3 de ise metotornegi3a sinifi nesnel nesnesi tanimlanmis, ve kare
metotu nesnel nesnesi Uzerinden nesnel.kare(sayi) olarak cagirilmistir. Bu metot nesnel nesnesi icin bilgisayar
belleginde bir yer ayirir. Kare metotunu cagirirken bu yerin adresini kullanir. Metotornegi2.java programinda
kare(sayi) dogrudan kullanilmisti. Cunku kare metotu ayni sinifin(class) i¢inde tanimlanmisti. Metotornegi3.java
programinda ise kare metotu ayri bir sinif(class) ta tanimlandigindan yerinin tanimlanmasi gerekir. Bu bizim
kendi odamizin yatak odasini tanimlarken sadece yatak odasi dememizle baska bir evin yatak odasini
tanimlarken Ahmet beyin evinin yatak odasi dememiz gibidir. Metotlar statik olarak da tanimlanabilirler. Statik
olarak tanimlanan metotlar nesne kullanilmadan direk olarak sinif(class) adlari kullanilarak cagirilabilirler.

Program 2.5 : metotornegi4.java programinda static kare metotunun kullanilmasi

import java.applet. Applet; // java applet sinifini cagir
import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir
class metotornegi4a

{

I sayinin karesi dinamik metotu

public static double kare(double x)

{

return xX*x;

}

}

public class metotornegi4 extends Appl et

({jouble sayi=5; I/ Gercek degisken sayi

public void paint(Graphics g)

é.drawString(sayH"nin karesi = "+ metotornegida.kare(sayi),25,50);
%

Goruldugi gibi metotornegi4 sinifinda(class) kare metotu metotornegida.kare(sayi) olarak tanimlanmis ve ek bir
nesne adresi kullanilmamistir. Static olarak tanimlanan metotlarin kendikendine yeterli metotlar olamasi gerekir.
Yani icinde bulundugu sinifla veya baska siniflarla direk olarak veri alisverisi olamaz. Girdileri sadece girdi
parantezleri () arasinda verilen degiskenlerdir.dinamik metotlar ise kendi siniflari ve diger siniflarla degisik
yollardan bilgi ve degisken aktarimi yapabilirler

Metotornegi3.java ve Metotornegi4.java programlarinda iki sinif(class) ayni dosyada yer almisti. Her sinifi ayri
bir dosyada da tanimlamak mumkindir. Bu yapildiginda diger dosya import(ithal) terimiyle diger programa
aktarilir. Sekil 2.6 ve 2.7 de Sekil 2.5 de verilen programin iki ayri dosyada yazilimini gortyoruz.

Program 2.6 : metotornegi6.java programinda kare metotunun tanimlanmasi




class metotornegi6

{

/I sayinin karesi dinamik metotu
public double kare(double x)
{

return x*x;

}

}

Program 2.7 : metotornegi7.java programinda kare metotunun metotor negi6 sinifi x nesnesi izerinden
kullanilisi.

import java.applet.Applet; // java applet sinifini cagir
import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir
import metotornegi6; // metotornegi6 sinifini cagir

public class metotornegi7 extends Applet

{

double sayi=5; // Gercek degisken sayi

metotornegi6 x=new metotornegi6();

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString(sayi+"nin karesi = "+ x.kare(sayi),25,50);
}

}

24METOTLARIN KENDI KENDINI CAGIRMASI (RECURSION)

Bazi problemlerin ¢ézimiinde bir metotun kendi kendini cagirmasi yararli olabilir. Java bir metotun kendi
kendini cagirmasinaizin verir. Burada dikkatli olunmasi gereken nokta bu kendi kendine ¢agirilma dongusinin
sonsuza kadar stirmesinin bir kontrol yapisi kullanilarak engellenmesidir. Kendi kendini ¢agiran programlarda
mutlaka bir dongu ¢ikis sarti tanimlanmalidir.

Daha 6nceki alistirmalarimizda faktoriyel sinifi tanimlanmisti. Once bu programdaki faktoriyel hesabini ayri
metot haline dénustirelim. Program 2.8 de daha 6nce de gordiigiimiiz faktoriyeli ana metotumuz olan main
icinde hesaplayan faktoriyel programini gérmekteyiz. Program 2.9 da faktoriyel hesabi for déngust kullanilarak
faktoriyel metotonda gerceklestirilmektedir.

Program 2.8 : Metot kullanilmadan (main metotunun icinde) faktoriyel hesaplayan faktoriyel.java
programi

import java.io.*;
import Text;
class faktoriyel

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{

int faktoriyel=1;

Text cin=new Text();

int faktoriyelsayi;

System.out.print("Bir tamsayi giriniz: ");
faktoriyelsayi=cin.readint();

for(int sayi=1;sayi<=faktoriyel sayi;sayi++)

{ faktoriyel*=sayi;}

System.out.printin(faktoriyelsayi + " faktoriyel: " + faktoriyel);
}



degisik giris cikis opsiyonlarini biraz daha anlamak igin ayni programin JOPtionPane kullanilarak yazilmis
esdegerini de verelim :

Program 2.9 : Metot kullanilmadan (main metotunun icinde) faktoriyel hesaplayan faktoriyeSW .java
programi

import javax.swing.JOptionPane;

class faktoriyel SW
{
public static void main(String args[])
{
int faktoriyel=1;
int faktoriyelsayi;
faktoriyel sayi=Integer.parsel nt(JOptionPane.showl nputDial og("Bir tam sayi giriniz : "));
for(int sayi=1;sayi<=faktoriyelsayi;sayi++)
{ faktoriyel*=sayi;}
String s=faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "Metod drnegi faktoriyel SW.java",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}

Simdi ayni programin faktoriyel metodu ayri yazilmis fakat yine for déngusi kullanan  sekillerine gz atalim.
Program 2.10 ve 2.11 de birbirinin ayni olu, program 2.10 da cikti System.out.println deyimiyle alinirken 2.11 de
cikti JOptionPane.showM essageDialog metodu kullanilarak aktarilmistir.

Program 2.10: for dongult faktoriyel metotunu kullarak faktoriyel hesaplayan faktoriyell.java programi

import java.io.*;
import Text;
class faktoriyel 1

{

public static long faktoriyel (int x)
{

long faktoriyel=1;

for(int sayi=1;sayi<=x;sayi++)

{ faktoriyel*=sayi;}

return faktoriyel;

}
public static void main(String argg[]) throws 1OException

{

Text cin=new Text();

int faktoriyel sayi;

System.out.printIn("Bir tamsayi giriniz:");

faktoriyel sayi=cin.readint();

System.out.printin(faktoriyelsayi+" faktoriyel:" + faktoriyel (faktoriyelsayi));
}

Program 2.11 : for dongulu faktoriyel metotunu kullarak faktoriyel hesaplayan faktoriyel 1ISW .java
programi

(JoptionPane girdi cikti sistemi kullanarak hesapliyor)

import javax.swing.JOptionPane;

class faktoriyel LSW
{



public static long faktoriyel (int x)
{ long faktoriyel=1;
for(int sayi=1;sayi<=x;sayi++)
{ faktoriyel*=sayi;}
return faktoriyel;
}
public static void main(String argd[])
{ int faktoriyelsayi;
faktoriyel sayi=Integer.parsel nt(
JOptionPane.showl nputDialog("Bir tam sayi giriniz : "));
String s=faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel (faktoriyel sayi);
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,"Metod 6rnegi faktoriyel LSW.java
" JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

Program 2.12 ve 2.13 de faktoriyeli kendi kendini ¢agiran(recursive) faktoriyel metotunu kullanarak
hesaplayalim.

Program 2.12 : kendi kendini ¢agiran (recursive) faktoriyel metotunu kullarak faktoriyel hesaplayan
faktoriyel2.java programi

import java.io.*;
import Text;
classfaktoriyel2

{
public static long faktoriyel(int x)

{

if(x<=1)

return 1,

ese

return x * faktoriyel( x —1);
}

public static void main(String args[]) throws |OException

{
Datal nputStream cin=new Datal nputStream(System.in);

int faktoriyelsayi;

System.out.printIn("Bir tamsayi giriniz:");

faktoriyelsayi=Text.readInt(cin);

System.out.printIn(faktoriyelsayi+" faktoriyel:" + faktoriyel (faktoriyel sayi));
}

}

Bir tamsayi giriniz: 4
4 faktoriyel:24

Program 2.13: kendi kendini ¢agiran (recursive) faktoriyel metotunu kullarak faktoriyel hesaplayan
Faktoriyel2SW .java programi (JOPtionPage gir di/gikti)

import javax.swing.JOptionPane;
class faktoriyel 2SW
public static long faktoriyel (int x)

if(x<=1)
return 1;



else
return x * faktoriyel( x - 1);
}

public static void main(String argd[])
{ intfaktoriyelsayi;
faktoriyel sayi=Integer.parsel nt(JOptionPane.showlnputDialog("Bir tam sayi giriniz : ));
String s=faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel (faktoriyel sayi);
JoptionPane.showMessageDialog(null,s, "kendi kendini ¢agiran (recursive) Metod 6rnegi faktoriyel2SW .java

JoptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

02003.JPG

[2ikendi kendini cagiran (recursive) Metod rnegi fakto x|

h faktoriyel: 120

0K

Sekil 2.3 : kendi kendini gagiran (recursive) faktoriyel metotunu kullarak faktoriyel hesaplayan
Faktoriyel2SW .java programinin sonuclarinin JOPtionPage ciktisi olarak gorilmesi

Program 2.132veya 2.13' U calistirdigimizda faktoriyel hesabi su sekilde yapilacaktir :
5l=5*41=4*31=3*21=2*11=1

faktoriyel metotu 1 e ulastiginda tekrar kendisini ¢agirmiyacagindan geriye dogru yaptigi hesaplari gdndermeye
basliyacaktir.

1=(2*11(=1)) = 2 = (3* 2!(=2)) = 6= (4*3!(=6))=24= (5* 4 (24))=120= 5!(=120)

sonug 120 olarak ana programa gonderilecektir. Kendi kendini ¢agiran metodlar mutlak bir gereksinim
olmadikca tercih edilmez. Bu tlr programlamada hem sonsuz dongtilerin gérilmesi daha guic olabilir, hemde
for, while gibi donguler kullanilarak programlamaya gore programlar daha yavas calisir. Gergek uygulamalarda
kendi kendini cagiran programlar genellikle bir ddngl yapisi kurmadan ¢ok tek kerelik cagirmalari
gerceklestirmek icin kullanilirlar.

25AYNI ADLI METOTLARIN BIR ARADA KULLANILMASI (OVERLOADING)

Java ayni adli metotlarin ayni sinif icerisinda kullanilmasinaizin verir. Ayni sinifta(class) kullanilan metotlarin
girdi degiskenlerinin degisken tirlerinin veya degisken sayilarinin farkli olmasi gerekir. Javaayni isimli ve ayni
degisken turlti iki metotu birbirinden ayiramaz. Ornegin

Public double Bmetodu(double Adegiskeni)
Ve

Public double Bmetodu(double Bdegiskeni)
Veya

Public int Bmetodu(double Cdegiskeni)

Javatarafindan ayirt edilemez , Fakat

Public double Cmetodu(double Adegiskeni)

Ve

Public double Cmetotu(int Bdegiskeni)

veya

Public double Cmetotu(double Adegiskeni, double Bdegiskeni)



Java tarafindan ayirt edilir ve birlikte ayni sinifin (class) icinde yer alabilir. Eger birbirinin tam olarak esiti
metotlar degisik siniflardayer aliyorsa bunun herhangi bir sakincasi yoktur. Program 2.11'de
ayniisimliikimetot.java programi gortlmektedir. Bu programda daha 6nceki programlarda da kullandigimiz kare
metotunu int ve double girdi degiskenleriyleiki kere ayni sinifin igerisinde tanimlayacagiz.

Program 2.14 : ayniisimliikimetot.java programi

import java.awt.Graphics;

import java.applet. Applet;

public class ayniisimliikimetot extends Appl et
{

[/l void tipi paint metotu

public void paint( Graphics g)

{

g.drawString(“ 7 nin karesi = “+kare(7),25,25);
g.drawString( 7.5 un karesi = “+kare(7.5),25,40);
}

/l'int tipi kare metotu

int kare(int x)

{

return x*x;

¥

/[ doubletipi kare metotu
double kare(double x)

{

return x*x;

}

}

E%Applet Viewer: ayniisimhikimetod... [l[=] E3

Anplet

T nin karesi = 44
T.5Un karesi = 86.245

Applet started.
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Sekil 2.4 ayniisimliikimetot.html programiyla ayniisimliikimetot.classin gosterilmesi

Bu programda parantez icerisinde 7 (tamsayi) verildiginde java tamsayi metotu kare(int x), 7.5(gercek sayi)
verildiginde gerceksayi metotu kare(double x) i ¢cagirir.

Benzer bir drnegi swing applet olarak verelim :

Program 2.15: H3AL9 2000 programi
import java.awt.Container;
import javax.swing.*;

public class H3AL9 2000 extends JApplet

{
JTextAreaciktiAlani;

public void init()

{
ciktiAlani=new JTextArea();
Container c=getContentPane();
c.add(ciktiAlani);



int x1=7;

double x2=7.0;

ciktiAlani.setText(" exp ("+x1+") (int metod girdisi ) = "+exp(x1)+"\n");

ciktiAlani.append(" exp ("+x2+") (double metod girdisi) = "+exp(x2)+"\n");

x1=5;

x2=5.0;

ciktiAlani.append(" exp ("+x1+") (int metod girdisi ) = "+exp(x1)+"\n");

ciktiAlani.append(" exp ("+x2+") (double metod girdisi) = "+exp(x2)+"\n");
}

/I double giridli exp metodu
public double exp(double x)
{
double faktoriyel=1;
double us=1,
double exponent=1;
for(double i=1;i<=300;i++)

faktoriyel*=i;

us*=x;

exponent+=us/faktoriyel;
}

return exponent;

}

/l'int girisli exp metodu
public double exp(int x)

double exponent=1.0;
for(int i=1;i<=x;i++)
{

exponent*=Math.E;
}

return exponent;

}
}
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exp (71 (int metod girdisi )= 1096.6331584284483

exp (7.0 (douhle metod girdisi) = 1096.63315842844578
exp (8) {int metod girdisi )= 148.41315810257657

exp (5.00 (double metod girdisi) = 14241231591 025T657

Applet started.

Sekil 2.5 Gergek vetamsayi degiskenleri ¢agiran ayni adli metodlarin ¢agirilmasi 6rnegi

26 METOT (METHOD) VE SINIF(CLASS) DEGISKENLERI

Metotlarin iginde kullanilan degiskenler sadece metotlara aittir. O metotun disinda tanimlari yoktur. Eger
degiskenler metotlarin disinda sinif(class) degiskenleri olarak tanimlanirsa metota da aynen aktarilirlar. Sinif
degiskeniyle ayni isimde bir degisken mettotta da tanimlanmissa bu degisken metotun icinde kullanilan metotun
degiskenidir

Program 2.16 : metotvesinifdeg.java programinda metot degiskenlerinin sinifa aktarilmasi




import java.awt.Graphics;
import java.applet.Applet;
public class metotvesinifdeg extends Applet

{

/Iburadaki degiskenler tim sinifa aittir

doublex ;

inty;

void metot1( Graphics g) //metota hi¢ bir degisken girmiyor
{

X=5.5;

y=6;

g.drawString("metotlinici : x = "+x+" y = "+y,25,40);

}

public void paint(Graphics g)

{

X=25;

y=3

g.drawString("metotl in disi : x ="+x+" y = "+y,25,25);
metot1(g);

g.drawString("metotl in disi : x ="+x+" y = "+y,25,55);
}

}

metotvesinifdeg.java programinin sonuglari
Metotl in disi : x=2.5y=3

Metotl inici : x=5.5y=6

Metotl in disi : Xx=5.5y=6

Program 2.17 : metotvesinifdegl.java programinda metot degiskenlerinin sinifa aktarilmasi

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class metotvesinifdegl extends Applet

{

/Iburadaki degiskenler tim sinifa aittir

doublex ;

inty;

void metot1( Graphics g) //metota hit bir de8iY ken girmiyor
{

double x;

inty;

x=5.5;

y=6;

g.drawString("metotl inici : x ="+x+"y = "+y,25,40);

}

public void paint(Graphics g)

{

X =25;

y=3;

g.drawString("metotl in disi : x = "+x+" y = "+y,25,25);
metot1(g);

g.drawString("metotl in disi : x = "+x+" y = "+y,25,55);
}

}

metotvesinifdegl.java programinin sonuglari
Metotl in disi : x=2.5y=3

Metotl inici : x=5.5y=6

Metotl in disi : x=2.5y=3



Program 2.16'daki metotvesinifdeg sinifindaki metot1 metotunun icinde degistirilen x ve y degiskenleri tim tim
sinifa(class) aittir. Bu ylzden paint metotundaki drawString metotu tekrar ¢agirildiginda x ve y nin degerlerinin
degistigini goruriz.

Program 2.17 deki metotvesinifdegl sinifindaki metotl metotunun iginde ise yerel degiskenler x ve y
tanimlanmistir. Bu ylzden metotl in icindeki x ve y degiskenlerinin degismesi paint metotundaki drawString
metotu tekrar ¢agirildiginda x ve y nin degerlerinin degismedigi gorilUr.

Nesne tanimi yapildiginda Bilgisayar bu nesne icin bir adres yaratir. Yeni adres yarat komutu new komutudur.
Pogram 2.18 : Point1.java programda noktal ve nokta2 nesnelerinin yaratilmasi ve adres paylasimi.

/I java kutuphanel erinde tanimli bir sinifin cagirilip
/I nesne olarak tanimlanmasi ve adres paylasimi
import javaio.*; /[javagirdi cikti sinifini cagir
import java.awt.Point; //Point sinifini cagir

class Pointl

{

public static void main(String argd[])

{

/IPoint sinifi x,y koordinatli bir nokta tanimlar

Point noktal,noktaz;

noktal=new Point(100,100);

nokta2=noktal;

/I noktal ve nokta2 bilgisayarda ayni

/I adres kutusunu paylasiyor

System.out.printIn("noktal ve nokta2 ayni degerleri tasiyor");
System.out.printin("ve ayni bilgisayar adresini paylasiyor");
System.out.printin("nokta 1 : "+noktal.x+" , "+noktal.y);
System.out.printIn(*nokta 2 : "+nokta2.x+" , "+nokta2.y);
noktal.x=200;

noktal.y=200;

System.out.printIn(*noktal in degeri degistirildi");
System.out.printin(*nokta 1 : "+noktal.x+" , "+noktal.y);
System.out.printin("nokta 2 : "+nokta2.x+" , "+nokta2.y);
/I noktal ve nokta2 nin degerleri ayni fakat bilgisayarda

/I degisik adreslerde tanimlanmis

noktal=new Point(100,100);

nokta2=new Point(100,100);

System.out.printIn("noktal ve nokta2 ayni degerleri tasiyor");
System.out.printIn("fakat ayni bilgisayar adresini paylasmiyor");
System.out.println("nokta 1 : "+noktal.x+" , "+noktal.y);
System.out.printin("nokta 2 : "+nokta2.x+" , "+nokta2.y);
noktal.x=200;

noktal.y=200;

System.out.printIn(*noktal in degeri degistirildi");
System.out.printin("nokta 1 : "+noktal.x+" , "+noktal.y);
System.out.printin("nokta 2 : "+nokta2.x+" , "+nokta2.y);

}
}

Pointl.java daverilen

Point noktal,nokta2;
noktal=new Point(100,100);
nokta2=noktal;

taniminda Point sinifindan(class) noktal ve nokta2 degiskenleri tanimlanmis, noktal degiskeni igin yeni(new)
adres tanimlanmis, nokta2 degiskenine de ayni adresi (noktal'in adresini) kullanmasi soylenmistir. Bu ylzden
programda noktal e yeni deger verildiginde nokta2 nin degeri de ayni degeri air.



daha sonra kullanilan

noktal=new Point(100,100);
nokta2=new Point(100,100);

deyimi ile ise noktal ve nokta2 icin iki ayri adres yaratilmistir. Bu ylzden noktal degistiginde nokta2 eski
degerinde kalir.

Ayni adresin iki degisken tarafindan kullanilmasi ancak gerektigi zaman ve c¢ok dikkat sarfederek
yapilmalidir. Gereksiz yere kullanilmasindan kesin olarak kacinilmalidir. Program guvenlik ve kontrol
problemleri yaratabildigi gibi, istemedigimiz degisken degerlerinin silinmesi sonucunu da verebilir.

2.7ALISTIRMALAR

1. Math kittphanesindeki Math.random() metotunu kullanarak static zar metotunu yaziniz. Bu metotu H4A 1a
sinifinda(class) tanimlayiniz.
Not : 1-den 6 ya kadar tesadiifi (random) sayilari 1+(int)(Math.random()*6) formulu ile hesaplayabiliriz.

Program 2.19 H4Ala.java ve staticint zar metodu

public class H4A 1a

{
public static int zar()

{
return 1+(int)(Math.random()*6);

}

H4A1b sinifinda(class) java konsol ana metotu (public void main) yazarak zar degerini yazdiriniz.
Program 2.20 H4A1b.java

import java.io.*; // giriscikis
import H4A 13;
classH4A1b

{
public static void main (String argg[]) throws | OException

{
System.out.printIn("zar degeri : "+H4Ala.zar());
}
}

H4A1c sinifinda java konsol ana metotunda (public void main) metotunda yiz(100) kere zar attirarak
ortalamasini hesaplayiniz.
Not : for veyawhile dongusti kullanabilirsiniz.

Program 2.21 H4A1c.java

import javaio.*; // giriscikis

import H4A 13;

classH4A1c

{

/lyuz zarin ortalamasi

public static void main (String argg[]) throws |OException
{

double ortalama;

doubl e toplam=0;

for(int sayi=0;sayi<100;sayi++)

toplam+=H4A1a.zar();



}

ortalama=toplam/100.0;

System.out.printIn(" 100 zarin ortalamasi = "+ortalama);
}

}

H4A1d sinifinda java konsol ana metotunda (public void main) bin(1000) kere zar attirarak her rakamin kac kere
geldigini bulunuz ve yazdiriniz.
Not : switch — case deyimi bu tir programlar icin idealdir

Program 2.22 H4A1d.java

import javaio.*; // giris cikis

import H4A 13;

public class H4A 1d

{

/Ibin zar atiminda her zar kac kere gelir
public static void main (String argg[]) throws |OException
{

int zardegeri;

int zarl,zar2,zar3,zar4,zar5,zar6;

int zaratimsayisi=0;

zar1=0;

zar2=0;

zar3=0;

zar4=0;

zar5=0;

zar6=0;

while(zaratimsayisi<1000)

{

zardegeri=H4A la.zar();

switch(zardegeri)

{

case 1:

zarl++;

break;

case 2:

zar2++;

break;

case 3.

Zar3++;

break;

case 4.

zZar4++;

break;

case 5.

zarS5++;

break;

case 6:

zar6++;

break;

b

zaratimsayisi++;

}

System.out.printIn("toplam zar 1 sayisi : "+zarl);
System.out.println("toplam zar 2 sayisi : "+zar2);
System.out.printin("toplam zar 3 sayisi : "+zar3);
System.out.printin("toplam zar 4 sayisi : "+zard);
System.out.printin("toplam zar 5 sayisi : "+zarb);



System.out.printin("toplam zar 6 sayis : "+zar6);
}
}

toplam zar 1 sayisi : 169
toplam zar 2 sayisi : 165
toplam zar 3 sayisi : 165
toplam zar 4 sayisi : 146
toplam zar 5 sayisi : 178
toplam zar 6 sayisi : 177

2. Math kitiphanesindeki Math.random() metotunu kullanarak static zar metotunu yazilmistir. Bu metot
H4Alasinifinda(class) Problem 1 de tanimlanmistir.

H4A 1bSW sinifinda(class) java konsol ana metotu (public void main) yazarak zar degerini yazdiriniz. Yazdirma
islemini java swing sinifindan JoptionPane sinifini kullanarak yaptiriniz.

Program 2.23 H4A1bSW .java

import javax.swing.JOptionPane; // giris cikis
import H4A 13;

class H4A1bSW
{
public static void main (String args[])
{
JOptionPane.showM essageDialog(null,"atilan zar ="+H4Ala.zar()
,'sinif 6rnegi, zar atimi *,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}

H4A1cSW sinifinda java konsol ana metotunda (public void main) metotunda yiz(100) kere zar attirarak
ortalamasini hesaplayiniz. Y azdirmaidemini java swing sinifindan JoptionPane sinifini kullanarak yaptiriniz.
Not : for veyawhile dongusi kullanabilirsiniz.

Program 2.24 H4A1cSW java

import javax.swing.JOptionPane; // giris cikis
import H4A 13;

class H4A1cSW
{
[lyiiz zarin ortalamasi
public static void main (String args[])
{
double ortalama;
doubl e toplam=0;
for(int sayi=0;sayi<100;sayi++)
{
toplam+=H4A1a.zar();
}
ortalama=toplam/100.0;
JOptionPane.showM essageDial og(null," 100 zarin ortalamasi = "+ortalama
,"sinif érnegi, 100 kez zar atimi ortalamasi H4A1c",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);



}

H4A1dSW sinifinda java konsol ana metotunda (public void main) bin(1000) kere zar attirarak her rakamin kac
kere geldigini bulunuz ve yazdiriniz. Y azdirmaislemini java swing sinifindan JoptionPane sinifini kullanarak
yaptiriniz.

Not : switch — case deyimi bu tir programlar igin idealdir

Program 2.25 H4A1dSW .java

import javax.swing.JOptionPane; // giris cikis
import H4A 13;

public class H4A1dSW
{
//bin zar atiminda her zar kac kere gelir
public static void main (String args[])
{
int zardegeri;
int zarl,zar2,zar3,zar4,zar5,zar6;
int zaratimsayisi=0;
zarl=0;
zar2=0;
zar3=0;
zar4=0;
zar5=0;
zar6=0;
while(zaratimsayisi<1000)

zardegeri=H4A1a.zar();
switch(zardegeri)
{
case 1

zarl++,

break;
case 2.

zar2++;

break;
case 3.

Zar3++;

break;
case 4

zar4++,

break;
case 5:

zarS++,

break;
case 6:

Zar6++;

break;
zaratimsayisi++;
}
String s="";
s+="toplam zar 1 sayis : "+zarl+"\n";
s+="toplam zar 2 sayis : "+zar2+"\n";
s+="toplam zar 3 sayisi : "+zar3+"\n";
st+="toplam zar 4 sayisi : "+zar4+"\n";
s+="toplam zar 5 sayisi : "+zar5+"\n";
s+="toplam zar 6 sayisi : "+zar6+"\n";
JOptionPane.showM essageDialog(null,s



,"sinif érnegi, 1000 kez zar atimi gelen zarlar H4A 1cdSW",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}
}
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?  zarApplet.java programini incele ve calistir.

?  ZarApplet.java programindaki zar metotunu H4A2b.java sinifina yerlestir. ZarApplet.java
programindaki zar metotunu sil ve import H4A2b; deyimini ekle.

?  ZarApplet.java programini H4A2c olarak degistir. sinifindan yeni nesne z yi H42c.java programina ekle
ve Paint methodunda ¢agirilan zar metotunda gerekli degisiklikleri yap. Programi yeni sekliyle calistir.

Program 2.26 : ZarApplet.java, zar atma metot ornegi

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.event.*;

public class zarApplet extends Applet implements ActionListener
{

int toplamzaratisi=0;

int toplam=0;

TextField ilkzar,ikincizar;
Button salla; //zar atma digmesi
int zarl,zar2;

public static int zar()

return 1+(int)(Math.random()*6);

public void init()

{

/lprogrami baslat

ilkzar=new TextField(10); // Textfield sinifi ilkzar nesnesini yarat
add(ilkzar); // ilk zar nesnesini pencereye ekle

ikincizar=new TextField(10);// Textfield sinifi ikincizar nesnesini yarat
add(ikincizar); // ikinci zar nesnesini pencereye ekle

salla=new Button("Zari salave at");

add(salla);

sdla.addActionListener(this);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
zarl=zar();
zar2=zar();



ilkzar.setText(I nteger.toString(zarl));
ikincizar.setText(Integer.toString(zar2));
toplam+=(zar1+zar2);

toplamzaratisi++;

repaint();

}

public void paint( Graphics g)

{

g.drawString("toplam = "+toplam+" Atilan zar sayisi = "+toplamzaratisi,25,50);
}

}

public class H4A2b

{

public static int zar()

{

return 1+(int)(Math.random()* 6);

}

}

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

import H4A2b;

public class H4A2c extends Applet implements ActionListener
{

int toplamzaratisi=0;

int toplam=0;

TextField ilkzar,ikincizar;

Button salla; //zar atmade gmesi

int zarl,zar2;

H4A2b z=new H4A2h();

public void init()

{

/lprogrami baslat

ilkzar=new TextField(10); // Textfield sinifi ilkzar nesnesini yarat
add(ilkzar); // ilk zar nesnesini pencereye ekle

ikincizar=new TextField(10);// Textfield sinifi ikincizar nesnesini yarat
add(ikincizar); // ikinci zar nesnesini pencereye ekle
salla=new Button("Zari sdlave at");

add(sala);

salla.addActionListener(this);

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{

zarl=z.zar();

zar2=z.zar();
ilkzar.setText(Integer.toString(zarl));
ikincizar.setText(Integer.toString(zar2));
toplam+=(zar1+zar2);

toplamzaratisi++;

repaint();

}
public void paint( Graphics g)
{

g.drawString("toplam = "+toplam+" Atilan zar sayisi = "+toplamzaratisi,25,50);
}
}

02007.JPG



Egﬁhpplet Viewer: zarApplet_classz M=l E
Applet

E K

Applet started.
Sekil 2.7 Zar Applet.html ciktisi

4. faktoriyeltestil.java programini inceleyiniz, ve applet ortaminda calistiriniz.
Program 2.27 Faktoriyel T esti

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;

public class faktoriyeltesti extends Applet

{
public void paint(Graphics g)

{
int y=25;
for(long i=0;i<=10;i++)

{

g.drawString(i+"! = "+faktoriyel(i),25,y);
y+=15;

}

}

public long faktoriyel(long sayi)

{

if(sayi <=1) return 1;

elsereturn sayi*faktoriyel(sayi - 1);

}

}

5. fibonachitestil.java programini inceleyiniz ve applet ortaminda calistiriniz.
Program 2.28 Fibonachitestil.java

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;

public class fibonachitestil extends Appl et

{
public void paint(Graphics g)

{

int y=25;

for(long i=0;i<=15;i++)

{

g.drawString("'Fibonachi ("+i+") = "+fibonachi(i),25,y);
y+=15;

}

}

public long fibonachi(long sayi)

if(sayi <=0) return O;
elseif(sayi ==1) return 1;
elsereturn fibonachi(sayi - 1)+fibonachi(sayi - 2);



6. fibonnachitestilSWA.java swing applet programini inceleyiniz ve appletviewer ile galistiriniz
Program 2.29 Fibobachi testi, swing applet programi fibonnachitestilSWA java

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class fibonnachitestilSWA extends JApplet

{
private JTextArea cikti;

public void init()

{

Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
cikti=new JTextArea(" ");

c.add(cikti);
cikti.setBackground(c.getBackground());
String s="";

for(long i=0;i<=15;i++)

s+="Fibonachi("+i+") = "+fibonachi(i)+"\n";

}
cikti.setText(s);
}

public long fibonachi(long sayi)

if(sayi <=0) return O;

eseif(sayi ==1) return 1,

elsereturn fibonachi(sayi - 1)+fibonachi(sayi - 2);
}
}
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7. fibonnachitestilSWF.java swing Frame programini inceleyiniz ve javakomutu ile ¢alistiriniz
Program 2.30 Fibobachi testi, swing applet programi fibonnachitestilSWA .java

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class fibonnachitesti1SWF extends JFrame

{
private JTextArea cikti;

public fibonnachitestilSWF()

{

super("Fibonacchi Testi 1 Swing Frame");
Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
cikti=new JTextArea(" ");

c.add(cikti);
cikti.setBackground(c.getBackground());
String ="

for(long i=0;i<=15;i++)

s+="Fibonachi("+i+") = "+fibonachi(i)+"\n";

cikti.setText(s);
}

public long fibonachi(long sayi)

if(sayi <=0) return O;

elseif(sayi ==1) return 1;

else return fibonachi(sayi - 1)+fibonachi(sayi - 2);
}

public static void main(String[] args)

{
fibonnachitesti 1SWF pencere= new fibonnachitesti 1ISWF();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(150,350);
pencere.setVisible(true);

}

}
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Sekil 2.9 fibonnachitestilSWF ciktisi

8. fibonachitesti2.java programini inceleyiniz ve applet ortaminda ¢alistiriniz.
Problem 2.31 fibonachitesti2.java programi

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

public class fibonachitesti2 extends Applet implements ActionListener
{

Label rakametiketi,sonucetiketi;

TextField rakam,sonuc;

public void init()

{

rakametiketi=new Label("Bir tamsayi giriniz : ");
rakam=new TextField(10);
rakam.addA ctionL istener(this);
sonucetiketi=new L abel ("Fibonachi degeri : ");
sonuc=new TextField(10);
sonuc.setEditable(false);

add(rakametiketi);

add(rakam);

add(sonucetiketi);

add(sonuc);

public void actionPerformed( ActionEvent €)

{

long sayi;

long fibonachisayisi;

sayi=Long.parselL ong(rakam.getText());
showStatus(" Fibonachi hesaplane yor....");
fibonachi sayisi=fibonachi(sayi);
showStatus(" Fibonachi hesaplandi....");
sonuc.setText(Long.toString(fibonachisayisi));

}
public long fibonachi(long sayi)

{
if (sayi <=0) return O;



elseif(sayi ==1) return 1,

else return fibonachi(sayi - 1)+fibonachi(sayi - 2);
}

}

02010.JPG

E%i'hpplet Viewer: fibonachitesti2 ___ [Ij[=] B3

Applet
Bir tamsayi giriniz - I B
Fibonachi degeri I a

Fibonachi hesaplandi....

Sekil 2.10 Fibonachi testi 2 giktisi (AWT Aplet)

9. fibonachitesti2SW A .java programinda bir dnceki programda yazilan fibonachi testi swing appletiortaminda
yazilmistir. Programi inceleyiniz ve applet ortaminda galistiriniz.

Problem 2.32 fibonachitesti2SWA..java progr ami

import java.awt.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;

public class fibonachitesti2ZSWA extends JApplet implements ActionListener
{

JLabel rakametiketi,sonucetiketi;

JTextField rakam,sonuc;

public void init()

{

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowL ayout());
rakametiketi=new JLabel ("Bir tamsayi giriniz : ");
rakam=new JTextField(10);

rakam.addA ctionListener(this);

sonucetiketi=new JLabel ("Fibonachi degeri  : ");
sonuc=new JTextField(10);
sonuc.setEditable(false);

c.add(rakametiketi);

c.add(rakam);

c.add(sonucetiketi);

c.add(sonuc);

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{

long sayi;

long fibonachisayisi;

sayi=L ong.parseL ong(rakam.getText());
showStatus(" Fibonachi hesaplaniyor....");
fibonachi sayisi=fibonachi(sayi);

showStatus(" Fibonachi hesaplandi....");
sonuc.setText(L ong.toString(fibonachisayisi));

}
public long fibonachi(long sayi)



{
if(sayi <=0) return O;
eseif(sayi ==1) return 1;
€else return fibonachi(sayi - 1)+fibonachi(sayi - 2);
}
}
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Sekil 2.11Fibonachi testi 2 ciktisi (swing applet)

10. Bir kirenin hacmini hesaplayacak bir applet programi yaziniz. Kirenin hacmi kiireHacmi isimli metot
tarafindan hesaplansin. Applet bir girdi alanina kirenin yarigapini sorsun ve yaricap girildiginde yeni kiire hacmi
ekranda gosterilsin.

Not : Kdrenin hacmi : (4.0/3.0)* Math.PI* Math.pow(r,3);

Problem 2.33 : Bir kirenin hacmini hesaplayan H5A1.java programi

import java.applet.Applet; // java applet sinifini cagir

import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // java pencereyi dinleme sinifini cagir
public class H5A 1 extends Appl et implements ActionListener

[/l bu sinif kurenin hacmini hesaplar
I
/I sinif degiskenleri

/I bu degiskenler tum s ne faaittir

Label kutubasligi; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi
TextField kutugirdisi;// Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi
double yaricap; // Gercek degisken yare cap

double hacim; // Gercek degisken hacim

1l
/I pencereyi baslatma metotu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri airlar

public void init()

{

kutubasligi=new Label ("Kurenin yaricapini (m)giriniz : ");
add(kutubadligi);

kutugirdisi=new TextField(10);

add(kutugirdisi);

yaricap=0;

hacim=0;

kutugirdisi.addActionListener(this);

}
I
/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metotu

/I Her yeni rakam girildiginde bu metot cagirilir
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

Double sayi1=new Double(e.getActionCommand() );
yaricap=sayil.doubleVaue();
hacim=kureninhacmi(yaricap);




kutugirdisi.setText(" ");//kutudaki rakami sil
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

}
1
/I paint (boya=pencereye ciz metotu)

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString(yaricap+" m capindaki kurenin hacmi : "+hacim+" m"3",25,50);
}
I
/[kurenin hacmini hesaplama metotu
public double kureninhacmi(doubler)

{
return (4.0/3.0)* Math.PI*r*r*r;

}
}
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Sekil 2.12 Karenin hacmini hesaplayan H5A1.html applet ciktisi

11. Bir dik Uggenin hipotentstini hesaplayan bir applet programi yaziniz. Program dik tcgenin iki dik kenarini
applet de girsin ve hipotenus metotuyla hesaplasin ve sonucu applete yazdirsin.

Not : Dik Uggenin hipotenusi :
Hipotenls = Math.sgrt(dikkkenar1* dikkenar1+dikkenar2* dikkenar2);

Problem 2.34 : Bir dik Gi¢cgenin hipotenusiini hesaplayan H5A2.java programi

import java.applet. Applet; // java applet sinifini cagir

import java.awt.*; // java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // java pencereyi dinleme sinifini cagir
public class H5A 2 extends Applet implements ActionListener

{

// bu sinif dik ucgenin hipotenusunu hesaplar
1
/I sinif degiskenleri

// bu degiskenler tum sinifa aittir

Label kutubasligi1; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
TextField kutugirdisi1; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
Label kutubasligi2; //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
TextField kutugirdisi2; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
double dikkenarl; // Gercek degisken dikkenarl

double dikkenar2; // Gercek degisken dikkenarl

1
/I pencereyi baslatma metotu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri dirlar

public void init()

{

kutubasligil=new Label("Birinci dik kenari giriniz : );




add(kutubadligil);

kutugirdisil=new TextField(10);

add(kutugirdisi1);

kutubasligi2=new Label ("Ikinci dik kenari giriniz : ");
add(kutubadligi2);

kutugirdisi2=new TextField(10);

add(kutugirdisi2);

dikkenar1=0;

dikkenar2=0;

kutugirdisi2.addActionListener(this);

}
1
/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metotu

/I Her yeni rakam girildiginde bu metot cagirilir
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

Double sayi1=new Double(kutugirdisi1.getText() );
dikkenarl=sayil.doubleValue();

Double sayi2=new Double(kutugirdisi2.getText() );
dikkenar2=sayi2.doubleValue();
/lkutugirdisi.setText(" ");//kutudaki rakami sil
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

1
/I paint (boya=pencereye ciz metotu)

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString(" hipotenus = "+hipotenus(dikkenarl,dikkenar2),25,80);
}
I
/lucgenin hipotenusunu hesaplama metotu
public double hipotenus(double dk1,double dk2)
{

return Math.sgrt(dk1* dk1+dk2* dk2);

}

}
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Sekil 2.13 Bir dik tckenin hipotentsiini hesaplayan H5A2.html applet ciktisi

12. H30D5_2000

iki kenar ve aralarindaki aci (derece cinsinden ) verildiginde ticgenin Gglinct kenarini hesaplayacak
public static double ucgenkar sikenar (double birinciyan, double ikinciyan,

double acider ece)

metodunu yaziniz.

not:karsikenar=M ath.sgrt(birinciyan* birinciyan+ikinciyan*ikinciyan-

2*birinciyan*ikinciyan* Mathd.cosd(aradakiaci derece));



bu metodu H30OD5 2000 sinifi JoptionPane konsol programi main metodunda kullaniniz (iki yan kenar ve
aradaki aci derece cinsinden verilecek, Uglincl kenar hesaplanarak yazilacak)

Problem 2.35 H30D5_ 2000.java programi dikicgenin hipoteniisiinii hesaplar
import javax.swing.JOptionPane; // giris Gikisi
import Mathd;

public class H30D5 2000
{

/I ucgenin kenarinin bulunmasi metodu

public static double kkenar(double a,double b,double t)
{

double kenar;

kenar=Math.sgrt(a* a+b* b-2* a* b* M athd.cosd(t));
return kenar;

}

public static void main(String[] args)

{

Text cin=new Text();

double sayil;

double sayi2;

double sayi3;

sayi 1=Doubl e.parseDouble(JOptionPane.showlnputDial og
("birinci kenari giriniz : "));

sayi2=Doubl e.parseDouble(JOptionPane.showl nputDial og
("ikinci kenari giriniz : "));

sayi3=Doubl e.parseDouble(JOptionPane.showl nputDial og
(" iki kenar arasindaki aciyi derece cinsinden giriniz : "));

JoptionPane.showM essageDial og(null,

"licgenin dglinctl kenari : "+kkenar(sayil,sayi2,sayi3),

"lcgen kenar hesabi",
JoptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}
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Sekil 2.14 Bir dik tc¢kenin hipoteniisiini hesaplayan H30D5 2000.java programinin JoptionPane
ciktisinda goér tlmesi

13. H3AL 2 sinifinda static double exp(double x) metodunu yaz ve ayni sinif icinde ¢agirarak ekrandan girilen
bir x degeri icin sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.36 : H3AL 2.java exp metotunun ¢agrilmasi

import java.io.*;

public class H3AL2

{

/I sayinin exponenti  static metodu
public static double exp(double x)

{



double faktoriyel=1;
double us=1,;

double exponent=1,
for(double i=1;i<=300;i++)
{

faktoriyel*=i;

us*=x;
exponent+=us/faktoriyel;

}

return exponent;

}

public static void main(String[] args) throws |OException

{

double sayi;

Text cin=new Text();

System.out.printin("Bir sayi giriniz:");
sayi=cin.readDouble&();

System.out.printIn(*girilen sayinin exponenti : "+exp(sayi));
}

}

Bir sayi giriniz : girilen sayinin exponenti : 2.7182818284590455

14. H3AL 2_2000 sinifinda static double exp(double X) metodunu yaz ve ayni sinif icinde ¢agirarak ekrandan
JoptionPane kullanilarak girilen bir x degeri icin sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.37 : H3AL2_2000.java exp metotunun ¢agrilmasi
import javax.swing.JOptionPane; // giris Giki

public classH3AL2_2000

{
/I sayinin exponenti  static metodu

public static double exp(double x)

{

double faktoriyel=1;
double us=1;

double exponent=1,
for(double i=1;i<=300;i++)
{

faktoriyel*=i;

us*=x;
exponent+=us/faktoriyel;

}

return exponent;

}

public static void main(String[] args)

{

double sayi;

sayi=Doubl e.parseDoubl e(JOptionPane.showl nputDial og

("Bir gercek sayi giriniz: "));

JoptionPane.showMessageDial og(null,"exp("+sayi+") = "+exp(sayi),
"sayinin exponenti statik metodu",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}
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Sekil 2.15 Sayinin exponentini statik metodla hesaplayan H3AL 2 2000.java programini JoptionPane
kullanan ciktisi

15. H3AL2 sinifindaki static double exp(double x) metodunu H3AL 3 sinifinda ¢agirarak ekrandan
girilen bir x degeri i¢in sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.38: H3AL3.java exp metotunun ¢agrilmasi

import java.io.*;
import H3AL2;
public classH3AL3

{

public static void main(String[] args) throws |OException

{

double sayi;

Text cin=new Text();

System.out.printin("Bir sayi giriniz:");

sayi=cin.readDouble&();

System.out.printin("girilen sayinin exponenti : "+H3AL2.exp(sayi));
}

}

16. H3AL 2_2000 sinifindaki static double exp(double x) metodunu H3AL 3 2000 sinifinda cagirarak
ekrandan girilen bir x degeri icin sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.39: H3AL 3.java exp metotunun ¢agrilmasi

import javax.swing.JOptionPane; // giris Giki
import H3AL2_2000;

public classH3AL3 2000
{

public static void main(String[] args)

{

double sayi;

sayi=Doubl e.parseDoubl e(JOptionPane.showl nputDial og

("Bir gercek sayi giriniz: "));

JoptionPane.showM essageDial og(null,"exp("+sayi+") = "+H3AL2_2000.exp(sayi),
"H3AL2_2000.exp() statik metodu",JoptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}
}
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Sekil 2.16 Sayinin exponentini statik metodla hesaplayan H3AL 3_2000.java programini JoptionPane
kullanan ciktisi

17. H3AL4 sinifinda yazilan double exp(double x) metodunu ayni sinifda ¢agirarak ekrandan girilen bir x
degeri i¢in sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.40: H3AL4.java exp metotunun cagrilmasi
import java.io.*;

public classH3AL4
{

/I sayinin exponenti dinamik metodu
public double exp(double x)

{

double faktoriyel=1;
double us=1,;

double exponent=1,
for(double i=1;i<=300;i++)
{

faktoriyel*=i;

us*=x;
exponent+=us/faktoriyel;

}

return exponent;

}

public static void main(String[] args) throws |OException

{

double sayi;

Text cin=new Text();

H3AL4 y=new H3AL4();

System.out.printin("Bir sayi giriniz: ");
sayi=cin.readDoubl&();

System.out.printIn("girilen sayinin exponenti : "+y.exp(sayi));
}

}

18. H3AL4 2000 sinifinda yazilan double exp(double x) metodunu ayni sinifda ¢agirarak ekrandan girilen bir
x degeri icin sonucu JOPtionPage kullanarak konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.41: H3AL4 2000.java exp metotunun ¢agrilmasi
import javax.swing.JOptionPane; // giris Giki

public classH3AL4 2000
{

/I sayinin exponenti dinamik metodu
public double exp(double x)

{

double faktoriyel=1;

double us=1;
double exponent=1,



for(double i=1;i<=300;i++)
{

faktoriyel*=i;

us*=x;
exponent+=us/faktoriyel;

}

return exponent;

}

public static void main(String[] args)

{

double sayi;

sayi=Double.parseDoubl e(JOptionPane.show! nputDial og

("Bir gercek sayi giriniz: "));

H3AL4 y=new H3AL4();

JoptionPane.showM essageDialog(null,"exp("+sayi+") = "+y.exp(sayi),
"H3AL4 2000, exp() dinamik metodu”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}
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Sekil 2.17 Sayinin exponentini dinamik metodla hesaplayan H3AL 3 2000.java programini JoptionPane
kullanan ciktisi

19. H3AL5asinifinda yazilan double exp(double x) metodunu H3ALS5 sinifinda ¢agirarak ekrandan girilen
bir x degeri icin sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.42 : H3AL5.java, exp metotunun cagrilmasi
import java.io.*;

classH3AL5a
{
/I sayinin exponenti dinamik metodu
public double exp(double x)
{
double faktoriyel=1;
double us=1;
double exponent=1,
for(double i=1;i<=300;i++)

faktoriyel*=i;

us*=x;

exponent+=us/faktoriyel;
}

return exponent;

}
}

public classH3ALS

{
public static void main(String[] args) throws |OException



{

double sayi;

Text cin=new Text();

H3AL5ay=new H3AL5a();

System.out.printin("Bir sayi giriniz:");
sayi=cin.readDouble&();

System.out.printIn("girilen sayinin exponenti : "+y.exp(sayi));
}

}

20. H3ALba snifinda yazilan double exp(double x) metodunu H3AL5 2000 sinifinda ¢agirarak ekrandan
girilen bir x degeri i¢in sonucu swing JOPtionPane kullanarak konsol ortaminda hesapl attir.

Problem 2.43: H3AL 5.java, exp metotunun cagrilmasi
import javax.swing.JOptionPane; // giris Giki

classH3AL5a
{
/I sayinin exponenti dinamik metodu
public double exp(double x)
{
double faktoriyel=1;
double us=1,
double exponent=1;
for(double i=1;i<=300;i++)

{
faktoriyel*=i;
us*=x;
exponent+=us/faktoriyel;
}
return exponent;
}
}

public classH3AL5 2000
{

public static void main(String[] args)

{

double sayi;

sayi=Doubl e.parseDoubl e(JOptionPane.showl nputDial og

("Bir gercek sayi giriniz: "));

H3AL5ay=new H3AL5a();

JOptionPane.showM essageDialog(null,"exp("+sayi+") = "+y.exp(sayi),
"H3AL5a, exp() dinamik metodu”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

21. H3AL5a sinifinda yazilan double exp(double x) metodunu H3AL6 sinifindave H3AL6.java
dosyasindan gagirarak ekrandan girilen bir x degeri igin sonucu konsol ortaminda hesaplattir.

Problem 2.44 : H3ALG6.java, exp metotunun cagrilmasi

import java.io.*;
import H3AL 5z,
public classH3AL6

{
public static void main(String[] args) throws |OException



{

double sayi;

Text cin=new Text();

H3AL5ay=new H3AL5a();

System.out.printin("Bir sayi giriniz:");
sayi=cin.readDouble&();

System.out.printIn("girilen sayinin exponenti : "+y.exp(sayi));
}

}

22. H3AL5a snifinda yazilan double exp(double x) metodunu H3AL6 2000 sinifinda ve
H3AL6_2000.java dosyasindan cagirarak ekrandan girilen bir x degeri igin sonucu konsol ortaminda

hesapl attir.

Problem 2.45: H3AL6 2000, exp metotunun ¢agrilmasi

import javax.swing.JOptionPane; // giris Giki
import H3AL 5z,

public classH3AL6_ 2000
{

public static void main(String[] args)

{

double sayi;

sayi=Doubl e.parseDoubl e(JOptionPane.show! nputDial og

("Bir gercek sayi giriniz: "));

H3AL5ay=new H3AL5a();

JOptionPane.showM essageDialog(null,"exp("+sayi+") = "+y.exp(sayi),
"H3AL5a, exp() dinamik metodu”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

23.H30D1

Math kittiphanesinde asagidaki metotlar tanimlanmistir.

public static native double sin(double a)

aradyan cinsinden

public static native double cos(double a)

aradyan cinsinden

public static native double tan(double @)

aradyan cinsinden

public static native double asin(double a)

sonug degeri : -pi/2 den pi/2 ye kadar.

public static native double acos(double @)

sonug degeri 0 dan pi’ ye kadar

public static native double atan(double a)

sonug degeri : -pi/2 den pi/2 ye kadar.

public static native double atan2(double a,
double b)

sonug degeri : -pi den pi ye kadar

bu metotlarin hepsi radyan cinsinden tanimlidir. Bu metotlarin derece esitlerini tanimlamak istiyoruz. Mathd

sinifi yaratarak, bu sinifta

public static double sind(double @)

aderece cinsinden

public static double cosd(double @)

aderece cinsinden

public static double tand(double a)



aderece cinsinden
public static double asind(double a)
sonug degeri : -90 dan 90 dereceye kadar.
public static double acosd(double a)
sonug degeri 0 dan 180 dereceye kadar
public static double atand(double a)
sonug degeri : -90 dan 90 a kadar.
public static double atan2d(double a,
double b)
sonug degeri : -180 den 180 dereceye kadar
statik metotlarini olusturunuz. H30D1.java applet programini yaziniz. Bu programa derece cinsinden bir girdi
giriniz ve hesaplanmis sin,cos,tan degerlerini apletde yazdiriniz.
not :
derece=radyan/Math.PI* 180;

Problem 2.46 : Mathd.java

class Mathd

{
public static double sind(double @)

{
double pi=Math.PI;
double r=(a/180.0)* pi;
double sind=Math.sin(r);
return sind;

}
public static double cosd(double @)
{
double pi=Math.PI;
double r=(a/180.0)* pi;
double cosd=Math.cos(r);
return cosd;

public static double tand(double a)

{
double pi=Math.PI;
double r=(a/180.0)* pi;
double tand=Math.tan(r);
return tand;

}

public static double asind(double b)

double asind=Math.asin(b)*180.0/Math.PI;
return asind;

}
public static double acosd(double b)

{
double acosd=Math.acos(b)* 180/(Math.PI);

return acosd;

}
public static double atand(double b)

{
double atand=Math.atan(b)* 180/(Math.P1);

return atand;

public static double atan2d(double a,double b)

{
double atand=Math.atan2(a,b)* 180.0/(Math.Pl);

return atand;



Problem 2.47: H30OD1.java

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import Mathd;

public class H30D1 extends Applet implements ActionListener
{
double a;
double b;
Label s1;
TextField t1;
Label s2;
TextField t2;
public void init()

sl=new Label("Derece cinsinden aciyi giriniz: ");
t1=new TextField(15);

s2=new Label("Oile 1 arasindaarc giriniz :");
t2=new TextField(15);
add(sl);
add(t1);
add(s2);
add(t2);
tl.addActionListener(this);
t2.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
Double sayi1=new Double(t1.getText() );
a=sayil.doubleValue();
Double sayi2=new Double(t2.getText() );
b=sayi2.doubleValue();
tl.setText("");
t2.setText("");

repaint();
}

/I trigonometrik fonksiyonlarin derece cinsinden yazilmis hali
public void paint(Graphics g)
{
g.drawString("sin("+at+") : " + Mathd.sind(a),35,70);
g.drawString(“cos("+a+") : " + Mathd.cosd(a),35,90);
g.drawString("tan("+a+") : " + Mathd.tand(a),35,110);
g.drawString("asin("+b+"): " + Mathd.asind(b),35,130);
g.drawString("acos("+b+"): " + Mathd.acosd(b),35,150);
g.drawString("atan("+b+"): " + Mathd.atand(b),35,170);
}

}
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Sekil 2.18 Bir derece cinsinden trigonometrik fonksiyonlari hesaplayan H30D1.html giktisi

24. H30D2
Bir konsol programi olusturunuz. Bu programa 0-1 arasinda bir girdi giriniz. Mathd sinifindan atand,acosd ve
asind statik metotlarini kullanarak bu metotlarin sonuglarini konsol ortaminda ciktiya yazdiriniz.

Problem 2.48: H30OD2.java,

import javaio.*;
import Text;
import Mathd;
public class H30D2
{
/I trigonometrik fonksiyonlarin derece cinsinden yazilmis hali
public static void main(String argg[]) throws 1OException
{
double &
Text cin=new Text();
System.out.printin("0-1 arasinda bir sayi giriniz : ");
a=cin.readDouble();
System.out.printin("asin("+a+"): " + Mathd.asind(a)+" derece");
System.out.printin("acos("+a+"): " + Mathd.acosd(a)+" derece");
System.out.printin("atan("+at+"): " + Mathd.atand(a)+" derece");
}
}

25. H30D3

kendi kendini cagiran (recursive), tabanin kuvvetinci kuvvetini hesaplayacak ( taban™kuvvet, 23=8 gibi)
public static pow(double taban, double kuvvet)

metotunu H30D3 sinifinda, konsol programi olarak yaziniz. main metotunda disaridan bir sayi okuyarak bu
metot yardimiyla sonucu hesaplayiniz.

not: H30D3.pow(taban,1) cagirimi taban degerini geri verecektir.

Problem 2.49: H30D3.java,
import java.io.*;

public class H30D3
{

/I sayinin exponenti dinamik metodu

public double kuvvet(double x,double y)
{

/l'y nin pozitif oldugu kabul edilmistir.
if(y<O) return O;

if(y ==0) return 1;

elsereturn x*kuvvet(x,y-1);

}



public static void main(String[] args) throws |OException
{

Text cin=new Text();

double sayil;

double sayi2;

H30D2 x=new H30D2();

System.out.printin(" sayiyi giriniz:");
sayil=cin.readDouble&();

System.out.printIn(* kuvveti giriniz : ");
sayi2=cin.readDoubl&();

System.out.printin(""+sayi1+" nin "+sayi2+" inci kuvveti : "+x.kuvvet(sayil,sayi2));
}

}

26. H30D4

dongl yapisiyla hesap yapan, tabanin kuvvetinci kuvvetini hesaplayacak ( tabankuvvet, 223=8 gibi)

public pow(double taban, double kuvvet)

H30D4a sinifinda yaziniz. H30D4 sinifinda bir applet programi olusturarak H30OD4a sinfindaki pow metotu
yardimiyla verilen bir sayinin verilen bir kuvvetini hesaplayiniz. ve appletde cikti olarak yazdiriniz.

Problem 2.50: H30D4.java,

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

classH30D4a
{

public static double kuvvet(double a,double b)

{
double k=1.0;
if (b<0)

for(int i=0;i<(int)(-b);i++)
{k*=a}
k=1.0/k;

}
else if(b==0)

{
k=1.0;

}

dlseif(b>0)

{

for(int i=1;i<=(int)b;i++)
}{k* =a}

returnk;

}
}

public class H30D4 extends Applet implements ActionListener
{

double g;

double b;

Label s1;

TextField t1;

Label s2;



TextField t2;

public void init()

{

sl=new Label("tabani giriniz : ");
tl=new TextField(10);

s2=new Label("kuvveti giriniz : ");

t2=new TextField(10);

add(sl);

add(t1);

add(s2);

add(t2);
tl.addActionListener(this);
t2.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
Double sayil=new Double(tl.getText() );
a=sayil.doubleValue();
Double sayi2=new Double(t2.getText() );
b=sayi2.doubleVa ue();
tl.setText("");
t2.setText("");

repaint();
}

/I trigonometrik fonksiyonlarin derece cinsinden yazilmis hali

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString("taban "+at+" nin "+b+" inci kuvveti : "+ H30D4akuvvet(a,b),35,70);

}
}

27. H30D4 2000

dongli yapisiyla hesap yapan, tabanin kuvvetinci kuvvetini hesaplayacak ( tabankuvvet, 2"3=8 gibi)

public pow(double taban, double kuvvet)

H30D4a sinifinda yaziniz. H30D4 2000 sinifinda bir siwng JApplet programi olusturarak H30D4a sinfindaki
pow metotu yardimiyla verilen bir sayinin verilen bir kuvvetini hesaplayiniz. ve appletde gikti olarak yazdiriniz.

Problem 2.51: H30D4.java,
import javax.swing.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

class H30D4a
{

public static double kuvvet(double a,double b)

{
double k=1.0;
if (b<0)

for(int i=0;i<(int)(-b);i++)
{k*=a}
k=1.0/k;

}
else if(b==0)



{
k=1.0;

}

elseif(b>0)

{
for(int i=1;i<=(int)b;i++)
{k*=a}

}

return k;

}
}

public class H30D4 2000 extends JApplet implements ActionListener
{
double &
double b;
JLabel s1;
JTextField t1;
JLabel s2;
JTextField t2;
JTextAreacikti;
public void init()
{
cikti=new JTextArea();
Container c=getContentPane();
c.setlLayout(new FlowLayout());
sl=new JLabel ("tabani giriniz : ");
tl=new JTextField(10);
s2=new JLabel("kuvveti giriniz: ");
t2=new JTextField(10);
cikti=new JTextArea("ilk deder");
c.add(sl);
c.add(tl);
c.add(s2);
c.add(t2);
c.add(cikti);
tl.addActionListener(this);
t2.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
a=Double.parseDouble(t1.getText() );
b=Double.parseDouble(t2.getText() );
tl.setText("");
t2.setText("");
cikti.setText("taban "+at+" nin "+b+" inci kuvveti : "+ H30D4a.kuvvet(a,b));
repaint();
}
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28. H30D5

iki kenar ve aralarindaki aci (derece cinsinden ) verildiginde ticgenin Gglinct kenarini hesaplayacak
public static double ucgenkarsikenar(double birinciyan, double ikinciyan,

doubl e aciderece)

metotunu yaziniz.

not : karsikenar=Math.sgrt(birinciyan* birinciyan+ikinciyan*ikinciyan-

2*birinciyan*ikinciyan* Mathd.cosd(aradakiaci derece));

bu metotu H30OD5 sinifi konsol programi main metotunda kullaniniz (iki yan kenar ve aradaki aci derece
cinsinden verilecek, tiglincll kenar hesaplanarak yazilacak)

Problem 2.52: H30D5.java,

import java.io.*;
import Mathd;

public class H30D5
{

/I ucgenin kenarinin bulunmasi metodu

public static double kkenar(double a,double b,double t)
{

double kenar;

kenar=Math.sgrt(a* a+b* b-2* a* b* M athd.cosd(t));
return kenar;

}

public static void main(String[] args) throws |OException

{

Text cin=new Text();

double sayil;

double sayi2;

double sayi3;

System.out.printIn(* birinci kenari giriniz: ");

sayil=cin.readDouble();

System.out.printIn(" ikinci kenari giriniz : ");

sayi2=cin.readDoubl&();

System.out.printIn(" iki kenar arasindaki aciyi derece cinsinden giriniz : ");
sayi3=cin.readDoubl&();

System.out.printIn("ucgenin ucuncu kenari : "+kkenar(sayil,sayi2,sayi3));
}

}

29. Hata fonksiyonu erf(x) asagidaki formdille tanimlanabilir.
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Bu formil i hesaplayacak olan statik erf metodunu yaziniz ve java swing giktisi verecek bir drnekte deneyiniz.

ef (x) ?

30. Bir konsol programi yaziniz. Text sinifi kullanarak disaridan x degerini,celcius, fahrenheight cinsinden
girilen degerin celcius esitini hesaplasin. Bunun icin

C=5/9*(F-32)

formUlund kullanabilirsiniz.

Ikinci metot, fahrenheight, derece celcius cinsinden girilen degerin fahrenheight esdegerini hesaplasin.

31. Bir applet programi yaziniz. Bu programin i¢indeki kubunhacmi metodu kiibiin hacmini hesaplasin. Applet
kullaniciya kiibin kenar uzunlugunu sorsun ve hacmini versin. okuyunuz. erf statik metodu yaratarak formdilii
hesaplayiniz. Ana programda erf metodunu ¢agiriniz ve sonucunu yazdiriniz. Hata analizi yaparak donglyu kag
terim icin hesaplamaniz gerektigine karar veriniz.

32. Sicaklik.java programini denemek icin bir swing JApplet programi yaziniz.

33. mesafe metodunu yaziniz. Bu metod iki noktanin (x1,y1) ve (x2,y2) arasindaki mesafeyi hesaplasin. Bu
metodu bir konsol test programinda deneyin.

34. Bir tam sayi eger kendisinden baska bir tam sayiyla bdliinemiyorsa, asal sayi adini alir. Ornegin
2,3,5,7,11..

Asal sayilari bulan bir metot yaziniz. Bu metotu bir applette kullanarak 1 den 1000 e kadar olan sayilar
arasindaki asal sayilari belirleyiniz.

35. Ug (gercek veyatamsayi) sayinin arasindan minimum olani bulan minimum3 metodunu yaziniz ve bir
konsol programinda test ediniz

36. Ug sayinin (gercek veyatamsayi) arasindan maksimum olani bulan maksimum3 metodunu yaziniz ve bir
konsol programinda test ediniz

37. tekmi isimli boolean bir metot yaziniz. bu metot eger girilen sayi tekse true degeri, sayi ciftse false degeri
versin. Bu metodu bir applet programinda test ediniz.

38. klrenin hacmini hesaplayan hacim(double xX) metodunu igeren kureApplet applet programini olusturunuz. Bu
program kirenin yarigapini sorsun, ve sonug olarak hacim metodunda hesaplanan kirenin hacmini versin.

Problem 2.53 kiirenin hacmini hesaplayan kureapplet.java programi
import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

public class kureapplet extends Applet implements ActionListener
{

Label rakametiketi,sonucetiketi;

TextField rakam,sonuc;

public void init()

{

rakametiketi=new Label("Bir tamsayi giriniz : ");
rakam=new TextField(10);

rakam.addA ctionListener(this);
sonucetiketi=new Label("Kurenin Hacmi  : ");
sonuc=new TextField(10);
sonuc.setEditable(false);

add(rakametiketi);

add(rakam);

add(sonucetiketi);

add(sonuc);



}

public void actionPerformed( ActionEvent €)

{
double sayi;
double sayisi;

Double sayi1=new Double(e.getActionCommand() );
sayi=sayil.doubleValue();

sayisi=hacim(sayi);
showStatus("hesaplandi....");
sonuc.setText(Double.toString(sayis));

Double sayi2=new Double(e.getActionCommand() );
sayisi=sayi2.doubleValue();
}

public static double hacim(double x)

{
return (4.0/3.0)* Math.PI* Math.pow(x,3);
}



BOLUM 3. SINIF (CLASS) YAPILARINA GIRIS
3.0 STANDART KAVRAMLARIN TURKGCE KARSILIKLARI

Class: sinif ananesne kokenli programlama elemani.

Object : nesne sinif (Class) yapilari bilgisayar belleginde bir islem icin kullanildiginda aldiklari (6zel) isim.
new : siniflarin kurucu metotunu cagirip nesne tanimini ve bilgisayar adreslerini olusturan deyim

Method: metot siniflarin icindeki islevsel program pargaciklari

Constructor : Kurucu metot nesneilk defa olusturulurken hangi sinif degiskenlerinin hangi degerleri alacagini
belirleyen metot

3.1 SINIF YAPISININ GENEL TANIMI

Su na kadarki biitiin programlarimizda sinif(class) yapisini kullandik. Fakat tam olarak siniflarin ne oldugunu ve
neler yapabileceklerini anlatmadik. Sinif yapisinin en onemli ozelligi yeni bir degisken tirt tanimliyor olmasidir.
Su ana kadar programlarimizi tanimlamak amaciyla cesitli siniflar tanimladik. Bu bdlimde siniflarin degisken
turd olarak tanimlamasini ve kullanmasini gorecegiz.

Sinif (Class) deyince herhangi bir nesnenin genel tanimlanmasini anliyoruz. Bu siniflardan degiskenler
tanimlandiklarinda nesneleri olustururlar. Ornegin kalem dedigimizde genel bir sinifi anlatiyoruz. Alinin
cebindeki kirmizi kalem ise belirli bir nesnedir. Sinifin genel tanimi su sekilde yapilabilir :

classsinifin_ismi

{

/lsinifa ait degisken listesi

degisken_turU degisken_ismi;

degisken_tur U degisken_ismi;

/lsinifa ait metot listesi

degisken tlru metotadi(metot girdi degisken listesi)

{

/Imetotun icindeki hesaplanan islemler

return cikti_degiskeni;

Sinif (class) taniminda metotlarin (veya degiskenlerin) bulunmasi sart degildir. Bulunduklari takdirde bunlar o
sinifaait veya sinifin tyesi metotlar olarak dusuntllr. 11k sinif 6rnegi olarak iginde highir metotun yer almadigi
bir kutu sinifi tanimliyalim. Bir kutuyu (¢ geometrik boyutu (eni,boyu,ytksekligi) cinsinden tanimlayabiliriz.

classKutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

}

Ustte bahsettigimiz gibi sinif yeni bir degisken tirii yaratir. Y ukardaki sinifin yarattigi degisken tiriiniin adi
Kutu’ dur. Kutu degiskenini baska bir programda tanimlarken budegisken tirinden bir nesne yaratilir. Ornegin

Kutu kutul= new Kutu();

kutul, kutu tiriinde tanilanmis bir nesnedir. Bu nesnenin kendisinin de en boy ve yukseklik olmak Uzere t¢ alt
degiskeni mevcuttur. Eger bir programda kutul degiskeni tanimlanmissa, bu degiskenin alt degiskenlerine su
sekilde ulasilabilir :

kutul.en=1.0;

Simdi Kutu sinifindan nesneyi kullanacak ufak bir kututesti sinifi olusturalim ve Kutu sinifini bu sinifta
kullanalim.



import javax.swing.JOptionPane; // giris Gikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

}

class kututesti
{
public static void main(String argg[])
{
double hacim;
String s="";
Kutu kutul=new Kutu();
kutul.en=10.0;
kutul.boy=20.0;
kutul.yukseklik=30.0;
hacim=kutul.en* kutul.boy* kutul.yukseklik;
s=s+"Kutunun hacmi : "+hacim+"\n";
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,
"sinif yapisi: kututesti1",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);}

Bu programin adinin kututesti.java olmasi zorunludur. Ctinki ana metot(main) kututesti sinifinda tanimlanmistir.
Fakat programi javac terimiyle bilgisayar diline gevirdigimizde iki tane sinif(class) dosyasinin olustugunu
goruruz. Birisi Kutu.class digeride kututesti.class. Ana program kututesti oldugu igin bu programin isletimi
java kututesti

deyimini kullanarak yapilir. Program isletildiginde
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Sekil 3.1 kututesti.java programinin JoptionPage grafik ¢iktisindaki gor inimi

Sonucunu verir. kutul nesnesi yaratildiginda bilgisayar belleginde kutul icin bir adres
tanimlanir. New Kutu() deyimi verildiginde ise bilgisayrin belleginde en,boy ve yikseklik
degiskenleri icin yer ayrilir ve bu yerlerin adresleriyle kutul nesnesinin adresi arasinda
baglanti saglanir. Bunu grafik olarak anlatalim :

Tablo 3.1 Nesne adreslerinin bilgisayar bellegindeki yerleri ve yerlesmesi

Deyim Bilgisayar ana nesne bellegi Nesne alt hafiza bellegi
Kutu kutul, null Mevcut degil
en
kutul=new Kutu(); Kutul Boy
kutul adresi (6rnegin: 23436A3F) | ¥ UkseKlik

Not: null terimi bilgisayar beleginin bos oldugunu gosterir. Y ukardaki grafikte ilk olarak

Kutu kutul;




tanimi yapildiginda bilgisayar belleginde 1 byte boyutunda bir yer tanimlar. Ve bu yere bos anlamina gelen null
degerini yukler. lkinci durumda ise (kutul=new Kutu() taniminda) kutul nesne adresindeki kutuda
en,boy,yukseklik degiskenlerinin adresleri kaydedilmistir. Bu adres araciligiyla en boy ve yikseklik
degiskenlerine benimkutum degiskeni Uzerinden ulasilabilir. Diger deyimle en,boy,ylkseklik kutul nesnesinin
alt degiskenleridir.

3.2KURUCU (CONSTRUCTOR ) METOT
Ikinci bir programda Kutu sinifi iki nesne tanimlama geregi duydugumuzu varsayalim. Buna drnek olarak Sekil
3.2.1 de kututesti1.java programi tanimlanmistir.

Program 3.1 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu sinifi iki nesne tanimlayan kututesti1.java progr ami
import javax.swing.JOptionPane; // giris gikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

}

class kututesti1
{
public static void main(String argy[])
{
double hacim;
Kutu kutul=new Kutu();
String s="";
kutul.en=10.0;
kutul.boy=20.0;
kutul.yukseklik=30.0;
hacim=kutul.en* kutul.boy* kutul.yukseklik;
s+="Birinci kutunun hacmi : "+hacim+"\n";
Kutu kutu2=new Kutu();
kutu2.en=5.0;
kutu2.boy=10.0;
kutu2.yukseklik=15.0;
hacim=kutu2.en* kutu2.boy* kutu2.yukseklik;
s+="lkinci kutunun hacmi : "+hacim+"\n";
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,
"Kutu testi 1",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}

Bu programin ciktisi :
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Sekil 3.2 kututestil.java

Bu programda Kutu sinifindan kutul ve kutu2 degiskenleri tanimlanmistir. Bu basit programda bile en,boy ve
yukseklik degikenlerini iki defa ¢cagirmak program listesinin uzamasina sebep olmustur. Gergek uygulamalarda
ise cok daha yuksek sayida degisken iceren siniflar olusturulabilir ve bu siniflarda olusturulan toplam nesne



sayisi da cok fazla olabilir. Bu ylizden nesneyi ilk tanimlarken ayni zamanda degiskenlerinin degerlerini de
tanimlayabilirsek, cok daha okunakli ve kisa bir bilgisayar listesiyle ayni isi yapabiliriz. Bu is i¢in kurucu
(constructor) adi verilen metotlar kullanilir. Kurucu metotlari diger metotlardan biraz farklidir. Once metot
Oniine metot degisken tlrl gelmez ve metot disina hicbir degisken gondermezler. Isimleri de herzaman
sinif(class) ismiyle ayni olur. Program 3.1 deki programi kurucu (constructor) metotu kullanarak tekrar yazalim.

Program 3.2 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu sinifi iki nesneyi kurucu(constructor) metotu yardimiyla
tanimlayan kututesti2.java programi

import javax.swing.JOptionPane; // giris Gikis

class Kutu

{

doubleen;
double boy;
double yukseklik;

/Ikurucu metod kutu
Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;

yukseklik=y;

}

}

class kututesti2

{
public static void main(String argg[])
{

double hacim;

String s="";

Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);

hacim=kutul.en* kutul.boy* kutul.yukseklik;

s+="kutul\'in hacmi : "+hacim+"\n";

Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);

hacim=kutu2.en* kutu2.boy* kutu2.yukseklik;

s+="kutu2\'nin hacmi : "+hacim;
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,
"Kutu testi 2",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

System.exit(0);

}

}

Bu program bir dncekinin ayni sonucu verir. Fakat burada bir dnceki programda yapilan
Kutu kutul=new Kutu();

Tanimi yerini

Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);

Tanimina birakmis ve kututesti2 sinifi yazilirken en ,boy yukseklik degiskenlerinin yeniden tanimlanmasi
ihtiyacini ortadan kaldirmistir.

3.3DIGER METOTLAR

Tekrar yukarida inceledigimiz kutu sinifini g6z 6niine alalim. Hacim bir kutunun 6ézellikleri arasinda yer air, ve
her zaman kutunun hacminin hesaplanmasi gerekebilir. Bu ylzden hacim islemini Kutu sinifinin iginde



tanimlamak daha ideal olacaktir. Sekil 3.3.1 deki kutuornegi3.java programinda hacim hesaplarini yapan hacim
metotu Kutu sinifinin iginde tanimlanmistir.

Program 3.3 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu sinifi iki nesneyi kurucu(constructor) metotu yardimiyla
tanimlayan ve hacmi hacim() metotuyla hesaplayan kututesti3.java programi

import javax.swing.JOptionPane; // giris Gikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

/Ikurucu metod kutu
Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e

boy=b;

yukseklik=y;

}

/lbu metot kutunun hacmini hesaplar
double hacim()

{

return en*boy*yukseklik;

}

}

class kututesti3

{
public static void main(String argd[])

double hacim;

String s="";

Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);

s+="kutul\'in hacmi : "+kutul.hacim()+"\n";

Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);

s+="kutu2\'nin hacmi : "+kutu2.hacim();
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,
"Kutu testi 3",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

System.exit(0);

}

}

Program ciktisi yine ayni olacaktir.
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Sekil 3.3 kututesti3.java

Bir 6nceki boliimde metot yazimi konusunda anlattiklarimizin hepsini burayailave edebiliriz.



34THISDEYIMININ KULLANIMI

Bazen bir metotun icinde o metotun ait oldugu siniftan yaratilacak nesneyi veya o nesnenin bir alt degiskenini
tanimlamak gerekir. Nesne daha tanimlanmadigindan direk olarak nesne ismini kullanamayiz. Bunun yerina java
this deyimini kullanir. This deyimi bilhassa sinifa ait degisken isimlerinin aynisi metotda kullanilmissa da ise
yarar. Bu durumda tiim sinifa ait degiskenler this.degisken_ismi komutuyla ¢agirilabilir. gecen bolimde sinif ve
metota ait degiskenleri izlerken metotvesinifdeg.java ve metotvesinifdegl.java isimlerinde iki 6rnek problemi
incelemistik.

Simdi de aynigruptan metotvesinifdeg3.java programini inceleyelim.

Program 3.4: metotvesinifdeg3.java programiyla ve this deyimi yardimiyla metotun icinde yerel ve sinifa
ait degiskenlere ulasim.

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class metotvesinifdeg3 extends Appl et

{

//buradaki degiskenler tum sinifa aittir

doublex ;

inty;

void metot1( Graphics g) //metota hic bir degisken girmiyor

{

doublex;

inty;

X=5.5;

y=6;

/ltum sinifa at degiskenler thiskelimesi ile birlikte kullanilabilirler
g.drawString(" metotl in disdegiskenleri thisileulasim : x =" +thisx+" y =" +this.y,25,25);
g.drawString(" metotlinic degiskenleri : x =" +x+" y =" +y,25,40);

}
public void paint(Graphics g)
{

X =2.5;
y=3
metot1(g);
}

}

Sinifaait her degiskeni basinathis. getirerek kullanabiliriz. Fakat this kullanimi mutlaka gerekli degilse
kullanilmamasi tavsiye edilir.

Ornegin yukaridaki kurucu metot kutu

/[kurucu metot kutu

kutu(double en,double boy,double yukseklik)
{

this.en=en;

this.boy=boy;

thisyukseklik=yukseklik;

}

seklinde this degiskenini kullanarak da yazilabilirdi. Burada girdi degiskeni ile sinif degiskeninin adi ayni
verilmistir. This sol taraftaki degiskenin sinif degiskeni oldugunu bilgisayara bildirmektedir.

3.5 SINIF DEGISKENLERININ DISDUNYADAN GIZLENMESI



Y ukarda inceledigimiz kutu metodu. Program 3.5 de daha detayli yazilmistir. Burada en boy ve yikseklik
degiskenleri private olarak tanimlanmistir. Private olarak tanimlanan degiskenlere disaridan direk olarak

Kutu x=new Kutu(3.0,5.0,7.0);
x.en=8.0;

gibi direk ulassm mevcut degildir. Bu degiskenlere ulasim (degerlerini degistirme veya ¢cagirma) ancak ulasim
metodlari adini verdigimiz metodlar araciligiyla yapilabilir.

Program 3.5 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu sinifi iki nesneyi kurucu(constructor) metotu yardimiyla
tanimlayan ve hacmi hacim() metotuyla hesaplayan ve diger metod tanimlarinin da bulundugu
kututesti4.java programi.

import javax.swing.JOptionPane; // giris gikis
class Kutu

private double en;
private double boy;
private double yukseklik;

/Ikurucu metod kutu
Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e,

boy=b;

yukseklik=y;

}

/Isinif degiskenlerini degistirme set metodu
public void setK utu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;

yukseklik=y;

}

/Isinif degiskenlerine ulasma (get) metotlari
public double getEn()
{return en;}

public double getBoy()
{return boy;}

public double getTukseklik()
{return yukseklik;}

//bu metot kutunun hacmini hesaplar (islem- hesap) metodu
public double hacim()

{

return en* boy* yukseklik;

}

[Istring ¢ikti metodu
public String toString()
{
return("en = "+en+" boy = "+boy+" yikseklik = "+yukseklik+"\n"+
"Hacim = "+hacim()+"\n");



}

class kututesti4

{
public static void main(String arg[])
{

double hacim;
String s="";
Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);
s+=kutul.toString();
Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);
s+=kutu2.toString();
JOptionPane.showM essageDia og(null,s,
"Kutu testi 4",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}

Bu programin ciktisi :
03004.JPG
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en = 10.0 boy = 20.0 viiksekhk = 30.0
Hacim = 6000.0

en = 5.0 boy = 10.0 yiikseklik = 15.0
Hacim = 750.0
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Sekil 3.4 kututesti4.java

Ikinci bir 6rnek olarak dortislemhesapmakinasi sinifina bakalim. Burada da sinif degiskenleri protected olarak
tanimlanmistir. Asagida dort islem (toplama cikarma carpma bolme yapan dortislemhesapmakinasi sinifini
gOriyorsunuz.

Program 3.5: doértislemhesapmakinasi.java programi ve sinif degiskenlerinin degerlerinin metot
kullanilarak degistirilmesi
public class dortislemhesapmakinasi

/Isinif degiskenleri x sonuc hafiza
protected double x,sonuc,hafiza;

/' kurucu metot dortislemhesapmakinesi
public dortislemhesapmakinasi(double y)
{

/lconstructor

sonuc=y;

hafiza=0;

/l'ikinci bir kurucu metot dortislemhesapmakinesi
public dortislemhesapmakinasi()

{
sonuc=0;
hafiza=0;

}
public double topla(double x)
{

sonuc+=x;



return sonuc;

public double cikar(double x)

SOoNuUC-=X;
return sonuc;

}
public double carp(double x)
{

sonuc* =x;
return sonuc;

}
public double bol(double x)
{

sonuc/=x;
return sonuc;

}
//bu metotla sonuc degeri degistirilir

public void gir(double x)
{

SONUC=X;

}
public double oku()
{

return sonuc;

}
public void C()
{

sonuc=0;
}
public void M(double x)

{
/Ihafizaya al
hafiza=x;

}
public double MR()

{
IIhafizayi cagir
return hafiza;

}
public void MTopla(double x)
{

hafizat=x;

}

public void Mcikar(double x)
{

hafiza-=x;

}
public double isaretdegistir()
{

SONUC=-S0NUuC;
return sonuc;

}

public String toString()
{

return ""'+sonuc;

}



public String MtoString()
{

return ""+hafiza;

}

}

Bu sinifta (class) sinif degiskeni sonuc degerlerinin degistiriimesi icin gir metotu yazilmistir. Bunun sebebi
programlarda sinifa ait degiskenlere disaridan direk ulasimin ©6nlenmesini saglamaktir. lyi programlama
sartlarindan birisi sinifin degiskenlerine sadece o sinifin metotlari Gzerinden ulasmaktir. Herkese serbest ulasim
verilmez. Hatta bunu saglamak icin degiskenlerin basina sadece bu sinifa aittir disaridan kullanilamaz
anlamindaki private sdzclgu getirilebilir. private sbzciigl yerine ancak disarda bu siniftan yaratilana yeni
siniflar (akraba siniflar) kullanabilir, yabanci siniflar kullanamaz anlamindaki protected sdzcugu de sik olarak
kullanilir. Protected sbzclgi ayni directorydeki diger dosyalari da (public) gibi kabula eder, fakat baska
direktorylerdeki dosyalar icin private olarak davranir.

dortisemhesapmakinasi.java programinin X, sonuc ve hafiza degiskenleri i¢in protected sozclgu
kullandigimiz igin

dortislemhesapmakinasi h = new dortislemhesapmakinasi();
h.sonuc = 2.0;

seklinde ulasilamaz. Ayni islemi yapmak icin asagidaki tg¢ yoldan birini kullanabiliriz.

dortissemhesapmakinasi h = new dortislemhesapmakinasi();
h.gir (2.0);

veya

dortislemhesapmakinasi h = new dortislemhesapmakinasi(2.0);
seklinde sonug degiskenine 2.0 degeri atanir.

Hafiza degiskeninin degerinin degistirilmesi icinise:
h.M (3.0);
metotu cagirilir.

Sinif degiskenlerinin dis dinyadan gizlenmesi nigin gereklidir? Bunun en 6nemli sebebi program glivenliginin
saglanmasidir. Degiskenlere disaridan direk mudahale edilebilirse, degerleri de degistirilebilir. Ornegin
degiskeni bir banka hesabi veya sirketin 6zel hesabi olarak distinebiliriz. Dis diinyadan gizlenmemis bir
degiskenin degeri degistirilehilir. Private veya protected degiskenler ise ancak metotlar Uizerinden degistirilebilir,
burada yeterli glivenlik dnlemlerini almak mimkunddr.

3.6 SINIFLARDA KALITIM (INHERITANCE)

Bir sinifin kurulmasinda o sinifla direk olarak iliskisi olan bir siniftan onun tim metotlari ve degiskenleri
kalitim (inheritance) yoluyla yeni kurulan bir sinifa aktarilabilir. Kalitim icin sinif(class) taniminda extends
kelimesi kullanilir. Eger bir siniftan daha alt siniflara kalitim yoluyla aktarma yapilacaksa private degisken tirl
yerini protected degisken tlrline birakir. Protected private deyiminin aynidir. Fakat kalitimla degiskenlerin
aktarildigi alt siniflara degiskenleri gérme izni verir. Private terimi ise kalitimla aktarilan alt siniflardan bile o
degiskenleri saklar.

Program 3.6 da nokta sinifi tanimlanmistir. Program 3.7 de ise nokta sinifindan kalitim yoluyla yaratilan daire
sinifini goruyoruz. Programda da gorulecegi gibi daire sinifinin tanimi

public class dair e extends nokta

terimiyle yapilmistir. Ayrica daire sinifinin kurucusu yazilirken nokta sinifinin kurucusu direk olarak
super (a,b); terimiyle cagirilmistir.

Burada 6nemli bir noktayi hatirlatalim :
" Java dilindeki bir sinif sadece bir tane baska sinifin metot ve degiskenlerini kalitim yoluyla aktar abilir. "




Program 3.6 : nokta.java programi ve nokta sinifinin tanimi.

public class nokta

{
protected double X, y;

public nokta(double a, double b)
noktagir(a,b);
}
public void noktagir(double a, double b)
{
X=q;
y=b;
}
public double Xoku()
{

return x;

}
public double Y oku()

{
returny;
public String toString()
{
return "["+x+","+y+"]";
}
}

Program 3.7 : daire.java programi ve daire sinifinin tanimi. Dair e sinifi nokta sinifindan Kalitim
(inheritance) yoluylattretilmistir.

import nokta;

public class daire extends nokta

{

protected double yaricap;

public daire()

{
/[daire kalitim yaptigi nokta sinifinin kurucu metotunu
/I super deyimi ile cagirabilir.
super (0,0);
yaricapgir (0);

}

public daire(doubler, double a, double b)

{
super (a,b);

yaricapgir (r);

public void yaricapgir(double r)

if(r=0.0)
yaricap=r;

else
yaricap=0.0;



}

Kalitim yoluyla aktarilan metotlar ve degiskenler yeni programda o programin icinde yazilmis gibi aynen

public double yaricapoku()

{ return yaricap;

i)ubl ic double aan()

{ return 3.14159* yaricap* yaricap;
i)ublic String toString()

{ return "Merkez = "+"["+x+","+y+"]"+
} " Yaricap="+yaricap;

kullanilabilir.

3.7 SINIFLARI BASKA BIR SINIFTA NESNE OLARAK CAGIRARAK BiR ARAYA GETIRME

(COMPOSI TION)

Siniftaki degisken ve metotlari kalitim yoluyla aktarabildigimiz gibi, sadece Ust sinifa ait bir nesne (object)
tanimini alt siniftatanimliyarak ta yapabiliriz. Buna nesne yoluyla aktarim (ingilizce composition) diyoruz.

Program 3.8 : 1 dairel.java programi ve daire sinifinin tanimi. Nokta sinifi dairel sinifinda merkez adli

nesne olar ak tanimlanmistir.

import nokta;

public class dairel

{

protected double yaricap;
protected nokta merkez;

public dairel()

{
merkez=new nokta(0,0);
yaricapgir (0);

public dairel(doubler, double a, double b)

{
mer kez=new nokta(a,b);
yaricapgir (r);

public void yaricapgir(double r)

if(r=0.0)
yaricap=r;

else
yaricap=0.0;

}
public double yaricapoku()

{
return yaricap;

}
public double alan()
{



return 3.14159* yaricap* yaricap;

}

public String toString()

{
return "Merkez = "+"["+merkez.x+","+merkez.y+"]"+
": Y aricap="+yaricap;

}

}

dairel programinda
3.8 KALITIM YOLUYLA ALT SINIFA BAGLANMIS UST SINIF REFERANSI UZERINDEN ALT
SINIFI CAGIRMA

Y ukarida nokta ve daire siniflarini tanimlamistik. Baska bir siniftan kalitim yoluylatireyen sinifin(dairenin
noktadan kalitim yoluyla tiremesi gibi), Ust sinifin adresi(tanimi) Uzerinden programin iginde aktarimi
mUmkundur.

Program 3.9 : noktatesti.java sinifinda Ust sinif Gizerinden adresreferansi kullanimi

import java.awt.Graphics;

import java.applet. Applet;

public class noktatesti extends Applet
{

private nokta noktaref,n;

private daire daireref,d;

public void init()

{

n=new nokta(30,50);

d=new daire(2.7,120,89);

}

public void paint(Graphics g)

{

/lonce noktamizi ve dairemizi yazdiralim

g.drawString("Noktan : "+n.toString(),25,25);

g.drawString("Daired : "+d.toString(),25,40);

//c dairesinin adresini nokta olarak tanimlanan noktaref e aktaralim
noktaref=d;

g.drawString("Daire(noktaref uzerinden) :"+noktaref.toString(),25,70);
/Inoktar ef nesnesini dair er ef degiskenine(nesnesine) aktaralim
dairer ef=(dair e)noktar ef;

g.drawString("Daire(daireref uzerinden) :"+daireref.toString(),25,85);
g.drawString("Dairenin aani(daireref uzerinden) :"+daireref.aan(),25,100);

}
}

03005.JPG

B Applet Viewer: noktatesti.class
Applet

Mokta n: [30.0,50.0]
Daire d : Merkez = [120.0,89.0]; varicap=2.7

Caire(noktaref uzerinden) :Merkez = [120.0,89.0]; Yaricap=2.7
Daire{daireref uzerinden) :Merkez = [120.0,89.0]; ¥Yaricap=2.7
Cairenin alani{daireref uzerinden) :22.902191100000003

Applet stared.
Sekil 3.5 Noktatesti.html

Program 3.9 da gorilen noktatesti.java sinifinda, n nokta sinifi nesnesi, ve noktaref noktasinifi nesnesi, ve d
dairesinifi nesnesi, ve daireref daire sinifi nesnesi tanimlanmistir. Init metotunda p ve ¢ nesnelerinin adredleri



kurucu metotu new deyimiyle tasiyarak tanimlanmistir. Dahasonra noktaref=d; deyimiyle aslinda daire
sinifindan olan d nesnesi nokta sinifindan tanimlanan noktaref nesnesinin adresine yiklenmistir. Programda da
goruldigu gibi noktaref Uizerinden daireyi kullanmak mimkinddr ¢ink( nokta dairenin kalitim yoluyla Ust
sinifidir. Ayni zamanda cast islemcisi (daire) terimini kullanarak noktaref’'i daireref’ e aktarmak da mumkin
olmustur. Bu aktarma nokta dairenin super sinifi olmasa basarilamazdi. Bazen sadece bu stiper sinif aktarimini
saglamak amaciyla sinif hiyerarsisinin en tepesine aslinda belli bir gorevi olmiyan abstract siniflar yerlestirilir.
Bu sinifin alt siniflari olarak tanimlanan tim siniflar bu sinif adresinden yararlanilarak aktarilabilir. Abstract
siniflarin taniminda abstract sdzcugu kullanilir. Abstract tir metotlarin icinde metotlarin sadece basliklari
verilip tanimlari yapilmiyabilir. (metotun ana gévdes tanimlanmiyabilir). Abstract super sinifinin kullanilmasina
soyle bir drnek verebiliriz : sekil isimli bir abstract sinifin alt siniflari olarak daire,licgen,dikdortgen ve kare
siniflarini olusturdugumuzu ve bu siniflarin herbirinin kendi seklini ¢izecek ciz metotunu icerdigini distinelim.
Programi yazarken abstract sinif sekilde de alan metotu tanimi yapariz. Ve sekil sinifindan bir nesne tanimlariz.
Program calisirken sekil Uzerinden istedigimiz alt seklin ¢izimi dinamik olarak her biri icin ayri bir adres
tanimlamadan mumkin olur. Ayni sekilde bir nimerik analiz programi yazarken, érnegin her degisik fonksiyon
icin ayri ayri integral metotu yazma yerine abstract tir bir fonksiyon icgin integral programini yazar ve gercek
foksiyonumuzu tanimladigimiz sinifi bu abstract sinifin alt sinifi olarak tanimlariz.

Bu kavrami daha sonraki béltimlerimizde daha genis 6rneklerle agiklamaya calisacagiz.
3.9NESNEYi DiINAMiK OLARAK SILMEK FINALIZE() METOTU

Java dili kullanilmayan nesneleri silmek icin arka planda calisan bir sisteme sahiptir. Bu yizden C++ gibi
dillerde dinamik nesne tanimlarinda mutlaka yer almasi gereken nesneyi silme metotlari javada o kadar gerekli
degildir. Fakat eger kendiniz metlaka bir nesneyi acil olarak silmek isteseniz finalize() isimli bir metotu
sinifinizda tanimlayip kullanabilirsiniz. Ornek olarak asagidaki metotu verebiliriz.

protected void finalize() throws Throwable

{
super.finalize();
}

3.10ALISTIRMALAR

1. kututestil.java, kututesti2.javakututesti3.java ve kututesti4.java programlarini karsilastiriniz. Aralarindaki
fark ve benzerlikleri agiklayiniz.

2. dairetest.java programini inceleyiniz

Program 3.10 dair etesti.java, bu program nokta sinifindan (Program 3.5) kalitim yoluyla tir Giyen daire
sinifinin(Program 3.6) kullanilmasini goster mektedir.

import java.io.*;
import daire;

class dairetest

{
public static void main(String argd[]) throws |OException

{

nokta merkez=new nokta(1.0,2.0);

daire d1=new daire(2.5,1.0,2.0);

System.out.printIn("nokta: "+merkez.toString() );
System.out.printin("daire : "+d1.toString() );
System.out.printin("dairenin alane : "+d1l.alan());

/Inot : noktagir metodu kalitimla nokta sinifindan aktarilmistir
d1.noktagir(1.5,2.5);

System.out.printIn("daire(merkez degisti) : "+d1.toString() );
dl.yaricapgir(1.0);

System.out.printIn("daire(yaricap degisti) : "+d1.toString() );
System.out.printin("dairenin alane : "+d1.alan());



nokta: [1.0,2.0]

daire: Merkez =[1.0,2.0]; Yaricap=2.5

dairenin alani : 19.6349375

daire(merkez degisti) : Merkez = [1.5,2.5]; Yaricap=2.5
daire(yaricap degisti) : Merkez =[1.5,2.5]; Yaricap=1.0
dairenin aani : 3.14159

3. dairetest 2000.java programini inceleyiniz

Program 3.11 dairetest_2000.java, bu program nokta sinifindan (Program 3.5) kalitim yoluyla tiir iyen
dairesinifinin(Program 3.6) kullanilmasini goster mektedir.

import javax.swing.JOptionPane; // giris - gikis
import daire;

class dairetest 2000

{
public static void main(String argg[])
{
nokta merkez=new nokta(1.0,2.0);
daire d1=new daire(2.5,1.0,2.0);
String s="";
s+="nokta: "+merkez.toString()+"\n";
s+="daire: "+d1.toString()+"\n";
s+="dairenin aany : "+dl.aan()+"\n";
/Inot : noktagir metodu kalytymla nokta synyfyndan aktarylmyptyr
d1.noktagir(1.5,2.5);
st+="daire(merkez degisti) : "+d1.toString()+"\n";
dl.yaricapgir(1.0);
s+="daire(yaricap degisti) : "+d1.toString()+"\n";
s+="dairenin aany : "+dl.aan()+"\n";
JOptionPane.showM essageDialog(null,s,
"daire testi 2000",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}
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B3 daire testi 2000

nokta : [1.0,2.0]

daire : Merkez = [1.0,2.0]; Yaricap=2.5

dairenin alani : 19.6349375

daire{merkez degisti) : Merkez = [1.5,2.5]; Yaricap=2.5
daire{yaricap degisti) : Merkez = [1.5,2.5]; Yaricap=1.0
dairenin alani : 3.14159

Sekil 3.6 dairetesti 2000 JoptionPage ciktisi

5. Nokta sinifini kullanarak dogru sinifini yarat. Dogru iki noktayla tanimlanir. Dogru sinifinin kurucu
metotunu, boyunu hesaplayan boy metotunu, u¢ noktalarini String degiskeni olarak tanimlayan toString
metotunu ve gerekli olan diger metotlari tanimla. Konsol programi olarak dogrutesti sinifi olusturarak bu sinifin



icinde cokdogrubirdogru isimli bir nesne olustur be bu nesnenin baslangic ve bitis noktalariyla boyunu yazdir.
Girdi degerlerini program icinde sabit olarak tanimla.

Program 3.12 dogru.java

import nokta;
public class dogru

{
protected nokta n1,n2;
/lkurucu metot metot girdisi x1,y1,x2,y2
public dogru(double x1, double y1,double x2,double y2)
{
nl=new nokta(x1,yl);
n2=new nokta(x2,y2);
}
/lkurucu metot, method girdisi iki nokta
public dogru(nokta noktal,nokta nokta2)
{
nl=new nokta(noktal.x,noktal.y);
n2=new nokta(nokta2.x,nokta2.y);

}
public void dogrugir(double x1, double y1,double x2,double y2)
{

nl.noktagir(x1,yl);

n2.noktagir(x2,y2);

}
public String toString()

{
return " ("+nl.toString()+","+n2.toString()+")";

}
public double boy()

{

return Math.sgrt((n1.X oku()-n2.Xoku())* (n1.Xoku()-n2.Xoku()) +
(n1.Y oku()-n2.Y oku())* (n1.Y oku()-n2.Y oku()) );

}

}

Program 3.13 dogr utesti.java

import java.io.*;
import nokta;
public class dogrutesti

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{
dogru cokdogrubirdogru=new dogru(1.0,1.0,2.0,2.0);
System.out.println(cokdogrubirdogru.toString());
System.out.printIn("dogru boyu : "+cokdogrubirdogru.boy());
}

}

([1.0,1.0],[2.0,2.0])
dogru boyu : 1.4142135623730951

6. Nokta sinifini kullanarak dikdortgen sinifini yarat. Dikdortgen iki noktayla tanimlanir. Dikdortgen sinifinin
kurucu metotunu, cevresini hesaplayan cevre metotunu, Alanini hesaplayan alan metotonu, dikdortgeni
tanimlayan iki noktayi String degiskeni olarak tanimlayan toString metotunu ve gerekli olan diger metotlari
tanimla. Applet programi olarak dikdortgentesti sinifi olusturarak bu sinifin icinde cokguzelbirdikdortgen



issimli bir nesne olustur be bu nesnenin baslangi¢ ve bitis noktalariyla boyunu yazdir. Girdi degerlerini program
icinde sabit olarak tanimla.

Program 3.14 dikdortgenTesti.java

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
import nokta;
classdikDortgen
{
protected nokta n1,n2;
/lkurucu metot metot girdisi x1,y1,x2,y2
public dikDortgen(double x1, double y1,double x2,double y2)
{
nl=new nokta(x1,yl);
n2=new nokta(x2,y2);
}
/lkurucu metot, method girdisi iki nokta
public dikDortgen(nokta noktal,nokta nokta?)
{
nl=new nokta(noktal.x,noktal.y);
n2=new nokta(nokta2.x,nokta2.y);

Lubl ic void dikdortgengir(double x1, double y1,double x2,double y2)
{ nl.noktagir(x1,yl);
n2.noktagir(x2,y2);
Lublic String toString()
{ return "dikdortgen : ("+nl1.toString()+","+n2.toString()+")";
i)ubl ic double alan()
Eeturn (n1.Xoku()-n2.Xoku())* (n1.Y oku()-n2.Y oku());

}
public double cevre()

{
return 2* (n1.Xoku()-n2.Xoku())+ 2* (n1.Y oku()-n2.Y oku());
}
}
public class dikdortgentesti extends Applet
{
public void paint(Graphics g)
{
dikDortgen cokguzel birdikdortgen=new dikDortgen(1,1,2,2);
g.drawsString(cokguzel birdikdortgen.toString(),20,20);
g.drawString("Alan : "+ cokguzel birdikdortgen.aan(),20,35);
}
}
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7. dogrutestil sinifini yaz. Bu sinifta dogruyu tanimliyan noktalari (toplam iki nokta) swing JoptionPane konsol
programina ekrandan degisken olarak gir. Dogrunun iki noktasini ve dogru boyunu ekrana cikti olarak yazdir.

8. Dikdortgentestil sinifini yaz. Bu sinifta dogruyu tanimliyan u¢ noktalari JApplet programina disardan
degisken olarak gir.

9. Hesapmakinesi sinifini yarat. Bu sinif iki gergek degiskeni sinif degiskeni olarak tanimlasin. Topla,cikar,carp
ve bol metotlarini yaz ve bu islemleri metotlarin icinde tanimla.

bir test programini yaz ve bu sinif hesapmakinesi sinifini kullanarak disaridan girilen iki gercek sayinin dort
islemini hesapla. dortislemhesapmakinasi programi Program 3.5 de verilmistir.

Program 3.15 Ddértislem hesap makinasi appleti tanimlayan H4AL 1.java programi

import java.applet. Applet; // javaapplet sinifini cagir

import java.awt.*; / java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import dortislemhesapmakinasi;

public class H4AL 1 extends Applet implements ActionListener

{
/I Dort islem hesap makinasi

TextField sonucgirdisi;
TextField kutugirdisi;

Button Gir,Arti,Eksi,Carpi,Bolu,M ,MR,MArti, MEksi | saret,C;
//Button sinifi degiskenleri
double sayi;
dortislemhesapmakinasi D;

/I pencereyi baslatma metotu
public void init()

{

D=new dortislemhesapmakinasi();
sonucgirdisi=new TextField(30);
sonucgirdisi.setEditabl e(fal se);
add(sonucgirdisi);
kutugirdisi=new TextField(30);
add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
Gir=new Button("gir");
Arti=new Button("+");
Eksi=new Button("-");
Carpi=new Button("*");
Bolu=new Button("/");

M=new Button("M");

MR=new Button("MR");
MArti=new Button("M+");
MEksi=new Button("M-");
|saret=new Button("+/-");
C=new Button("C");

add(Gir);

add(Arti);

add(Eksi);

add(Carpi);

add(Bolu);

add(M);

add(MR);

add(MArti);

add(MEksi);

add(lsaret);

add(C);



Gir.addActionListener(this);
Arti.addActionListener(this);
Eksi.addActionListener(this);
Carpi.addActionListener(this);
Bolu.addActionListener(this);
M.addActionListener(this);
MR.addActionListener(this);
MArti.addActionListener(this);
MEKksi.addActionListener(this);
I saret.addActionListener(this);
C.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metotu
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

String ss=kutugirdisi.getText();
if(ss.equals("")) sayi=0.0;

ese

Double sayil=new Double(kutugirdisi.getText() );
sayi=sayil.doubleValue();

}
if (e.getSource()==Gir) D.gir(sayi);
elseif(e.getSource()==Arti) D.topla(sayi);
elseif(e.getSource()==Eksi) D.cikar(sayi);
else if(e.getSource()==Carpi) D.carp(sayi);
elseif(e.getSource()==Bolu) D.bol(sayi);
elseif(egetSource()==M)  D.M(sayi);
dseif(e.getSource()==MR) D.MR();
else if(e.getSource()==MArti) D.MTopla(sayi);
eseif(e.getSource()==MEKksi) D.Mcikar(sayi);
elseif(e.getSource()==lIsaret) D.isaretdegistir();
dseif(e.getSource()==C) D.C();
sonucgirdisi.setText(D.toString());
if(e.getSource()==MR|| e.getSource()==M ||e.getSource()==MArti ||le.getSource()==MEksi)
kutugirdisi.setText(D.MtoString());
else
kutugirdisi.setText("");
}
}
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10. Hesapmakinesi sinifini icin. bir JApplet test programi yaz ve bu sinif hesapmakinesi sinifini kullanarak
disaridan girileniki gercek sayinin dort islemini hesapla. dortislemhesapmakinasi programi yukarida
verilmistir.

Program 3.16 Dortislem hesap makinasi swing JAppleti tanimlayan H4AL1_2000.java programi

import javax.swing.*; Il java swing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import dortislemhesapmakinasi;

public class H4AL1 2000 extends JApplet implements ActionListener
{

// Dért islem hesap makinasi

JTextField sonucgirdisi;

JTextField kutugirdisi;

JButton Gir,Arti,Eksi,Carpi,Bolu,M,MR,MATrti, MEKs,|saret,C;

//IButton sinifi degiskenleri

double sayi;

dortislemhesapmakinasi D;

/I pencereyi baslatma metodu

public void init()

{

D=new dortislemhesapmakinasi();

Container c=getContentPane();
c.setlayout(new FlowLayout());
sonucgirdisi=new JTextField(30);
sonucgirdisi.setEditabl e(fal se);
c.add(sonucgirdisi);
kutugirdisi=new JTextField(30);
c.add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
Gir=new JButton("gir");
Arti=new JButton("+");
Eksi=new JButton("-");
Carpi=new JButton("*");
Bolu=new JButton("/");

M=new JButton("M");
MR=new JButton("MR");
MArti=new JButton("M+");

M Eksi=new JButton("M-");

| saret=new JButton("+/-");
C=new JButton("C");
c.add(Gir);

c.add(Arti);

c.add(Eksi);

c.add(Carpi);

c.add(Bolu);

c.add(M);

c.add(MR);

c.add(MArti);

c.add(MEksi);

c.add(Isaret);

c.add(C);
Gir.addActionListener(this);
Arti.addActionListener(this);
Eksi.addActionListener(this);
Carpi.addActionListener(this);
Bolu.addActionListener(this);
M.addActionListener(this);
MR.addActionListener(this);



MArti.addActionListener(this);
MEKsi.addActionListener(this);
|saret.addActionListener(this);
C.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

String ss=kutugirdisi.getText();

if(ss.equals("")) sayi=0.0;

else

{
Double sayi1=new Double(kutugirdisi.getText() );
sayi=sayil.doubleValue();

}
if (e.getSource()==Gir) D.gir(sayi);
else if(e.getSource()==Arti) D.topla(sayi);
eseif(e.getSource()==Eksi) D.cikar(sayi);
else if(e.getSource()==Carpi) D.carp(sayi);
eseif(e.getSource()==Bolu) D.bol(sayi);
dseif(e.getSource()==M) D.M(sayi);
dseif(e.getSource()==MR) D.MR();
elseif(e.getSource()==MArti) D.MTopla(sayi);
elseif(e.getSource()==MEksi) D.Mcikar(sayi);
else if(e.getSource()==Isaret) D.isaretdegistir();
eseif(egetSource()==C) D.C();
sonucgirdisi.setText(D.toString());
if(e.getSource()==MR|| e.getSource()==M ||e.getSource()==MArti ||le.getSource()==MEksi)
kutugirdisi.setText(D.MtoString());
else
kutugirdisi.setText("");
}
}

10. Hesapmakinesi sinifini icin. bir JFrame test programi yaz ve bu sinif hesapmakinesi sinifini kullanarak
disaridan girileniki gercek sayinin dort islemini hesapla. dortislemhesapmakinasi programi yukarida
verilmistir.

Program 3.17 Dortislem hesap makinasi appleti tanimlayan H4AL1SWF_2000.java programi (java komutuyla
calistiracagiz)

import javax.swing.*; /I javaswing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import dortislemhesapmakinasi;

import BasicWindowM onitor;

/[dortislem hesap makinasi sinifini ¢agirir
/[swing frame versiyonu
public class H4AL1SWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{
/I Dort islem hesap makinasi
JTextField sonucgirdisi;
JTextField kutugirdisi;
JButton Gir,Arti,Eksi,Carpi,Bolu,M,MR,MATrti, MEKsi,|saret,C;
//IButton sinifi degiskenleri
double sayi;
dortislemhesapmakinasi D;



/I pencereyi baslatma metodu
public HAAL1SWF_2000()

{
D=new dortislemhesapmakinasi();

Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
sonucgirdisi=new JTextField(30);
sonucgirdisi.setEditable(fal se);
c.add(sonucgirdisi);
kutugirdisi=new JTextField(30);
c.add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
Gir=new JButton("gir");
Arti=new JButton("+");
Eksi=new JButton("-");
Carpi=new JButton("*");
Bolu=new JButton("/");

M=new JButton("M");
MR=new JButton("MR");
MArti=new JButton("M+");
MEksi=new JButton("M-");

| saret=new JButton("+/-");
C=new JButton("C");
c.add(Gir);

c.add(Arti);

c.add(Eksi);

c.add(Carpi);

c.add(Bolu);

c.add(M);

c.add(MR);

c.add(MArti);

c.add(MEks);

c.add(lsaret);

c.add(C);
Gir.addActionListener(this);
Arti.addActionListener(this);
Eksi.addActionListener(this);
Carpi.addActionListener(this);
Bolu.addActionListener(this);
M.addActionListener(this);
MR.addActionListener(this);
MArti.addActionListener(this);
MEKksi.addActionListener(this);
| saret.addActionListener(this);
C.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

String ss=kutugirdisi.getText();

if(ss.equals("")) sayi=0.0;

else

Double sayil=new Double(kutugirdisi.getText() );
sayi=sayil.doubleValue();

}

if(e.getSource()==Gir) D.gir(sayi);
elseif(e.getSource()==Arti) D.topla(sayi);
elseif(e.getSource()==Eksi) D.cikar(sayi);



else if(e.getSource()==Carpi) D.carp(sayi);
else if(e.getSource()==Bolu) D.bol(sayi);
elseif(e.getSource()==M)  D.M(sayi);
elseif(e.getSource()==MR) D.MR();
elseif(e.getSource()==MArti) D.MTopla(sayi);
elseif(e.getSource()==MEksi) D.Mcikar(sayi);
elseif(e.getSource()==Isaret) D.isaretdegistir();
dseif(e.getSource()==C) D.C();
sonucgirdisi.setText(D.toString());
if(e.getSource()==MR|| e.getSource()==M ||e.getSource()==MArti ||le.getSource()==MEksi)
kutugirdisi.setText(D.MtoString());
else
kutugirdisi.setText("");
}

I
public static void main(String[] args)

{

H4AL1SWF_2000 pencere= new H4AL1SWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(350,200);

pencere.setVisible(true);

}

11. Bayagi kesirler sanirim ilk okulda sizleri epey zorlamistir. Daha fazla aklimizi karistirmalarini 6nlemek
amaciylabayagikesir sinifini tanimlayalim. Bu sinif bayagi kesirlerin dort islemini ve sadelestirilmelerini
yapabilme kapasitesinde olsun. Ayni zamanda bayagi kesirleri yazdiran toString metotunu da tanimlayalim. Bu
metot [2/3] veya 3[5/4] seklinde bayagi kesirleri yazdirabilsin.

Bayagi kesirleri sadelestirirken en biilyuk ortak bolen hesabi gerekebilir. Bu amagla asagidaki metot verilmistir.

public int enbuyukortakbolen(int n, int m)

{

/l'iki tam sayinin en buyuk ortak bolenini hesaplar
if(n==0)

return m;

if(m==0)

return n;

while(m !=n)

if(nm)

n=n-m;

ese

m=m-n;

}

return n;

}

not : sadelestirmeislemi pay ve paydayi en blylk ortak bdlene bolerek yapilir.

Bayagi kesir sinifinin calismasini kontrol amaciyla bayagikesirtest.java applet programini yaz. Bu programaiki
bayagi kesir gir ve dort islemini hesapla.

Program 3.18 : bayagikesir.java,bayagikesir sinifi tanimi

I
/I bayagikesir sinifi tanimi
/I Dr. Turhan Coban

1
import java.io.*;




/I sinif bayagikesir
/l bu sinif bayagikesir sayilarin matematik
[/l islemlerini tanimlar
1
class bayagikesir {
/I sinif degiskenleri
int pay;
int payda;
/l kurucu metotlar

public bayagikesir()
{

pay=0;

payda=1;

}

public bayagikesir(int npay,int npayda)
{

pay=npay;

payda=npayda;

}

public bayagikesir(int numer)
{

pay=numer;

payda=1;

}

public bayagikesir(bayagikesir ¢ )
{

pay=c.Pay();

payda=c.Paydal);

}
/I giris- ¢ikis metodlari

public int enbuyukortakbolen()
{
int n=pay;
int m=payda;
/I iki tam sayinin en buyuk ortak bolenini hesaplar
if(n==0)
return m;
if(m==0)
return n;
while(m I=n)

if(nm)
n=n-m;
else
m=m-n;
}

return n;

}

public void sadelestir()

{
llsadelestir

int isaret=1;
if (pay<0)
{

isaret=-isaret;



}pay:-pay ;
if (payda<0)
{

isaret=-isaret;
payda=-payda;

}

if(payda==0) { pay=0;payda=1:}
int ebob=enbuyukortakbolen();
ebob=M ath.abs(ebob);
pay=isaret* pay/ebob;
payda=payda/ebob;

}

public int Pay()

{
return pay;

}

public int Payda()
{
return payda;

}

public void payGir(int r)
{

pay=r;

}

public void paydaGir(int i)
{
payda=i;

}

public void bayagikesirGir(bayagikesir sag)
{

pay=sag.Pay();

fayda%g-Payda():

public void bayagikesirGir(int nr,int ni)
{

pay=nr;

payda=ni;

}

public void bayagikesirGir(int nr)
{

pay=nr;

payda=1;

}

public void bayagikesirGir(double d) throws bayagikesirException
{

/I tam sayinin bayagikesir esitini y» kle

/I eh birazce k yaklass m var tabi

bayagikesirGir((int)d* 10000,10000);

sadelestir();

}



public double toDoubl&()

{

/Ibayagikesir sayinin gercek sayi esidi
return ((double)pay/(double)payda);

}

public static bayagikesir BayagikesireCevir(double d) throws bayagikesirException
{

/I tam sayinin bayagikesir esiti

/I eh birazce k yaklass m var tabi

bayagikesir b=new bayagikesir();

b.bayagikesirGir((int)d* 10000,10000);

b.sadelestir();

return b;

}
public void topla(bayagikesir sag) throws bayagikesirException

{

/likinci bir bayagikesirle topla

pay = pay* sag.Payda() + sag.Pay()* payda;
payda = payda sag.Payda();

sadelestir();

}

public void topla(int sag) throws bayagikesirException
{

/Ibir gercek saye ylatopla

pay = pay + sag* payda;

sadelestir();

}

public void cikar(bayagikesir sag) throws bayagikesirException

{

/likinci bir bayagikesirle topla

pay = pay* sag.Payda() - sag.Pay()* payda;
payda = payda* sag.Payda();

sadelestir();

}

public void cikar(int sag) throws bayagikesirException
{

/Ibir gercek saye ylatopla

pay = pay - sag* payda;

sadelestir();

}

public void carp(bayagikesir sag ) throws bayagikesirException

{

/Ibir bayagikesir sayiyla carp
pay = pay*sag.Pay();
payda = paydar sag.Payda();
sadelestir();

}

public void carp(int sag ) throws bayagikesirException
{

/Ibir gercek sayiylacarp

pay = pay*sag;

sadelestir();

}



public void bol (bayagikesir sag ) throws bayagikesirException

{

/Ibir bayagikesir says ylabol
pay = pay* sag.Payda();
payda = payda*sag.Pay();
sadel estir();

}

public void bol(int sag ) throws bayagikesirException
{

/Ibir Pay saye ylabol

payda = paydar* sag;

sadelestir();

}

public static bayagikesir topla(bayagikesir sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException

/1 iki bayagikesir sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int r1=sol.Pay() * sag.Payda() + sag.Pay() * sol.Payda();

int i1= sol.Payda()* sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}
public static bayagikesir topla(bayagikesir sol, int sag) throws bayagikesirException
{

/I bir bayagikesir ve bir Pay saye ne ntoplame ne return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int r1=sol.Pay() + sag*sol.Payda();

int i1=sol.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}
public static bayagikesir topla(int sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException

/I bir bayagikesir ve bir Pay saye ne ntoplame ne return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktare r

int rl=sag.Pay() + sol* sag.Payda();

int il=sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}
I

public static bayagikesir cikar(bayagikesir sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException

I iki bayagikesir sayinin farkini return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int r1=sol.Pay() * sag.Payda() - sag.Pay() * sol.Payda();

int i1= sol.Payda()* sag.Payda();

bayagikesir sonuc;



sonuc=new bayagikesir(rl,il);
sonuc.sadel estir();
return sonuc;

}
public static bayagikesir cikar(bayagikesir sol, int sag) throws bayagikesirException
{

/1 bir bayagikesir ve bir Pay sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int r1=sol.Pay() - sag* sol.Payda();

int il1=sol.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}
public static bayagikesir cikar(int sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException

/I bir bayagikesir ve bir Pay sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int r1=sag.Pay() - sol* sag.Payda();

int il=sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}

I
public static bayagikesir carp(bayagikesir sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException
{ /1'iki bayagikesir sayinin carpimini aktar

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sol.Pay()* sag.Pay(),sol.Payda()* sag.Payda());

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir carp(bayagikesir sol, int sag) throws bayagikesirException
{ /I bir bayagikesir ve bir double sayinin carpimini aktar

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sol.Pay()* sag,sol .Payda());

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir carp(int sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException
{ /I bir bayagikesir ve bir double sayinin carpimini aktar

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sag.Pay()* sol,sag.Payda());

sonuc.sadel estir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir bol(bayagikesir sol, bayagikesir sag) throws bayagikesirException
{ /1'iki bayagikesir sayinin b”le mlerini aktar

double a=sag.Pay()* sag.Pay()+sag.Payda()* sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir((int)(sol.Pay()* sag.Payda()),(int)(sol .Payda()* sag.Pay()));
sonuc.sadel estir();



return sonuc;

}

public static bayagikesir bol (bayagikesir sol, int sag) throws bayagikesirException
{ /I bayagikesir sayiyi double sayiya bol
bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sol.Pay(),(sol.Payda()* sag));
sonuc.sadel estir();
return sonuc;

}

public boolean kucuktur(bayagikesir sol ,bayagikesir sag)
{

/I less then comparison of two bayagikesir numbers
return (sol.toDouble() < sag.toDouble());
}

public boolean kucuktur_esittir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

/I less then and esittir comparison of two bayagikesir numbers
return (sol.toDouble() <= sag.toDouble());

}
public boolean buyuktur(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

/l buyuktur then comparison of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() sag.toDouble();
}

public boolean buyuktur_esittir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

// buyuktur then and esittir comparison of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() = sag.toDouble();

}

public boolean esittir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)
{

/I esittir comparison of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() == sag.toDoubl&();
}

public boolean esit_degildir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)
{

/I not esittir comparison of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() = sag.toDouble();

}

public static String toString(bayagikesir value)

{
String b="",
if(Math.abs(val ue.Payda())!=1)

b=b+"( "+value.Pay()+" / "+value.Payda()+" )";
}

else

{
b=b+value.Pay()+" ";

}
return b;

}



public String toString()

{
/I yazima haze r bayagikesir formda String deSiskeni iletir.
String b="",
if(Math.abs(Payda())!=1)
{

b=#"("+pay+" | "+Paydal)+" )';
)

else

b=br+Pay()+"

}
return b;

}
1

/Ibayagikesir sinifinin taniminin sonu
Program 3.19 :Bayagikesir sinifi test programi bkTesti.java

/I Dr. Turhan Coban
/I Bayagi kesir testi

I
import java.applet.Applet; // javaapplet sinifini cagir
import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir

import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import bayagikesir;
public class bkTesti extends Applet implements ActionListener

{
I

1

/I sinif degiskenleri

/I bu degiskenler tum sinifa aittir

Label kutubasligil;  //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
TextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
Label kutubasligi2;  //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
TextField kutugirdisi2; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
TextField kutugirdisi3; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
TextField kutugirdisi4; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

bayagikesir k1, /I bayagikesir degisken k1
bayagikesir k2; /I bayagikesir degisken k2
1

/I pencereyi baslatma metotu

Il pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public void init()

{

k1l=new bayagikesir(1,2);

k2=new bayagikesir(2,4);

kutubasligil=new Label("Birinci bayagikesir sayiyi giriniz : ");
add(kutubadligil);

kutugirdisil=new TextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

add(kutugirdisil);

kutugirdisi2=new TextField(5);
kutugirdisi2.addActionListener(this);

add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new Label("Ikinci bayagikesir sayiyi giriniz: ");
add(kutubadligi2);

kutugirdisi3=new TextField(5);



kutugirdisi3.addActionListener(this);
add(kutugirdisi3);
kutugirdisi4=new TextField(5);
kutugirdisi4.addActionListener(this);
add(kutugirdisi4);
}
I
/I girdi aanindaki olan olaylari dinleme metotu
/I Her yeni rakam girildiginde bu metot cagirilir
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
Integer sayil,sayi2,sayi3,sayi4;
sayil=new Integer(kutugirdisi1.getText() );
sayi2=new |nteger(kutugirdisi2.getText() );
sayi3=new |nteger(kutugirdisi3.getText() );
sayid=new |nteger(kutugirdisi4.getText() );
showStatus("Hesaplaniyor....");
k1.bayagikesirGir(sayil.intValue(),sayi2.intVaue());
k2.bayagikesirGir(sayi3.intVaue(),sayid.intVaue());
showStatus("Hesaplandi");
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz
}
I
/I paint (boya=pencereye ciz metotu)
public void paint(Graphics g)

{

g.drawString("ilk sayi : "+k1.toString(),25,80);
g.drawString("ikinci sayi : "+k2.toString(),25,95);
try{

g.drawString("iki sayinin toplami : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.topla(k1,k2)),25,110);
g.drawString("iki sayinin farki : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.cikar(k1,k2)),25,125);

g.drawString("iki sayinin carpimi : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.carp(k1,k2)),25,140 );
g.drawString("iki sayinin bolumu : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.bol (k1,k2)),25,155 );

}
catch (bayagikesirException €)
{
showStatus(e.getM essage());
}
}
}
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Sekil 3.9 Bayagi kesir test programi bkTest.html applet giktisi



Program 3.20 :Bayagikesir sinifi Java swing applet test programi bkTesti_2000.java

import javax.swing.*; // java swing sinifini cagir

import java.awt.*; Il java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import bayagikesir;

public class bkTesti_2000 extends JApplet implements ActionListener

{

I
I
/I sinif degiskenleri

// bu degiskenler tum sinifa aittir

JLabel kutubasligil;  //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
JTextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
JLabel kutubasligi2;  //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
JTextField kutugirdisi2; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi3; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi4; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

JTextAreacikti; /I JTextAreasinifi degiskeni (nesnesi) cikti
bayagikesir k1; /I bayagikesir degisken k1

bayagikesir k2; /I bayagikesir degisken k2

I

I pencereyi baslatma metodu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public void init()

{

k1l=new bayagikesir(1,2);

k2=new bayagikesir(2,4);

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

kutubasligil=new JLabel ("Birinci bayagikesir sayiyi giriniz : ");

c.add(kutubagligil);

kutugirdisil=new JTextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi1);

kutugirdisi2=new JTextField(5);

kutugirdisi2.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new JLabel ("Ikinci bayagikesir sayiyi giriniz : ");

c.add(kutubagligi2);

kutugirdisi3=new JTextField(5);

kutugirdisi3.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi3);

kutugirdisid=new JTextField(5);

kutugirdisi4.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi4);

cikti=new JTextField(" ");

}

1

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu

/I Her yeni rakam girildiginde bu metod cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
Integer sayil,sayi2,sayi3,sayi4;
sayil=new Integer(kutugirdisil.getText() );
sayi2=new |nteger(kutugirdisi2.getText() );
sayi3=new Integer(kutugirdisi3.getText() );
sayid=new |nteger(kutugirdisi4.getText() );




showStatus(""Hesaplaniyor....");
k1.bayagikesirGir(sayil.intVaue(),sayi2.intVaue());
k2.bayagikesirGir(sayi3.intVaue(),sayi4.intVaue());
showStatus("Hesaplandi");

String s="";
s+="ilk sayi : "+k1.toString()+"\n";
s+="ikinci sayi :"+k2.toString();

s+="iki sayinin toplami : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.topla(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin farki :"+bayagikesir.toString(bayagikesir.cikar(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin carpimi : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.carp(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin bolumu : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.bol(k1,k2))+"\n";
cikti.setText(s);

repaint();//pencereyi yeniden paint metoduna gore ciz

}
Il
}
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Sekil 3.10 bkTesti_2000 swing JApplet ciktisi
Program 3.21 :Bayagikesir sinifi test programi bk TestiSWF_2000.java swing Frame test programi

import javax.swing.*; // javaswing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import bayagikesir;

import BasicWindowM onitor;

public class bkTestiSWF_ 2000 extends JFrame implements ActionListener
{
I
Il
/I sinif degiskenleri
// bu degiskenler tum sinifa aittir
JLabel kutubasligil,; //JLabdl sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
JTextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi1
JLabel kutubasligi2; //JLabdl sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
JTextField kutugirdisi2; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi3; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi4; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

JTextAreacikii; /I JTextArea sinifi degiskeni (nesnesi) cikti
bayagikesir k1; /I bayagikesir degisken k1

bayagikesir k2; /I bayagikesir degisken k2

1

/I pencereyi baslatma metodu
Il pencereilk basladiginda



/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public bkTesti SWF_2000()

{

super("bayagi kesir Testi bkTestiSWF_2000, frame format");
k1l=new bayagikesir(1,2);

k2=new bayagikesir(2,4);

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

kutubagligil=new JLabel ("Birinci bayagikesir sayiyi giriniz : ");
c.add(kutubagligil);

kutugirdisil=new JTextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi1);

kutugirdisi2=new JTextField(5);
kutugirdisi2.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new JLabel ("Ikinci bayagikesir sayiyi giriniz:");
c.add(kutubagligi2);

kutugirdisi3=new JTextField(5);
kutugirdisi3.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi3);

kutugirdisid=new JTextField(5);
kutugirdisi4.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi4);

cikti=new JTextArea(toString());
cikti.setBackground(c.getBackground());

c.add(cikti);

}
1
public String toString()

{

String s="";

st+="ilk sayi : "+k1.toString()+"\n";

s+="ikinci sayi : "+k2.toString()+"\n";

s+="iki sayinin toplami : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.topla(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin farki :"+bayagikesir.toString(bayagikesir.cikar(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin carpimi : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.carp(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin bolumu : "+bayagikesir.toString(bayagikesir.bol(k1,k2))+"\n";
return's;

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
/I Her yeni rakam girildiginde bu metod cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
Integer sayil,sayi2,sayi3,sayi4;
sayil=new Integer(kutugirdisi1.getText() );
sayi2=new |nteger(kutugirdisi2.getText() );
sayi3=new |nteger(kutugirdisi3.getText() );
sayid=new |nteger(kutugirdisi4.getText() );
k1.bayagikesirGir(sayil.intVaue(),sayi2.intVaue());
k2.bayagikesirGir(sayi3.intVaue(),sayi4.intVaue());
cikti.setText(toString());

public static void main(String[] args)

{

bkTestiSWF_2000 pencere= new bkTestiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,200);



pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 3.11 bkTestiSWF_2000 swing JFrame ciktisi

Kompleks sinifi drnek olarak burada verilmistir. Problem 11 ve 12 ileilgili dnemli bir nokta bunlarin gercek
hayatta kullanilabilecek siniflar olmalaridir. Sadece bir eksersiz olarak kullanilmak amaciyla degil, bu siniflara
ihtiyacimiz oldugunda bize hizmet vermek amaciyla ve tiim detay metodlari distnulerek yazilmislardir. Bu
siniflar her zaman kittiphanenizde kalabilecek ve gerektiginde direk olarak gercek programlarinizda
kullanilabilecek ozelliklerde siniflardir:

Program 3.22 : kompleks sinifinin tanimi : kompleks.java

/
/I kompleks sinifi tanimi
/I Dr. Turhan Coban
1
import java.io.*;
/I sinif kompleks
// bu sinif kompleks sayilarin matematik
[l idlemlerini tanimlar
1
class kompleks{
/I sinif degiskenleri
double ger; // kompleks sayinin gergek kismi
double imaj; // kompleks sayinin imajineri kismi

/I kurucu metotlar

public kompleks()

{
ger=0;
imaj=0;
}

public kompleks(double nger,double nimaj)
{

ger=nger;
imaj=nimaj;

}

public kompleks(double humer)
{

ger=numer;
imaj=0;
}



public kompleks(kompleks c)

{
ger=c.gercek();
imaj=c.imajineri();

Il giris - ¢ikis metotlari

public double gercek()
{

return ger;

}

public double imajineri()

{

return imay;

}

public void gercekgir(doubler)
{

ger=r;

}

public void imajinerigir(double i)
{
imaj=i;

}

public void kompleksgir(kompleks sag)
{

ger=sag.gercek();

imaj=sag.imajineri();

}

public void kompleksgir(double nr,double ni)
{

ger=nr;
imaj=ni;

}
public double R()

{

/lkompleks sayinin polar koordinat cap esidi
return Math.sgrt(ger* ger+imaj*ima));

}

public double theta()

{

/Ikompleks sayinin polar koordinat radyan aci esidi
return Math.atan2(imaj,ger);

}

public double dtheta()

/Ikompleks sayinin polar koordinat derece aci esidi
return Math.atan2(imaj,ger)* 45.0/Math.atan(1.0);

}

public void topla(kompleks sag)
{



/likinci bir kompleks saye ylatopla
imaj = imaj + sag.imajineri();

ger = ger + sag.gercek();

}

public void topla(double sag)
{

/Ibir gercek saye ylatopla
ger = ger + sag;

}

public void cikar(kompleks sag)
{

imaj =imgj - sag.imajineri();
}ger = ger - sag.gercek();

public void cikar(double sag)
{

/Ibir gercek saye ye cikar
ger = ger - sag;

}

public void carp(kompleks sag )

{

/Ibir kompleks sayiyla carp

ger = ger*sag.gercek() - imaj* sag.imajineri();
imaj = ger*sag.imajineri() + imaj* sag.gercek();

}

public void carp(double sag )
{

/Ibir gercek sayiylacarp

ger = ger*sag;

imaj = imaj* sag;

}
public void bol (kompleks sag )

{

/Ibir kompleks saye ylabol

double a=ger* ger+imaj*imaj;

ger = ( ger*sag.gercek() + imaj*sag.imajineri())/a;
imaj = (-ger*sag.imajineri() + imaj* sag.gercek())/a;
}

public void bol(double sag )
{

/Ibir gercek saye ylahbol

ger = ger/sag;

imaj = imaj/sag;

}

public static kompleks topla(kompleks sol, kompleks sag)

/'iki kompleks says ne ntoplame ne return deyimiyle kompleks olarak
/I aktars r

double r1=(sol.gercek() + sag.gercek());

double i1=(sol.imajineri() + sag.imajineri());

kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks(rl,il);

return sonuc;

}
public static kompleks topla(kompleks sol, double sag)

/I bir kompleks ve bir gercek says ne ntoplame ne return deyimiyle kompleks olarak
Il aktare r



double r1=(sol.gercek() + sag);
double i1=sol.imajineri();
kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks(rl,il);
return sonuc;

}
public static kompleks topla(double sol, kompleks sag)

{

/I bir kompleks ve bir gercek says ne ntoplame ne return deyimiyle kompleks olarak
/I aktare r

double r1=(sag.gercek() + sol);

double il=sag.imajineri();

kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks(rl,il);

return sonuc;

}

public static kompleks cikar(kompleks sol, kompleks sag)

{ /1'iki kompleks sayinin sonuclarini aktar

kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks((sol.gercek() - sag.gercek()),
(sol.imajineri() - sag.imagjineri()));

return sonuc;

}
public static kompleks cikar(kompleks sol, double sag)
{ 11 bir kompleks sayidan bir gercek sayiyi cikar sonuclarini aktar
kompleks sonuc;
sonuc=new kompleks((sol.gercek() - sag),sol.imajineri());
return sonuc;

}
public static kompleks cikar(double sol, kompleks sag)
{ // bir double sayidan bir kompleks sayiyi cikar sonuclarini aktar
kompleks sonuc;
sonuc=new kompleks((sol - sag.gercek()),-sag.imajineri());
return sonuc;

}

public static kompleks carp(kompleks sol, kompleks sag)

{ I1'iki kompleks sayinin carpimini aktar

kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks

((sol.gercek()* sag.gercek() - sol.imajineri()* sag.imajineri()),
(sol.gercek()* sag.imajineri() + sol.imgjineri()* sag.gercek()));

return sonuc;

}
public static kompleks carp(kompleks sol, double sag)
{ /1 bir kompleks ve bir double sayinin carpimini aktar
kompleks sonuc;
sonuc=new kompleks(sol.gercek()* sag,sol .imajineri()* sag);
return sonuc;

}

public static kompleks carp(double sol, kompleks sag)
{ /I bir kompleks ve bir double sayinin carpimini aktar
kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks(sag.gercek()* sol,sag.imajineri()* sol);
return sonuc;

}

public static kompleks bol (kompleks sol, kompleks sag)
{ /1'iki kompleks sayinin b”le mlerini aktar

double a=sag.gercek()* sag.gercek()+sag.imajineri()* sag.imajineri();
kompleks sonuc;

sonuc=new kompleks



((sol.gercek()* sag.gercek() + sol.imajineri()* sag.imajineri())/a,
(-sol.gercek()* sag.imajineri() + sol.imgjineri()* sag.gercek())/a);
return sonuc;

}
public static kompleks bol (kompleks sol, double sag)
{ Il kompleks says y» gercek says yabol
kompleks sonuc;
sonuc=new kompleks(sol.gercek()/sag,sol.imajineri()/sag);
return sonuc;

}

public static kompleks pow(kompleks sol, double sag)
{ Il kompleks bir say» ne n gercek kuvvetini hesaplar.
double Rad,th;

Rad=Math.pow(sol.R(),sag);

th=sag* sol .theta();

kompleks sonuc;

sonuc =new kompleks((Rad* Math.cos(th) ),

(Rad*Math.sin(th) ) );
return sonuc;

}
public boolean kucuktur(kompleks sol,kompleks sag)
{

/I less then comparison of two kompleks numbers
return (sol.R() < sag.R());

public boolean kucuktur_esittir(kompleks sol ,kompleks sag)

/'less then and esittir comparison of two kompleks numbers
return (sol.R() <= sag.R());

public boolean buyuktur(kompleks sol ,kompleks sag)

/I buyuktur then comparison of two kompleks numbers
return sol.R() sag.R();

}
public boolean buyuktur_esittir(kompleks sol ,kompleks sag)

/l buyuktur then and esittir comparison of two kompleks numbers
return sol.R() = sag.R();

}

public boolean esittir(kompleks sol ,kompleks sag)
{

/I esittir comparison of two kompleks numbers
return sol.R() == sag.R();

}

public boolean esit_degildir(kompleks sol ,kompleks sag)
{

/I not esittir comparison of two kompleks numbers

return sol.R() != sag.R();

}

public static String toString(kompleks value)
{

String b="",
if(Math.abs(value.imajineri())!=1)

{
if(value.imajineri() = 0)

b=b+"("+value.gercek()+" + "+vaue.imagjineri()+"i )";
else

b=b+"("+value.gercek()+" - "+(-value.imajineri())+"i )";



}

else

{
if(value.imajineri() = 0)
b=b+"("+value.gercek()+" +i)";
else
b=b+"("+value.gercek()+" - )",
}

return b;

}
public String toString()

{

/I yazima haze r kompleks formda String de8iskeni iletir.
String b="",

if(Math.abs(imajineri())!=1)

{
if(imajineri() 0)

b=b+"("+gercek()+" + "+imajineri()+"i )";
elseif(imajineri() <0)

b=b+"("+gercek()+" - "+(-imajineri())+"i )";
else

b=b+gercek()+" ",
}

else

{

if(imajineri() 0)
b:b+"("+gercd<()+" + I )ll;

elseif(imajineri() < 0)
b:b+"("+gercd(()+" _ I )II;

else
b=b+gercek()+" ",

}

return b;
}
} .

/lkompl eks,si nifinin taniminin sonu

Program 3.21 : kompleks sinifini test eden H8A1.java programi

import java.applet. Applet; // javaapplet sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import kompleks;

public class H8A 1 extends Applet implements ActionListener

{
i

I

/I sinif degiskenleri
// bu degiskenler tum s ne faaittir

Label kutubasligil;  //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
TextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
Label kutubasligi2;  //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
TextField kutugirdisi2; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
TextField kutugirdisi3; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
TextField kutugirdisi4; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

kompleks k1, I/ kompleks degisken k1
kompleks k2; I/ kompleks degisken k2

I




/I pencereyi baslatma metotu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public void init()

{

k1=new kompleks();

k2=new kompleks();

kutubasligil=new Label ("Birinci kompleks sayiyi giriniz:");

add(kutubadligil);

kutugirdisil=new TextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

add(kutugirdisi1);

kutugirdisi2=new TextField(5);

kutugirdisi2.addActionListener(this);

add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new Label ("Ikinci kompleks sayiyi giriniz: ");

add(kutubadligi2);

kutugirdisi3=new TextField(5);

kutugirdisi3.addActionListener(this);

add(kutugirdisi3);

kutugirdisi4=new TextField(5);

kutugirdisi4.addActionListener(this);

add(kutugirdisi4);

}

1

/I girdi aanindaki olan olaylari dinleme metotu

/I Her yeni rakam girildiginde bu metot cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
Double sayi1=new Double(kutugirdisi1l.getText() );
Double sayi2=new Double(kutugirdisi2.getText() );
Double sayi3=new Double(kutugirdisi3.getText() );
Double sayi4=new Double(kutugirdisi4.getText() );
k1.kompleksgir(sayil.doubleValue(),sayi2.doubleVaue());
k2.kompleksgir(sayi3.doubleValue(),sayid.doubleVaue());
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

}

1

/I paint (boya=pencereye ciz metotu)

public void paint(Graphics g)

{
g.drawString("ilk sayi . "+k1.toString(),25,80);
g.drawString("ikinci sayi : "+k2.toString(),25,95);

g.drawString("iki sayinin toplami : "+kompleks.toString(kompleks.topla(k1,k2)),25,110);
g.drawString("iki sayinin farki : "+kompleks.toString(kompleks.cikar(k1,k2)),25,125);
g.drawString("iki sayinin carpimi : "+kompleks.toString(kompleks.carp(k1,k2)),25,140 );
g.drawString("iki sayinin bolumu : "+kompleks.toString(kompleks.bol(k1,k2)),25,155 );
}

}
import java.applet.Applet; // javaapplet sinifini cagir
import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import kompleks;
public class H8A 1 extends Applet implements ActionListener
{
1
1
/I sinif degiskenleri

// bu degiskenler tum s ne faaittir
Label kutubasligil;  //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil



}

TextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil

Label kutubasligi2;  //Label sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2

TextField kutugirdisi2; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

TextField kutugirdisi3; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

TextField kutugirdisi4; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

kompleks k1, I/ kompleks degisken k1

kompleks k2; /I kompleks degisken k2

I

/I pencereyi baslatma metotu

Il pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public void init()

{

k1=new kompleks();

k2=new kompleks();

kutubasligil=new Label ("Birinci kompleks sayiyi giriniz: ");

add(kutubadligil);

kutugirdisil=new TextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

add(kutugirdisil);

kutugirdisi2=new TextField(5);

kutugirdisi2.addActionListener(this);

add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new Label ("Ikinci kompleks sayiyi giriniz : ");

add(kutubadligi2);

kutugirdisi3=new TextField(5);

kutugirdisi3.addActionListener(this);

add(kutugirdisi3);

kutugirdisi4=new TextField(5);

kutugirdisi4.addActionListener(this);

add(kutugirdisi4);

}

I

/I girdi aanindaki olan olaylari dinleme metotu

/I Her yeni rakam girildiginde bu metot cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
Double sayi1=new Double(kutugirdisil.getText() );
Double sayi2=new Double(kutugirdisi2.getText() );
Double sayi3=new Double(kutugirdisi3.getText() );
Double sayi4=new Double(kutugirdisi4.getText() );
k1.kompleksgir(sayil.doubleValue(),sayi2.doubleValue());
k2.kompleksgir(sayi3.doubleValue(),sayi4.doubleVaue());
repaint();//pencereyi yeniden paint metotuna gore ciz

}

I

/I paint (boya=pencereye ciz metotu)

public void paint(Graphics g)

{
g.drawString("ilk sayi : "+k1.toString(),25,80);
g.drawString("ikinci sayi : "+k2.toString(),25,95);

g.drawString("iki sayinin toplami : "+kompleks.toString(kompleks.topla(k1,k2)),25,110);
g.drawString("iki sayinin farki : "+kompleks.toString(kompleks.cikar(k1,k2)),25,125);
g.drawString("iki sayinin carpimi : "+kompleks.toString(kompleks.carp(k1,k2)),25,140 );
g.drawString("iki sayinin bolumu : "+kompleks.toString(kompleks.bol(k1,k2)),25,155 );
}

03012.JPG
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Sekil 3.12 Kompleks sinifi testi H8A1.html applet ciktisi

Program 3.23 : kompleks sinifini test eden java swing applet programi kompleksT esti_2000.java

import javax.swing.*; // java swing sinifini cagir

import java.awt.*; / java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import kompleks;
public class kompleksTesti_2000 extends JApplet implements ActionListener
{
1
I

/I sinif degiskenleri

// bu degiskenler tum sinifa aittir

JLabel kutubadligil;  //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
JTextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
JLabel kutubadligi2;  //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
JTextField kutugirdisi2; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi3; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi4; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

JTextAreacikti; /I JTextAreasinifi degiskeni (nesnesi) cikti
kompleks k1; I/l kompleks degisken k1

kompleks k2; /I kompleks degisken k2

1

/I pencereyi baslatma metodu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public void init()

{

k1=new kompleks(1,2);

k2=new kompleks(2,4);

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

kutubasligi 1=new JLabel ("Birinci kompleks sayiyi giriniz:");
c.add(kutubagligil);

kutugirdisil=new JTextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi1);

kutugirdisi2=new JTextField(5);
kutugirdisi2.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new JLabel ("Ikinci kompleks sayiyi giriniz : ");
c.add(kutubagligi2);



kutugirdisi3=new JTextField(5);
kutugirdisi3.addActionListener(this);
c.add(kutugirdisi3);

kutugirdisi4=new JTextField(5);
kutugirdisi4.addActionListener(this);
c.add(kutugirdisi4);

cikti=new JTextArea( toString());
cikti.setBackground(c.getBackground());

c.add(cikti);

}

public String toString()

{

String s="";

s+="ilk sayi :"+k1.toString()+"\n";
s+="ikinci sayi : "+k2.toString()+"\n";

s+="iki sayinin toplami : "+kompleks.toString(kompleks.topla(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin farki :"+kompleks.toString(kompleks.cikar(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin carpimi : "+kompleks.toString(kompleks.carp(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin bolumu : "+kompleks.toString(kompleks.bol (k1,k2))+"\n";
return s;

}

1l
/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
/I Her yeni rakam girildiginde bu metod cagirilir
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
Double sayil,sayi2,sayi3,sayi4;
sayil=new Double(kutugirdisil.getText() );
sayi2=new Double(kutugirdisi2.getText() );
sayi3=new Double(kutugirdisi3.getText() );
sayid=new Double(kutugirdisi4.getText() );
showStatus("Hesaplaniyor....");
k1.kompleksgir(sayil.doubleValue(),sayi2.doubleVaue());
k2.kompleksgir(sayi3.doubleValue(),sayi4.doubleVaue());
showStatus("Hesaplandi");
cikti.setText(toString());
repaint();//pencereyi yeniden ciz

}
I
}
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Sekil 3.13 Kompleks sinifi testi kompleksTesti_2000.html JApplet ciktisi

Program 3.24 : kompleks sinifini test eden kompleksT estiSWF_2000.java JFrame programi



import javax.swing.*; // java swing sinifini cagir

import java.awt.*; I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import kompleks;

import BasicWindowM onitor;

public class kompleksTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{
1
I
/I sinif degiskenleri
I/ bu degiskenler tum sinifa aittir
JLabel kutubasligil;  //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
JTextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
JLabel kutubasligi2;  //JLabel sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligi2
JTextField kutugirdisi2; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi3; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2
JTextField kutugirdisi4; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

JTextAreacikti; /I JTextAreasinifi degiskeni (nesnesi) cikti
kompleks k1; /I kompleks degisken k1
kompleks k2; /I kompleks degisken k2

I
/I pencereyi baslatma metodu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar
public kompleksTesti SWF_2000()

{

super("kompleks sayi Testi kompleksTestiSWF_2000, frame format");
k1=new kompleks(1,2);

k2=new kompleks(2,4);

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

kutubasligil=new JLabel ("Birinci kompleks sayiyi giriniz:");
c.add(kutubasligil);

kutugirdisil=new JTextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi1);

kutugirdisi2=new JTextField(5);
kutugirdisi2.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi2);

kutubasligi2=new JLabel ("1kinci kompleks sayiyi giriniz: ");
c.add(kutubagligi2);

kutugirdisi3=new JTextField(5);
kutugirdisi3.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi3);

kutugirdisi4=new JTextField(5);
kutugirdisi4.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi4);

cikti=new JTextArea(toString());
cikti.setBackground(c.getBackground());

c.add(cikti);

}

I

public String toString()

{

String s="";

s+="ilk sayi : "+k1.toString()+"\n";

s+="ikinci sayi : "+k2.toString()+"\n";



s+="iki sayinin toplami : "+kompleks.toString(kompleks.topla(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin farki :"+kompleks.toString(kompleks.cikar(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin carpimi : "+kompleks.toString(kompleks.carp(k1,k2))+"\n";
s+="iki sayinin bolumu : "+kompleks.toString(kompleks.bol (k1,k2))+"\n";
return's;

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
/I Her yeni rakam girildiginde bu metod cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
Double sayil,sayi2,sayi3,sayi4;
sayil=new Double(kutugirdisi1l.getText() );
sayi2=new Double(kutugirdisi2.getText() );
sayi3=new Double(kutugirdisi3.getText() );
sayid=new Double(kutugirdisi4.getText() );
k1.kompleksgir(sayil.doubleValue(),sayi2.doubleVaue());
k2.kompleksgir(sayi3.doubleValue(),sayi4.doubleVaue());
cikti.setText(toString());

public static void main(String[] args)
{
kompleksTestiSWF_2000 pencere= new kompleksTestiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,200);
pencere.setVisible(true);
}
}

03014.JPG
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Sekil 3.14 Kompleks sinifi testi kompleksTestiSWF_2000.html JFrame konsol ¢iktisi

13. Kalitim yoluyla dortislemhesapmakinasi sinifindan tiretilen bilimselhesapmakinasi1 sinifi verilmistir. Bu
sinifi inceleyiniz.

Program 3.25: bilimselhesapmakinasi1.java programi
import dortislemhesapmakinasi;
public class bilimselhesapmakinasi1 extends dortislemhesapmakinasi

{
//bu metot miras (inheritance) yoluyla aktarma yapmaktadir.

I/ kurucu metot dortislemhesapmakinesi

double arasonuc;



double arasonuc2;

public bilimselhesapmakinasi1(double y)
{

/lconstructor

super(y);

arasonuc=0;

arasonuc2=0;

}

public bilimselhesapmakinasi1()
{

super();

arasonuc=0;

arasonuc2=0;

}
public double topla(double x)

if(arasonuc2==0) { sonuc+=x;}
el se { sonuc+=Math.pow(arasonuc2,x);arasonuc2=0;}
return sonuc;

}

public double cikar(double x)

{

if (arasonuc2==0) { sonuc-=x;}

else { sonuc-=Math.pow(arasonuc2,x);arasonuc2=0;}
return sonuc;

}

public double carp(double x)
{

if(arasonuc2==0) { sonuc*=x;}
el se { sonuc*=Math.pow(arasonuc2,x);arasonuc2=0;}
return sonuc;

}

public double bol(double x)
{

if(arasonuc2==0) { sonuc/=x;}
el se { sonuc/=Math.pow(arasonuc2,x);arasonuc2=0;}
return sonuc;

}
public void gir(double x)

if (arasonuc2==0) { sonuc=x;}
el se { sonuc=Math.pow(arasonuc2,x);arasonuc2=0;}

}

public double oku()
{

arasonuc=sonuc,
return arasonuc;

}

public double pow(double x)

{

/I sonucun x inci kuvveti



arasonuc=x;
arasonuc2=x;
return arasonuc;

}

public double kok(double x)

{
arasonuc=Math.sgrt(x);
return arasonuc;

}

public double kare(double x)
{

arasonuc=x*x;
return arasonuc;

}

public double bir_bolu_x(double x)
{

arasonuc=1.0/x;
return arasonuc;

}

public double cos(double x)
{

arasonuc=Math.cos(x);
return arasonuc;

}

public double sin(double x)

{
arasonuc=Math.sin(x);
return arasonuc;

}

public double tan(double x)
{

arasonuc=Math.cos(x);
return arasonuc;

}

public double RtoD(double x)

{
arasonuc=180.0/Math.PI*x;

return arasonuc;

}

public double DtoR(double x)

{
arasonuc=Math.Pl/180.0* x;

return arasonuc;

}

public double acos(double x)

{

arasonuc=M ath.acos(x);
return arasonuc;

}



public double asin(double x)

{
arasonuc=Math.asin(x);
return arasonuc;

}

public double atan(double x)
{

arasonuc=Math.atan(x);
return arasonuc;

}

public double exp(double x)

{

arasonuc=Math.exp(x);
return arasonuc;

}

public double In(double x)
{

arasonuc=Math.log(x);
return arasonuc;

}

public double pi()
{

arasonuc=Math.P!;
return arasonuc;

}

public double log10(double x)

{
arasonuc=Math.log(x)/Math.log(10.0);

return arasonuc;

}

public double isaretdegistir(double x)
{

arasonuc=-x;

return arasonuc;

}

public String aratoString()
{

return ""+arasonuc;

}

}

Object kullanarak dortislemhesapmakinasi sinifindan tiretilen bilimselhesapmakinasi2 sinifi verilmistir. Bu
sinifi inceleyiniz. Alistirma 10" da verilen bilimselhesapmakinasi1 programindan farklarini agiklayiniz.

Program 3.26 : bilimselmhesapmakinasi2.java programi
import dortislemhesapmakinasi;

public class bilimsel hesapmakinasi2
{



//bu metot nesne (object) yoluyla aktarma yapmaktade r.
I/ kurucu metot dortislemhesapmakinesi

dortislemhesapmakinasi DH;
double arasonuc;
double arasonuc?;

public bilimsel hesapmakinasi2(double y)
{

/Iconstructor

DH=new dortislemhesapmakinasi(y);
arasonuc=0;

arasonuc2=0;

}

public bilimselhesapmakinasi2()

{

DH=new dortislemhesapmakinasi();
arasonuc=0;

arasonuc2=0;

}
public double topla(double x)

{

if(arasonuc2==0) { DH.setSonuc(DH.getSonuc()+x);}

€lse { DH.setSonuc(DH.getSonuc()+Math.pow(arasonuc2,x));arasonuc2=0;}
return DH.getSonuc();

}

public double cikar(double x)

{

if(arasonuc2==0) { DH.setSonuc(DH.getSonuc()-x);}

€lse { DH.setSonuc(DH.getSonuc()-M ath.pow(arasonuc2,x));arasonuc2=0;}
return DH.getSonuc();

}
public double carp(double x)

{

if(arasonuc2==0) { DH.setSonuc(DH.getSonuc()*x);}

€lse { DH.setSonuc(DH.getSonuc()* Math.pow(arasonuc2,x));arasonuc2=0;}
return DH.getSonuc();

}
public double bol(double x)

{

if(arasonuc2==0) { DH.setSonuc(DH.getSonuc()/x);}

€lse { DH.setSonuc(DH.getSonuc()/Math.pow(arasonuc2,x));arasonuc2=0;}
return DH.getSonuc();

}
public double gir(double x)

{

if(arasonuc2==0) { DH.setSonuc(x);}

else { DH.setSonuc(Math.pow(arasonuc2,x));arasonuc2=0;}
return DH.getSonuc();

}
public double oku()



{
arasonuc=DH.getSonuc();

return arasonuc;

}

public double pow(double x)

{

/l sonucun x inci kuvveti
arasonuc=x;
arasonuc2=x;

return arasonuc;

}

public double kok(double x)

{
arasonuc=Math.sgrt(x);
return arasonuc;

}

public double kare(double x)
{

arasonuc=x*x;
return arasonuc;

}

public double bir_bolu_x(double x)
{

arasonuc=1.0/x;

return arasonuc;

}

public double cos(double x)
{

arasonuc=Math.cos(x);
return arasonuc;

}

public double sin(double x)
{birde acele
arasonuc=Math.sin(x);
return arasonuc;

}

public double tan(double x)
{

arasonuc=Math.cos(x);
return arasonuc;

}

public double RtoD(double x)

{
arasonuc=180.0/Math.PI*x;

return arasonuc;

}

public double DtoR(double x)

{
arasonuc=Math.Pl/180.0* x;



return arasonuc;

}

public double acos(double x)
{

arasonuc=M ath.acos(x);
return arasonuc;

public double asin(double x)
{

arasonuc=Math.asin(x);
return arasonuc;

}
public double atan(double x)
{
arasonuc=Math.atan(x);
return arasonuc;

}
public double exp(double x)
{
arasonuc=Math.exp(x);
return arasonuc;

}

public double In(double x)
{
arasonuc=Math.log(x);
return arasonuc;

}

public double pi()

{
arasonuc=Math.P!;
return arasonuc;

}

public double log10(double x)

{
arasonuc=Math.log(x)/Math.log(10.0);
return arasonuc;

}

public double isaretdegistir(double x)
{

arasonuc=-x;

return arasonuc;

}

public String aratoString()
{

return ""+arasonuc;
}
}

13. bilimsel hesapmakinasil1 sinifini kullanan hesap makinasi simulasyon programi H401.java tanimlanmistir.
Bu programi inceleyiniz. Ayni islemi bilimselhesapmakinasi2 sinifini kullanarak yapan H401b.java programini
yaziniz. Bilimselhesapmakinasil.java ve bilimselhesapmakinasi2.java programlarinin temel farklarini (miras-
inheritance ve nesne-object yoluyla aktarma-composition) izah ediniz

Program 3.27 : H40O1.java programi



import java.applet.Applet; // javaapplet sinifini cagir

import java.awt.*; I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import bilimsel hesapmakinasi1;

public class H401 extends Applet implements ActionListener

{

/1 bilimsel hesap makinasi

TextField sonucgirdisi;
TextField kutugirdisi;

Button Gir,Arti,Eksi,Carpi,Bolu,M ,MR,MArti, MEksi | saret,C;
Button Pow,Cos,Sin, Tan,RtoD,DtoR,Acos,Asin,Atan,Exp,Kok,Kare birBoluX;
Button Ln,Log10,0ku,Pl;
//Button sinifi degiskenleri
double sayi;

bilimsel hesapmakinasi1 D;

/I pencereyi baslatma metodu
public void init()

{

D=new bilimsel hesapmakinasi 1();
sonucgirdisi=new TextField(25);
sonucgirdisi.setEditabl e(fal se);
add(sonucgirdisi);
kutugirdisi=new TextField(25);
add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
Gir=new Button(" Gir ");
Oku=new Button(" Oku ");
Arti=new Button(" +");
Eksi=new Button(" - ");
Carpi=new Button(" * ");
Bolu=new Button(" / ");

M=new Button("M");

MR=new Button("MR");
MArti=new Button("M+");
MEksi=new Button("M-");
|saret=new Button("+/-");
C=new Button("C");

Pow=new Button("x*y");
Cos=new Button("cos");
Sin=new Button("sin");
Tan=new Button("tan");
RtoD=new Button("R->D");
DtoR=new Button("D->R");
Acos=new Button("acos");
Asin=new Button("asin");
Atan=new Button("atan");
Exp=new Button("exp");
Ln=new Button("In");
Log10=new Button("log10");
Kok=new Button("x"0.5");
Kare=new Button("x"2");
birBoluX = new Button("1/x");
Pl=new Button("pi");

add(Gir);

add(Oku);

add(Arti);

add(Eksi);

add(Carpi);



add(Bolu);

add(M);

add(MR);

add(MArti);

add(MEksi);

add(lsaret);

add(C);

add(Pow);

add(Cos);

add(Sin);

add(Tan);

add(DtoR);

add(Acos);

add(Asin);

add(Atan);

add(RtoD);

add(birBoluX);

add(Exp);

add(Ln);

add(Log10);

add(Kok);

add(Kare);

add(P1);

Pow.addA ctionL istener(this);
Cos.addActionListener(this);
Sin.addActionListener(this);
Tan.addActionListener(this);
DtoR.addActionL istener(this);
RtoD.addA ctionL istener(this);
Acos.addActionListener(this);
Asin.addActionListener(this);
Atan.addActionListener(this);
Exp.addActionListener(this);
Ln.addActionListener(this);
Logl10.addActionListener(this);
Gir.addActionListener(this);
Oku.addActionListener(this);
Arti.addActionListener(this);
Eksi.addActionListener(this);
Carpi.addActionListener(this);
Bolu.addActionListener(this);
M.addActionListener(this);
MR.addActionListener(this);
MArti.addActionListener(this);
MEKksi.addActionListener(this);
|saret.addActionListener(this);
C.addActionListener(this);
Kok.addActionListener(this);
Kare.addActionListener(this);
birBoluX.addActionListener(this);
Pl.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
String ss=kutugirdisi.getText();

if(ss.equals("")) sayi=0.0;
else

{



}

Double sayi1=new Double(kutugirdisi.getText() );
sayi=sayil.doubleValue();
}
if (e.getSource()==Gir) D.gir(sayi);
if (e.getSource()==0ku) D.oku();
if (e.getSource()==PI) D.pi();
elseif(e.getSource()==Arti) D.topla(sayi);
eseif(e.getSource()==Eksi) D.cikar(sayi);
else if(e.getSource()==Carpi) D.carp(sayi);
eseif(e.getSource()==Bolu) D.bol(sayi);
dseif(e.getSource()==M) D.M(sayi);
elseif(e.getSource()==MR) D.MR();
elseif(e.getSource()==MArti) D.MTopla(sayi);
elseif(e.getSource()==MEks) D.Mcikar(sayi);
else if(e.getSource()==lsaret) D.isaretdegistir(sayi);
elseif(egetSource()==C) D.C();
elseif(e.getSource()==Pow) D.pow(sayi);
dseif(e.getSource()==Cos) D.cos(sayi);
eseif(e.getSource()==Sin) D.sin(sayi);
eseif(e.getSource()==Tan) D.tan(sayi);
eseif(e.getSource()==RtoD) D.RtoD(sayi);
eseif(e.getSource()==DtoR) D.DtoR(sayi);
elseif(e.getSource()==Acos) D.acos(sayi);
elseif(e.getSource()==Asin) D.asin(sayi);
elseif(e.getSource()==Atan) D.atan(sayi);
elseif(e.getSource()==Exp) D.exp(sayi);
elseif(e.getSource()==Ln) D.In(sayi);
elseif(e.getSource()==Log10) D.logl0(sayi);
elseif(e.getSource()==Kok) D.kok(sayi);
eseif(e.getSource()==Kare) D.kare(sayi);
eseif(e.getSource()==birBoluX) D.hir_bolu_x(sayi);
sonucgirdisi.setText(D.toString());
if(e.getSource()==MR || e.getSource()==M ||
e.getSource()==MArti||e.getSource()==MEKksi)

{

kutugirdisi.setText(D.MtoString());

}
elseif(e.getSource()==Cos ||
e.getSource()==Sin||e.getSource()==Tan||e.getSource()==RtoD ||
e.getSource()==DtoR || e.getSource()==Acos || e.getSource()==Ln ||
e.getSource()==Asin||e.getSource()==Atan||e.getSource()==Exp ||
e.getSource()==L0g10||e.getSource()==Isaret ||e.getSource()==KokK ||
e.getSource()==Kare || e.getSource()==birBoluX || e.getSource()==0ku ||
e.getSource()==PI)

{

kutugirdisi.setText(D.aratoString());

}

else

{
kutugirdisi.setText("");

}
}
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Applet started.

Sekil 3.15 H401.html bilimsel hesap makinasi simulasyonu

Program 3.28 : H401b.java programi, Bilimsel hesap makinasi, bu programda hesap makinasi digmeleri
formatlanmistir.

import java.applet.Applet; // javaapplet sinifini cagir

import java.awt.*; I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import bilimselhesapmakinasi1;

public class H401b extends Applet implements ActionListener

{
/1 bilimsel hesap makinasi

TextField sonucgirdisi;

TextField kutugirdisi;

Button Gir,Arti,Eksi,Carpi,Bolu,M ,MR,Marti, MEksi | saret,C;
Button Pow,Cos,Sin, Tan,RtoD,DtoR,Acos,Asin,Atan,Exp,Kok,Kare birBoluX;
Button Ln,Log10,0ku,Pl;
//Button sinifi degiskenleri

double sayi;
bilimselhesapmakinasi1 D;

/I pencereyi baslatma metodu
public void init()

{

D=new bilimsel hesapmakinasi 1();
sonucgirdisi=new TextField(40);
sonucgirdisi.setEditable(fal se);
add(sonucgirdisi);
kutugirdisi=new TextField(40);
add(kutugirdisi);//kutuyu pencereye yerlestir
Gir=new Button(" Gir ");
Oku=new Button(" Oku ");
Arti=new Button(" +");
Eksi=new Button(" - ");
Carpi=new Button(" * ");
Bolu=new Button(" / ");

M=new Button("M");

MR=new Button("MR");
Marti=new Button("M+");
Meksi=new Button("M-");
|saret=new Button("+/-");

C=new Button("C");

Pow=new Button("x*y");
Cos=new Button("cos");

Sin=new Button("sin");



Tan=new Button("tan");
RtoD=new Button("R->D");
DtoR=new Button("D->R");
Acos=new Button("acos");
Asin=new Button("asin");
Atan=new Button("atan");
Exp=new Button("exp");
Ln=new Button("In");
Log10=new Button("log10");
Kok=new Button("x"0.5");
Kare=new Button("x"2");
birBoluX = new Button("1/x");
Pl=new Button("pi");

Panel m=new Panel();
m.setLayout(new GridLayout(5,8));
m.add(Gir);

m.add(Oku);

m.add(Arti);

m.add(Eksi);

m.add(Carpi);

m.add(Bolu);

m.add(M);

m.add(MR);

m.add(MArti);
m.add(MEKksi);

m.add(I saret);

m.add(C);

m.add(Pow);

m.add(Cos);

m.add(Sin);

m.add(Tan);

m.add(DtoR);

m.add(RtoD);
m.add(birBoluX);
m.add(Acos);

m.add(Asin);

m.add(Atan);

m.add(K ok);

m.add(Kare);

m.add(Exp);

m.add(Ln);

m.add(L og10);

m.add(Pl);

add(m);

Pow.addA ctionListener(this);
Cos.addActionListener(this);
Sin.addActionListener(this);
Tan.addActionListener(this);
DtoR.addActionL istener(this);
RtoD.addA ctionL istener(this);
Acos.addActionListener(this);
Asin.addActionListener(this);
Atan.addActionListener(this);
Exp.addActionListener(this);
Ln.addActionListener(this);
Logl0.addA ctionListener(this);
Gir.addActionListener(this);
Oku.addActionListener(this);
Arti.addActionListener(this);
Eksi.addActionListener(this);



Carpi.addActionListener(this);
Bolu.addActionListener(this);
M.addActionListener(this);
MR.addActionListener(this);
Marti.addActionListener(this);
Meksi.addActionListener(this);
Isaret.addActionListener(this);
C.addActionListener(this);
Kok.addActionListener(this);
Kare.addActionListener(this);
birBoluX.addActionListener(this);
Pl.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

String ss=kutugirdisi.getText();

if(ss.equals("")) sayi=0.0;

else

Double sayi1=new Double(kutugirdisi.getText() );

sayi=sayil.doubleValue();
}
if (e.getSource()==Gir) D.gir(sayi);
if (e.getSource()==0ku) D.oku();
if(e.getSource()==Pl) D.pi();
elseif(e.getSource()==Arti) D.topla(sayi);
elseif(e.getSource()==Eksi) D.cikar(sayi);
else if(e.getSource()==Carpi) D.carp(sayi);
eseif(e.getSource()==Bolu) D.bol(sayi);
dseif(e.getSource()==M) D.M(sayi);
dseif(e.getSource()==MR) D.MR();
else if(e.getSource()==MArti) D.MTopla(sayi);
elseif(e.getSource()==MEks) D.Mcikar(sayi);
else if(e.getSource()==lsaret) D.isaretdegistir(sayi);
eseif(egetSource()==C) D.C();
elseif(e.getSource()==Pow) D.pow(sayi);
elseif(e.getSource()==Cos) D.cos(sayi);
elseif(e.getSource()==Sin) D.sin(sayi);
dseif(e.getSource()==Tan) D.tan(sayi);
eseif(e.getSource()==RtoD) D.RtoD(sayi);
eseif(e.getSource()==DtoR) D.DtoR(sayi);
elseif(e.getSource()==Acos) D.acos(sayi);
eseif(e.getSource()==Asin) D.asin(sayi);
eseif(e.getSource()==Atan) D.atan(sayi);
elseif(e.getSource()==Exp) D.exp(sayi);
elseif(e.getSource()==Ln)  D.In(sayi);
elseif(e.getSource()==Log10) D.logl0(sayi);
elseif(e.getSource()==Kok) D.kok(sayi);
elseif(e.getSource()==Kare) D.kare(sayi);
elseif(e.getSource()==birBoluX) D.bir_bolu_x(sayi);
sonucgirdisi.setText(D.toString());
if(e.getSource()==MR || e.getSource()==M ||
e.getSource()==MArti||e.getSource()==MEKksi)

{

kutugirdisi.setText(D.MtoString());

}
eseif(e.getSource()==Cos ||
e.getSource()==Sin||e.getSource()==Tan||e.getSource()==RtoD ||



e.getSource()==DtoR || e.getSource()==Acos || e.getSource()==Ln ||
e.getSource()==Asin||e.getSource()==Atan||e.getSource()==Exp ||
e.getSource()==L 0g10||e.getSource()==Isaret ||e.getSource()==KokK ||
e.getSource()==Kare || e.getSource()==birBoluX || e.getSource()==OKu ||
e.getSource()==Pl)

{kutugi rdisi.setText(D.aratoString());
}
else
{
kutugirdisi.setText("");
}
}
}
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Sekil 3.16 H401b.html bilimsel hesap makinasi simulasyonu. Bu program usttekinin aynidir,yalniz
dugmeleri formatli bir sekilde yerlestirilmistir. Bu format (layout) islemini daha sonraki béltimlerde
detayli olarak inceleyecegiz.

Program 3.29 : H401bSW java programi, Bilimsel hesap makinasi, bu programda hesap makinasi
dugmeleri formatlanmistir vetemel olarak swing applet sinifi kullanilmistir.

import javax.swing.*;  // javaswing sinifini cagir
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import bilimselhesapmakinasi1;

public class H401bSW extends JApplet implements ActionListener

{
/ bilimsel hesap makinasi

JTextField sonucgirdisi;

JTextField kutugirdisi;

JButton Gir,Arti,Eksi,Carpi,Bolu,M,MR,MArti, MEKsi,|saret,C;

JButton Pow,Cos,Sin, Tan,RtoD,DtoR,Acos,Asin,Atan,Exp,K ok,Kare,birBoluX;
JButton Ln,Log10,0ku,PI;

//Button sinifi degiskenleri

double sayi;

bilimsel hesapmakinasi1 D;

/I pencereyi baslatma metodu

public void init()

{

D=new bilimsel hesapmakinasi 1();
Container c=getContentPane();



c.setLayout(new BorderLayout());
sonucgirdisi=new JTextField();
sonucgirdisi.setEditabl e(fal se);
sonucgirdisi.setBackground(Color.green);
sonucgirdisi.setFont(new Font(" SansSerif",Font.BOLD,14));
JPanel e=new JPanel();
e.setLayout(new GridLayout(2,1));
kutugirdisi=new JTextField(40);
kutugirdisi.setFont(new Font(" SansSerif",Font.BOLD,14));
e.add(sonucgirdisi);
e.add(kutugirdisi);
c.add(e,BorderLayout. NORTH);
Gir=new JButton(" Gir ");
Oku=new JButton(" Oku ");
Arti=new JButton(" +");
Eksi=new JButton(" - ");
Carpi=new JButton(" * ");
Bolu=new JButton(" / ");

M=new JButton("M");

MR=new JButton("MR");
MArti=new JButton("M+");
MEksi=new JButton("M-");

| saret=new JButton("+/-");
C=new JButton("C");

Pow=new JButton("x"y");
Cos=new JButton("cos");
Sin=new JButton("sin");
Tan=new JButton("tan");
RtoD=new JButton("R->D");
DtoR=new JButton("D->R");
Acos=new JButton("acos");
Asin=new JButton("asin");
Atan=new JButton("atan");
Exp=new JButton("exp");
Ln=new JButton("In");
Log10=new JButton("log10");
Kok=new JButton("x"0.5");
Kare=new JButton("x"2");
birBoluX = new JButton(" 1/x");
Pl=new JButton("pi");

JPanel m=new JPanel();
m.setLayout(new GridLayout(5,8));
m.add(Gir);

m.add(Oku);

m.add(Arti);

m.add(Eksi);

m.add(Carpi);

m.add(Bolu);

m.add(M);

m.add(MR);

m.add(MArti);

m.add(MEKksi);

m.add(lsaret);

m.add(C);

m.add(Pow);

m.add(Cos);

m.add(Sin);

m.add(Tan);

m.add(DtoR);

m.add(RtoD);



m.add(birBoluX);
m.add(Acos);

m.add(Asin);

m.add(Atan);

m.add(K ok);

m.add(Kare);

m.add(Exp);

m.add(Ln);

m.add(Log10);

m.add(Pl);
c.add(m,BorderLayout.SOUTH);
Pow.addA ctionL istener(this);
Cos.addActionListener(this);
Sin.addActionListener(this);
Tan.addActionListener(this);
DtoR.addActionListener(this);
RtoD.addA ctionL istener(this);
Acos.addActionListener(this);
Asin.addActionListener(this);
Atan.addActionListener(this);
Exp.addActionListener(this);
Ln.addActionListener(this);
Logl0.addActionListener(this);
Gir.addActionListener(this);
Oku.addActionListener(this);
Arti.addActionListener(this);
Eksi.addA ctionListener(this);
Carpi.addActionListener(this);
Bolu.addActionListener(this);
M.addActionListener(this);
MR.addActionListener(this);
MArti.addActionListener(this);
MEKksi.addActionListener(this);
|saret.addActionListener(this);
C.addActionListener(this);
Kok.addActionListener(this);
Kare.addActionListener(this);
birBoluX.addActionListener(this);
Pl.addActionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
String ss=kutugirdisi.getText();
if(ss.equals("")) sayi=0.0;
else
{
Double sayi1=new Double(kutugirdisi.getText() );
sayi=sayil.doubleValue();
}
if (e.getSource()==Gir) D.gir(sayi);
if(e.getSource()==0Oku) D.oku();
if(e.getSource()==PI) D.pi();
elseif(e.getSource()==Arti) D.topla(sayi);
eseif(e.getSource()==Eksi) D.cikar(sayi);
else if(e.getSource()==Carpi) D.carp(sayi);
elseif(e.getSource()==Bolu) D.bol(sayi);
elseif(e.getSource()==M)  D.M(sayi);
elseif(e.getSource()==MR) D.MR();



}

elseif(e.getSource()==MArti) D.MTopla(sayi);
elseif(e.getSource()==MEksi) D.Mcikar(sayi);
else if(e.getSource()==lsaret) D.isaretdegistir(sayi);
eseif(egetSource()==C) D.C();
elseif(e.getSource()==Pow) D.pow(sayi);
elseif(e.getSource()==Cos) D.cos(sayi);
eseif(e.getSource()==Sin) D.sin(sayi);
dseif(e.getSource()==Tan) D.tan(sayi);
eseif(e.getSource()==RtoD) D.RtoD(sayi);
eseif(e.getSource()==DtoR) D.DtoR(sayi);
elseif(e.getSource()==Acos) D.acos(sayi);
elseif(e.getSource()==Asin) D.asin(sayi);
elseif(e.getSource()==Atan) D.atan(sayi);
elseif(e.getSource()==Exp) D.exp(sayi);
elseif(e.getSource()==Ln)  D.In(sayi);
elseif(e.getSource()==L0g10) D.logl0(sayi);
elseif(e.getSource()==Kok) D.kok(sayi);
eseif(e.getSource()==Kare) D.kare(sayi);
eseif(e.getSource()==birBoluX) D.hir_bolu_x(sayi);
sonucgirdisi.setText(D.toString());
if(e.getSource()==MR || e.getSource()==M ||
e.getSource()==MArti||e.getSource()==MEKksi)

{

kutugirdisi.setText(D.MtoString());

}
eseif(e.getSource()==Cos ||
e.getSource()==Sin||e.getSource()==Tan||e.getSource()==RtoD ||
e.getSource()==DtoR || e.getSource()==Acos || e.getSource()==Ln ||
e.getSource()==Asin||e.getSource()==Atan||e.getSource()==Exp ||
e.getSource()==Lo0g10||e.getSource()==Isaret ||e.getSource()==KokK ||
e.getSource()==Kare || e.getSource()==birBoluX || e.getSource()==0ku ||
e.getSource()==PI)

{

kutugirdisi.setText(D.aratoString());

}

else
{
kutugirdisi.setText("");
}

public static void main(String 9[]) {
JFrame f = new JFrame("Hesap Makinasi Java Programlamadili);
f.addWindowL istener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent €) { System.exit(0);}
1
JApplet applet = new HA4O1bSW();
f.getContentPane().add(" Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(450,220));
f.show();
}

03017.JPG



[E4 Hesap Makinasi Java Programlama Dill —10l=
3 |
Gir OK... + = : I
M MR M+ M- +- C
1y cos sin tan D->R R>*D
1% acos asin atan #A05 B2
exp In log10 pi

Sekil 3.17 H401bSW .html bilimsel hesap makinasi simulasyonu. Bu program usttekinin aynidir,yalniz

Applet yerine Swing Applet Japplet kullanilmistir.

14. H402

nokta3D.java ve dogru3D.java programlarini inceleyiniz. Bu programlardan yararlanarak vektor3D.java
programini (vektor sinifini) olusturunuz. Testprogrami H402.java da ayni baslangi¢ noktali iki vektoru

toplatiniz.

Not : vektorler dogrular gibi iki noktave bir fiziksel boyut (uzay veya baska bir fiziksel boyut olahilir) ile

tanimlanirlar. bir yonleri mevcuttur (daima PO dan P1 e dogru).

Program 3.30 : H402.java programi

import java.io.*;
import vektor3D;
import Text;

classH402
{

public static void main(String arg[]) throws |OException

{

double xi,xj,xk;

double Fi,Fj,Fk;

nokta3D n1,;

vektor3D v1;

vektor3D v2;

Text cin=new Text();
System.out.print("vektor etki noktasini gir : ");
xi=cin.readDoubl();
xj=cin.readDoubl &();
xk=cin.readDoubl&();

nl=new nokta3D(xi,xj,xk);
System.out.print("vektor deSerini gir : ");
Fi=cin.readDouble();
Fj=cin.readDouble();
Fk=cin.readDoubl&();

v1=new vektor3D(nl,Fi,Fj,FK);
System.out.print("vektor deSerini gir: ");
Fi=cin.readDoubl&();
Fj=cin.readDoubl&();
Fk=cin.readDoubl&();

v2=new vektor3D(xi,xj,xk,F,Fj,Fk);
v1.topla(v2);

System.out.println("toplam = \n"+v1.toString());

System.out.printIn("toplamin mutlak degeri . "+v1.F());

}




vektor etki noktasini gir: 111

vektor degerini gir: 111

vektor degerini gir: 222

toplam =

baslangic noktasi : 1.0i + 1.0j + 1.0k
Vektor:3.0i +3.0j +3.0k

toplamin mutlak degeri : 5.196152422706632

Program 3.31 : nokta3D.java programi

public class nokta3D

{
protected double xi,xj,xk;

public nokta3D()
{

xi=0;

Xj=0;

xk=0;

}

public nokta3D(double yi,double yj,double yk)
{

Xi=yi;

Xj=yj;

xk=yk;

}

public nokta3D(nokta3D vy)
{

Xi=y.Xi;

Xj=y.Xj;

xk=y.xK;

}

public void xiGir(double yi)
{
xi=yi;

}

public void xjGir(double yj)
{

Xj=yi;

}

public void xzGir(double yk)

{
xk=yk;

}

public void noktaGir(double yi,double yj,double yk)
{

Xi=yi;
Xj=yj;
xk=yk;
}

public void noktaGir(nokta3D y)
{



Xi=y.Xi;
Xj=y.Xj;
xk=y.xK;
}

public double xiOku()
{

return xi;

}

public double xjOku()
{

return xj;

}

public double xkOku()
{

return xk;

}

public void topla(nokta3D y)
{

Xi+=y.Xi;

Xj+=y.Xj;

xk+=y.xk;

}

public static nokta3D topla(nokta3D y1,nokta3D y2)

{
nokta3D x=new nokta3D(y1l);

x.topla(y?2);
return x;

}

public void fark(nokta3D y)
{

Xi-=y.Xi;

Xj-=Y.Xj;

xk-=y.xK;

}

public static nokta3D fark(nokta3D y1,nokta3D y?2)

{
nokta3D x=new nokta3D(y1);

x.fark(y2);
return x;

}

public nokta3D noktaOku()

{
return this;

}

public double R()
{

/lkoordinat merkezi ile noktaarass ndali mesafe
return Math.sgrt(xi* xi+xj* xj+xk* xk);
}

public double cosai()



{

/Inoktans ni ekseniyleyapte 8 ate n* ncosine s
return xi/R();

}

public double cosgj()
{

/Inoktans nj ekseniyleyapte 8 ate ne ncosine s
return xj/R();
}

public double cosak()

/Inoktane nk ekseniyleyapts 8 afe ne ncosine s
return xk/R();
}

public boolean esittir(nokta3D v)

{
boolean b=((xi==v.Xi)& & (Xj==V.X])& & (xk==v.XK));
return b;

}

public boolean buyuktur(nokta3D v)

return (this.R()>V.R();
}

public boolean kucuktur(nokta3D v)

return (this.R()<v.R());
}

public String toString()
{

String s="";
if(xi!=0)
st=xi+" i ",
if(xj>0)
st="+"+xj+" "
elseif(xj<0)
s+="-"+Math.abs(xj)+" |";
if(xk>0)
s+="+"+xk+" k";
elseif(xk<0)
s+="-"+Math.abs(xk)+" k";
return s
}
}

Program 3.32 : dogru3D.java programi
import nokta3D;
public class dogru3D

{
public nokta3D PO,P1;
double xi,xj,xk;

[[¥**** kurucu metotlar dogru3D



public dogru3D()

{

PO=new nokta3D();
P1=new nokta3D();
Xi=0;

Xj=0;

xk=0;

}

public dogru3D(double yi0,double yj0,double ykO,double yil,double yj1,double yk1)
{

PO=new nokta3D(yi0,yj0,yk0);

P1=new nokta3D(yil,yj1,yk1);

nokta3D P=new nokta3D(PQ);

P.fark(P1);

Xi=P.xiOku();

Xj=P.xjOku();

xk=P.xkOku();

}

public dogru3D(nokta3D y0,nokta3D y1)

{
PO=new nokta3D(y0);

P1=new nokta3D(y1);
nokta3D P=new nokta3D(P0);
P.fark(P1);

Xi=P.xiOku();

Xj=P.xjOku();

xk=P.xkOku();

}

[I¥**** o ne f deSiYken giriYi ..Gir (veya set..) metotlare

public void POGir(double yi,double yj,double yk)

{
PO.noktaGir(yi,yj,yK):;
}

public void POGir(nokta3D vy)

{
PO.noktaGir(y);

public void P1Gir(double yi,double yj,double yk)

{
P1.noktaGir(yi,yj,yk);

}
public void P1Gir(nokta3D y)

{
P1.noktaGir(y);

[I¥**x* o ne f de8iYken fo ke Yo ..Oku veyaget.. metotlare
public double xiOku(int i)

{
if(i==0) return P0.xiOku();



else  return P1.xiOku();
}

public double xjOku(int i)

{

if(i==0) return PO.xjOku();
else  return P1.xjOku();
}

public double xkOku(int i)

{

if (i==0) return PO.xkOKku();
else  return P1.xkOku();
}

public double xiOku()
{

return xi;

}

public double xjOku()
{

return xj;

}

public double xkOku()
{

return xK;
[I****ginif islem metotl ari

public double R()

{
/liki nokta arasindaki mesafe

return Math.sgrt(xi* xi+xj* xj+xk*xk);;
}

public double cosai()

{

/Inoktans ni ekseniyleyapte 8 ate ne ncosine s
return xi/R();

}

public double cosgj()
{

/Inoktanin j ekseniyle yaptigi acinin kosinisl
return xj/R();

public double cosak()

/Inoktane n k ekseniyle yaptigi aginin kosinusi

return xk/R();
}

[[¥****ginif mantiksal karsilastirma metodlari
public boolean esittir(dogru3D v)

{
boolean b=((xi==v.Xi)& & (Xj==V.Xj)& & (xk==v.XK));



return b;
}

public boolean buyuktur(dogru3D V)

return (this.R)>V.R();
}

public boolean kucuktur(dogru3D v)

return (this.R()<v.R());
}

[[****** ginif string ¢ikti metotu toString
public String toString()

{

String s="P0 = "+P0.toString()+"\n";
s=st+"P1 = "+P1.toString()+"\n";
SESHHXIH |+ "X+ |+ Xk K
return s,

}

}

Program 3.33: vektor3D.java programi

import dogru3D;
import nokta3D;

class vektor3D extends nokta3D
{

protected double Fi,Fj,Fk;

public vektor3D()
{

super();

Fi=0;

Fj=0;

Fk=0;

}

public vektor3D(double yiO,double yj0,double ykO,
double Fi0,double Fj0,double Fk0)

{

/I (yi0,yj0,yk0) noktasindan baslayan vektor
super(yi0,yj0,yk0);

Fi=Fi0;

Fi=Fj0;

Fk=FkO;

}

public vektor3D(double yi0,double yj0,double yk0,double yil,double yj1,double yk1,double F)

/liki dogrudan gecen vektorun tanimi

dogru3D D=new dogru3D(yi0,yj0,yk0,yil,yj1,ykl);
Fi=F*D.cosai();

Fj=F*D.cosq();

Fk=F*D.cosak();

}



public vektor3D(double Fi0,double Fj0,double FkO)
{

//0,0,0 noktas* ndan baslayan vektor tane me
super();

Fi=Fi0;

Fi=Fj0;

Fk=FkO;

}

public vektor3D(vektor3D y)
{

Xi=y.Xi;

Xj=y.Xj;

xk=y.xK;

Fi=y.Fi;

Fi=y.F;

Fk=y.Fk;

}

public vektor3D(nokta3D y0,double Fi0,double Fj0,double Fk0)
{

/I y0 noktas* ndan baslayan vektor

super(y0);

Fi=Fio;

Fi=Fj0;

Fk=FkO;

}

public vektor3D(nokta3D y0,nokta3D y1,double F)

/liki noktadan gecen vektorun tane me
dogru3D D=new dogru3D(y0,y1);
Fi=F*D.cosa();

Fj=F*D.cosq();

Fk=F*D.cosak();

}

public void FiGir(double yi)
{
xi=yi;

}

public void FjGir(double yj)
-

X]=Y);

}

public void FzGir(double yk)
{

xk=yk;

}

public void FGir(double Fi0,double Fj0,double FkO)
{

Fi=Fi0;

Fi=Fj0;

Fk=FKkO;

}

public void vektorGir(vektor3D y)



{
Xi=y.Xi;
Xj=y.Xj;
xk=y.xK;
Fi=y.Fi;
Fi=y.F;
Fk=y.Fk;
}

public double FiOku()
{

return Fi;

}

public double FjOku()}{
return Fj;

}

public double FkOku()

{
return Fk;

}

public nokta3D vektorOku()
{
return this;

}

public double F()

{

/Ivektorun absol ute by Ukl gl

return Math.sgrt(Fi* Fi+F* Fj+Fk* Fk);
}

/Inot R() metodu, vektorun merkezden uzakligi nokta3D de tanimlanmistir.
/] tekrar tanimi gerekmez.
/*
public double R()
{
/Ikoordinat merkezi ile nokta arass ndali mesafe
return Math.sgrt(xi* xi+xj* xj+xk* xk);
}
*/

public double cosFi()

{

[/Ivektorun i ekseniyle yaptigi aginin kosinust
return Fi/F();

}

public double cosFj()

{

/Ivektorun j ekseniyle yaptigi aginin kosinist
return Fj/F();

}

public double cosFk()

{
[Ivektorun k ekseniyle yaptigi aginin kosintsi
return Fk/F();



}
public void topla(vektor3D v)

if(noktaEsittir(v))
{

Fi+=v.Fi;
Fj+=v.F;
Fk+=v.Fk;
}

}

public static vektor3D topla(vektor3D vi,vektor3D v2)
{

vektor3D x;

x=new vektor3D(v1);

x.topla(v2);

return x;

}

public void cikar(vektor3D v)
if (noktaEsittir(v))
{

Fi-=v.Fi;
Fj-=v.Fj;
Fk-=v.Fk;
}

}

public static vektor3D cikar(vektor3D v1,vektor3D v2)
{

vektor3D x=new vektor3D(v1);

x.cikar(v2);

return x;

}

public void vektorel carp(vektor3D v)

{
if(noktaEsittir(v))
{

double Fil=F;
double Fj1=Fj;
double Fk1=Fk;
Fi=(Fj1*v.Fk-Fk1*v.Fj);
Fj=-(Fi1*v.Fk-Fk1*v.Fi);
Fk=(Fi1*v.Fj-Fj1*v.Fi);
}

}

public double scalarcarp(vektor3D v)

{
double s=0.0;

if(noktaEsittir(v))

s=Fi*v.Fi+F*v.Fj+Fk*v.Fk;

}
return s;



public boolean esittir(vektor3D v)

{

boolean b=((xi==v.Xi)& & (Xj==V.X])& & (xk==v.XK));
b=b && ((Fi==v.Fi)&& (Fj==v.F)& & (Fk==v.Fk));
return b;

}

public boolean noktaEsittir(vektor3D v)

{

boolean b=((xi==v.Xi)& & (Xj==V.X])& & (xk==v.xK));
return b;

}

public boolean buyuktur(vektor3D v)

return (this.FO)>v.F());
}

public boolean kucuktur(vektor3D v)

return (this.F()<v.F();
}

public String toString()

{

String s="baslangic noktass : "+xi+" i +"+xj+" | + "+xk+" k\n";
s=st+"Vektor : "+Fi+" i + "+Fj+" | + "+Fk+" k\n";

return s;

}

}

14. H40D3_ 2000

nokta3D.java ve dogru3D.java programlarini inceleyiniz. Bu programlardan yararlanarak vektor 3D.java
programini (vektor sinifini) olusturunuz. Java swing JFrame Test programi H40D3_2000.java da ayni baslangic
noktali iki vektoru toplatiniz.

Not : vektorler dogrular gibi iki nokta ve bir fiziksel boyut (uzay veya baska bir fiziksel boyut olahilir) ile
tanimlanirlar. bir yonleri mevcuttur (daima PO dan P1 e dogru).

Program 3.34 : vektor 3D sinifini test eden swing JFrame, H40D3_2000.java programi

import javax.swing.*; // javaswing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import vektor3D;

import vektorpane!;

import BasicWindowM onitor;

public class H40D3 2000 extends JFrame implements ActionListener
{
1
I
/I sinif degiskenleri
/I bu degiskenler tum sinifa aittir
JTextAreacikti; /I JTextAreasinifi degiskeni (nesnesi) cikti
vektor3D K[]=new vektor3D[2]; // vector3D boyutlu degisken
vektorpanel p[]=new vektorpanel[2]; /IvektorPanel degisken pl
1




I pencereyi baslatma metodu

/I pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar

public H40D3_2000()

{

super("vektor testi H4OD3_2000, frame format");
k[O]=new vektor3D(1.0,1.0,1.0,2.0,2.0,2.0);
k[1]=new vektor3D(1.0,1.0,1.0,3.0,3.0,3.0);
Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

JPanel p1=new JPanel();

pl.setLayout(new GridLayout(2,1));

p[O]=new vektorpanel ("V1 xixj,xk:","V1 Fi,F,Fk:");
p[1]=new vektorpanel ("V2 xi xjxk:","V2 Fi,Fj,Fk:");
pl.add(p[ 0] ,BorderLayout. NORTH);
pl.add(p[1],BorderLayout. SOUTH);

c.add(pl);

cikti=new JTextArea(toString());
cikti.setBackground(c.getBackground());
c.add(cikti);

p[1].F[2].addActionListener(this);

}

1

public String toString()
{

String s="";

for(int i=0;i<2;i++)

s+="Vektor "+(i+1)+"\n";
st+=k[i].toString();

s+="Toplam vektor : \n";
k[O] topla(K[1]);
s+=K[0].toString();
return s;

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
/I Her yeni rakam girildiginde bu metod cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
for(int i=0;i<2;i++)
k[i].vektorGir(Double.parseDouble(p[i].x[0] .getText()),
Double.parseDouble(p[i].x[1] .getText()),
Double.parseDouble(p[i].x[2] .getText()),
Double.parseDouble(p[i].F[0].getText()),
Double.parseDouble(p[i].F[1].getText()),
Double.parseDouble(p[i].F[2].getText()));
cikti.setText(toString());

}

I

public static void main(String[] args)

{

H40D3_2000 pencere= new H40D3_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(300,200);

pencere.setVisible(true);

}



}
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Sekil 3.18 vektor 3D sinifini test eden H4OD3 2000 java frame programi

yukaridaki programda kullanilan alt sinif vektor panel.java

Program 3.35: vektor 3D sinifini test eden swing JFrame, H40D3_2000.java programinda kullanilan
vektorpaned alt sinifi (vektor panel.java programi)

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

public class vektorpanel extends JPanel

{

public JLabel xisim;

public JTextField x[]=new JTextField[3];
public JLabel Fisim;

public JTextField F[]=new JTextField[3];

public vektorpanel ()
{
this.setLayout(new GridLayout(2,4));
xisim=new JLabel ("xi,xj,xk");
X[0]=new JTextField(5);
X[1]=new JTextField(5);
X[2]=new JTextField(5);
Fisim=new JLabel ("Fi,Fj,Fk");
F[O]=new JTextField(5);
F[1]=new JTextField(5);
F[2]=new JTextField(5);
this.add(xisim);
for(int i=0;i<3;i++)
this.add(x[i]);
this.add(Fisim);
for(int i=0;i<3;i++)
this.add(F[i]);

public vektorpanel (String isim1,String isim2)
{

this.setLayout(new GridLayout(2,4));

xisim=new JLabel(isiml);

X[0]=new JTextField(5);

X[1]=new JTextField(5);

X[2]=new JTextField(5);

Fisim=new JLabel (isim2);

F[O]=new JTextField(5);



F[1]=new JTextField(5);

F[2]=new JTextField(5);

this.add(xisim);

for(int i=0;i<3;i++)
this.add(x[i]);

this.add(Fisim);

for(int i=0;i<3;i++)
this.add(F[i]);

public void setvectorPanel (double xi[],double Fi[])
{
for(int i=0;i<3;i++)
this.x[i].setText(""+xi[i]);
for(int i=0;i<3;i++)
this.F[i].setText(""+Fi[i]);
}

}

15. H403

Uc noktadan bir diizlem gectigini biliyoruz. diizlemin formiilii z=a* x+b*y+c dir (a,b,c sabit). 3 noktadan gegen

duzlemi tanimlayan duzlem.java programini ve duzlem sinifini yaziniz.

not: birim vektorler xi, x dogrultusunda, Xj y dogrultusunda ve xk z dogrultusundadir. H203.java konsol turu
Ornek test programinda yarattiginiz bir diizlem nesnesinin(object) baslangi¢ kordinatlarina uzakligini (baslangi¢
noktasindan gecen ve diizleme dik olan bir dogrunun boyunu) hesaplayiniz.

Program 3.36 : vektor 3D.java, nokta3D.javatest programi H403.java

import duzlem,;
import vektor3D;
import nokta3D;

class H403

{
public static void main(String arg[])

{

//bu test de zlem ile nokta aras* ndaki mesafeyi hesaplar.

double a,b,c;

a=(-7.0/3.0);

b = (5.0/3.0);

¢ =(2.0/3.0);

duzlem d=new duzlem(a,b,c);

nokta3D P1=new nokta3D(1,1,d.z(1.0,1.0));

nokta3D PO=new nokta3D(2,-1,3);

vektor3D v=new vektor3D(P1,b,c,1.0);

nokta3D P=new nokta3D(P0);

P.fark(P1);

vektor3D v1=new vektor3D(P1,P.xiOku(),P.xjOku(),P.xkOku());
double sonuc=v.scalarcarp(v1)/v.F();

System.out.printIn(*duzlem d = "+d.toString());
System.out.printIn("nokta PO = "+P0.toString());
System.out.printIn(*duzlem(d) ile nokta arasindaki mesafe:"+sonuc);

}



duzlem d = z = -2.3333333333333335 + 1.6666666666666667x + 0.6666666666666666y
noktaPO=2.0i-1.0j+ 3.0k
duzlem(d) ile nokta arasindaki mesafe:1.6222142113076254

? H40D4_2000
kompleks sinifina kompleks sayinin karekokini hesaplayacak
public static kompleks kar ekok (kompleks sol)
metodunu ekleyiniz. Bir test programi yazarak (H40D4 _2000.java) girdiginiz kompleks sayinin karesini
hesaplatiniz.
not : public static kompleks pow(kompleks sol) metodu kompleks sayinin tssiinii hesaplar.

public static kompleks karekok(kompleks sol)
{

return pow(sol,0.5);
}
Program 3.37 : vektor 3D.java, nokta3D.javatest programi H403.java

import javax.swing.*; // javaswing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import kompleks;

import BasicWindowM onitor;

public class H40D4 2000 extends JFrame implements ActionListener
{
1
Il
/I sinif degiskenleri
/I bu degiskenler tum sinifa aittir
JLabel kutubasligil,; //JLabdl sinifi degiskeni (nesnesi) kutubasligil
JTextField kutugirdisil; // Textfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisil
JTextField kutugirdisi2; // JTextfield sinifi degiskeni (nesnesi) kutugirdisi2

JTextAreacikii; /I JTextArea sinifi degiskeni (nesnesi) cikti
kompleks k1; // kompleks degisken k1
I

/I pencereyi baslatma metodu

Il pencereilk basladiginda

/I degiskenler buradaki degerleri alirlar
public H40D4_2000()

{

super("kompleks sayi karekok testi H40D4_2000, frame format");
k1=new kompleks(1.0,1.0);

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

kutubasligil=new JLabel ("kompleks sayiyi giriniz : ");
c.add(kutubasligil);

kutugirdisil=new JTextField(5);

kutugirdisi 1.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi1);

kutugirdisi2=new JTextField(5);
kutugirdisi2.addActionListener(this);

c.add(kutugirdisi2);

cikti=new JTextArea(toString());
cikti.setBackground(c.getBackground());

c.add(cikti);

}
1




public String toString()

{

String s="";

s+="kompleks sayi : "+k1.toString()+"\n";

s+="kompleks sayinin karekoki : "+kompleks.toString(kompleks.karekok(k1))+"\n";

st+="kompleks sayinin karesi : "+kompleks.toString(kompleks.kare(k1))+"\n";
return s;

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
/I Her yeni rakam girildiginde bu metod cagirilir

public void actionPerformed(ActionEvent €)

k1.kompleksgir(Double.parseDouble(kutugirdisil.getText()),
Double.parseDoubl e(kutugirdisi2.getText()));
cikti.setText(toString());

}
I

public static void main(String[] args)

{

H40D4_2000 pencere= new H40D4_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(500,200);

pencere.setVisible(true);

}



BOLUM 4: BOYUTLU DEGISKENLER VE NESNELER (ARRAYS)
4.1 TEK BOYUTLU DEGISKENLER

Boyutlu degiskenler ayni degisken tiril veya sinif tiriinden birden fazla nesne veya degiskenin tek bir isimle
tanimlanmasidir. Boyutlu degiskenlere referans indeks numarasi kullanilarak ulasilir. Genel olarak bir boyutlu
degiskenler

Degisken_tir i degisken_ismil[];
veya
Degisken_turu[] degisken_ismi;

Seklinde tanimlanir. Birinci tanimin kullanilmasi daha yaygindir. ki tanim arasinda bilgisayar agisindan bir fark
mevcut degildir. Bir 6rnek verecek olursak

int ayin_gunleri[]; veya
int[] ayin_gunleri;

Bu tanimlar her ne kadar haftanin_gunleri nin boyutlu bir degisken oldugunu belirtiyorsa da kesin boyutunu
bildirmemektedir. Boyutlu degiskenin tam boyutunu tanimlamak ve bilgisayar hafizasindaki yerini tam olarak
saptamak icin

Degisken_ismi=new Degisken_tUri[degisken_boyutul];
Terimi kullanilir. Bunu bir 6nceki 6rnege uygularsak :
Ayin_gunleri=new int[12];

Boyutlu degiskeni bir kere tanimladiktan sonra onun igindeki her alt degere indeksi Uizerinden ulasmak
mUmkandr.

Ornegin:

ayin_gunleri[0] = 31;
ayin_gunleri[1] = 28;

gibi. . Indeks degiskeni herzaman sifirdan baslar.
Kugtk bir érnek sinifta bu kavrami daha acik olarak vermeye calisalim.

Program 4.1 Boyut.java
import java.io.*;

class boyut

{

public static void main(String argd[] )
{

int ayin_gunleri[];
ayin_gunleri=new int[12];
ayin_gunleri[0]=31;
ayin_gunleri[1]=28;
ayin_gunleri[2]=31,;
ayin_gunleri[3]=30;
ayin_gunleri[4]=31,;
ayin_gunleri[5]=30;
ayin_gunleri[6]=31;
ayin_gunleri[7]=31;
ayin_gunleri[8]=30;
ayin_gunleri[9]=31;



ayin_gunleri[10]=30;

ayin_gunleri[11]=31;

System.out.printIn(*Nisan ayi "+ayin_gunleri[3]+" gun ceker");
}

}

Bu programi daha kisa olarak yazmak icin Sekil 4.1.2 de gorilen sekilde bitiin degiskenlerin degerlerini ayni
andatanimliyabiliriz.

Program 4.2 : Boyutl.java

import java.io.*;

class boyutl

{

public static void main(String args[] )

{

int ayin_gunleri[]={ 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31} ;
System.out.printIn(*Nisan ayi "+ayin_gunleri[3]+" gun ceker");
}

}

Program 4.3 de boyut kavraminin for dongustyle birlikte kullanisini gérilyorsunuz. Boyutlu degiskenin toplam
boyutuna da sayi.length degiskeniyle ulasiyoruz. Daha 6nceki birgokprogramlama dilinde bu mimkiin degildir
ve boyutlu degiskenin boyutunun bildirilmesi gerekir. Program 4.3 tin giktisini step step takip ederek ve bir
hesap makinasi kullanarak hesaplayiniz.

Program 4.3 : Aritmetik2.java
import javaio.*; /[javagirdi cikti sinifini cagir
class Aritmetik2

{
public static void main(String argg[])

{

int sayi[]={10,5,7,9,11,13,14,18};
int toplam=0;

inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)

{

toplam+=sayi[i];

}

System.out.printIn(" Ortalama = "+toplam/sayi.length);

}
}

Simdi de bir applet drneginde tek boyutlu degiskenleri kullanalim. Daha 6nce zarApplet.java programini
incelemistik. Simdi bu programa her bir zar yiizeyinin atilis frekanslarini ekleyelim. Toplam alti yiz oldugundan
birden atiyakadar her sayinin kag kere geldigini saydirmamiz gerekir. Bunun icin bir boyutlu zarfrekansi
degiskenini tanimlayacagiz.

Program listesi ve sonug appleti Program 4.4 ve sekil 4.1 de gorulmektedir.

Program 4.4 : zarfrekansiApplet
import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

public class zarfrekansiApplet extends Applet implements ActionListener
{

int toplamzaratisi=0;

int toplam=0;

TextField ilkzar,ikincizar;

Button salla; //zar atma digmesi



int zarl,zar2;
int zarfrekansi[];

public static int zar()

{
return 1+(int)(Math.random()*6);

public void init()

{

/lprogrami baslat

zarfrekansi=new int[6];

ilkzar=new TextField(10); // Textfield sinifi ilkzar nesnesini yarat

add(ilkzar); I1'ilk zar nesnesini pencereye ekle
ikincizar=new TextField(10);// Textfield sinifi ikincizar nesnesini yarat
add(ikincizar); /l'ikinci zar nesnesini pencereye ekle
salla=new Button("Zari sallave at");

add(salla);

sala.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

zarl=zar();

zar2=zar();

ilkzar.setText(I nteger.toString(zarl));
ikincizar.setText(Integer.toString(zar2));
toplam+=(zar1+zar2);

toplamzaratisi++;

/I not boyutlu degisken indeksi 0 dan basliyor.
zarfrekansi[zarl-1]++;

zarfrekansi[zar2-1] ++;

repaint();

}

public void paint( Graphics g)

{

g.drawString("toplam = "+toplam+" Atilan zar sayisi = "+toplamzaratisi,25,50);
for(int i=0;i<6;i++)
{
g.drawString(zarfrekansi[i]+" kere "+(i+1)+" atildi ",25,(65+15%i));
}

}

}
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Applet started.

Sekil 4.1 ZarfrekansiApplet.java appletinin goriniimu




zarfrekansiApplet.java programinin bir de swing esdegeri zarfrekansiSWF.java swing Frame programini verelim

Program 4.5 : zarfrekansiSWF, java swing JFrame programi
import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.applet.Applet;

import java.awt.event.*;

import BasicWindowM onitor;

public class zarfrekansiSWF extends JFrame implements ActionListener
{

int toplamzaratisi=0;

int toplam=0;

JTextField ilkzar,ikincizar;

JButton salla; //zar atma digmesi

JTextAreacikti;

int zarl,zar2;

int zarfrekansi[];

public static int zar()

return 1+(int)(Math.random()*6);

public zarfrekansi SWF()

{

/lprogrami baslat

super("Zar frekansi swing JFrame');

zarfrekansi=new int[6];

Container c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout());

ilkzar=new JTextField(10); // JTextfield sinifi ilkzar nesnesini yarat
c.add(ilkzar); /I'ilk zar nesnesini pencereye ekle
ikincizar=new JTextField(10);// Textfield sinifi ikincizar nesnesini yarat
c.add(ikincizar); /l'ikinci zar nesnesini pencereye ekle
salla=new JButton("Zari salave at");

c.add(sala);

salla.addActionListener(this);

cikti=new JTextArea();

cikti.setBackground(c.getBackground());

c.add(cikti);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
String s="";
zarl=zar();
zar2=zar();
ilkzar.setText(I nteger.toString(zarl));
ikincizar.setText(Integer.toString(zar2));
toplam+=(zar1+zar2);
toplamzaratisi++;
/I not boyutlu degisken indeksi 0 dan basliyor.
zarfrekansi[zarl-1]++;
zarfrekansi[zar2-1] ++;
s+="toplam = "+toplam+" Atilan zar sayis = "+toplamzaratisi+"\n";
for(int i=0;i<6;i++)

st=zarfrekansi[i]+" kere "+(i+1)+" atildi \n";

}



cikti.setText(s);
repaint();
}

1
public static void main(String[] args)
{
zarfrekansi SWF pencere= new zarfrekansi SWF();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(450,200);
pencere.setVisible(true);
}

}
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Sekil 4.2 ZarfrekansiAppletSWFE.java appletinin gorinumd

4.2 TEK BOYUTLU NESNE TIPI DEGISKENLER

Nesne tipi degiskenler icin de ayni normal basit degiskenlerde oldugu gibi boyut tanimi yapilir. Normal boyut
tanimi yapildiktan sonra, boyuttaki her nesne teker teker tanimlanir. Ornegin :

kompleks sayi[]=new kompleks[5];
sayi[0]=new kompleks(1,2);
sayi[1]=new kompleks(1,-1);
sayi[2]=new kompleks(2,0);
sayi[3]=new kompleks(1.1,-0.5);
sayi[4]=new kompleks(1,1.5);

Dogru3 n[];

n=new dogru3[3];

n[O]=new dogru3(1,1,1,2,2,2);
n[1]=new dogru3(2,2,2,3,3,3);
n[2]=new dogru3(3,3,3,4,4,4);

gibi.
4.3 COK BOYUTLU DEGISKENLER

Iki ve daha fazla boyutlu degiskenler de tanimlamak mumkindir. Iki boyutlu degiskenler en fazla tablo veya
matris gibi satir ve situn olmak Uzere iki boyutta gosterilmesi gereken bilyukltkleri olusturmak igin
kullanilir.Java iki boyutlu degiskenleri direk olarak acamaz. Tek boyutlu degiskenlerin yine tek boyutlu
degiskenini acar. Sonug olarak iki boyut saglanmis olur. Ornek verecek olursak

Int b[][]=new int[3][4]. Genel olarak ilk parantes satir sayisi, ikinci parantez situn sayisi olarak kabul edilir.
Buna gore b degiskenini sdyle dustinebiliriz :

b[0][0]  b[O][1] ~ b[O][2] b[O][3]
b[1][0] ~ b[1][1]  b[1][2] b[1][3]
b[2][0] b[2][1] b[2][2] b[2][3]



Iki boyutlu degisken de bir boyutlu degiskenlerde oldugu gibi degerleri direk olarak yikltyebiliriz, ve yikleme
sirasinda boyutlari datayin edebiliriz.

Ornegin :
Intb][] = {{1,2} {3:4}};
Terimi bize asagidaki tabloyu tanimlar:

1 2
3 4

b[0][0]  b[O][1]
b[1][0]  b[1][1]

Iki boyutlu degiskenlerin kullanilmasini gostermek amaciyla bir érnek problem verelim:
Program 4.6 : |ki boyutlu degiskenler 6rnegi : ikiboyut.java

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;
public class ikiboyut extends Applet
{

[/l void tipi paint metotu
public void paint( Graphics g)
{

int a1[][]1={{1,2,3} {4,5,6}};
int a2][]={{1,2} {4}};
g.drawString(" al : ",25,25);
ikiboyutyazdir(al,g,40);
g.drawString(" a2 : ",25,70);
ikiboyutyazdir(a2,9,85);

}

public void ikiboyutyazdir(int a[][], Graphics g,int y)
{

int x=25;

for(int i=0;i<a.length;i++)

{

for(int j=0;j<a[i].length;j++)

{

g.drawString(String.valueOf (a[i][j]).x,y);
xX+=15;

}

x=25;

y+=15;

}

}

}
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Applet started.

Sekil 4.3 1ki boyutlu degiskenler 6rnegi_ikiboyut.html doyasinin appletviewer ile gor inimu
Ayni programi swing JoptionPane ¢iktisi olarak datanimlayalim :

Program 4.7 : |ki boyutlu degiskenler 6rnegi : ikiboyut 2000.java
import javax.swing.JOptionPane;

public class ikiboyut_2000
{

public static void main( String args[])
{

int al[](]={{1,2,3} {4,5,6}};

int a2(][]={{1,2} {4}}

String =" al : \n";
s=stikiboyutyazdir(al);

s=st" a2:\n";
s=stikiboyutyazdir(a2);
JOptionPane.showM essageDia og(null,s);
System.exit(0);

}

public static String ikiboyutyazdir(int a][])
{

String s="";

for(int i=0;i<alength;i++)

{
for(int j=0;j<afi].length;j ++)
{

s+=String.valueOf ([i][j])+" ";
}

S+:"\n";

}

return's;

}

}

JoptionPane ciktisi :

04004.JPG
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Sekil 4.4 1ki boyutlu degiskenler 6rnegi_ikiboyut 2000.html doyasinin JoptionPane ciktisi olarak
gor indma

Ayni programin swing JFrame versiyonunu dainceleyelim :

Program 4.8 : ki boyutlu degiskenler 6rnegi : ikiboyutSWF_2000.java
import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import BasicWindowM onitor;

public class ikiboyutSWF_2000 extends JFrame

{
JTextAreacikti;

public ikiboyutSWF_2000()

{

super("iki boyutlu degisken érnegi");
Container c=getContentPane();
c.setlayout(new FlowLayout());

int al[](]={{1,2,3} {4,5,6}};

int a2(][]={{1,2} {4}}

Strings=" al : \n";
s=stikiboyutyazdir(al);

s=st" a2:\n";
s=stikiboyutyazdir(a2);

cikti=new JTextArea(s);
cikti.setBackground(c.getBackground());
c.add(cikti);

}

public static String ikiboyutyazdir(int a][])
{

String s="";

for(int i=0;i<alength;i++)

{
for(int j=0;j<d[i].length;j++)
{s+=String.valueOf(a[i][j])+" "}
s+="\n";
}
return's;
}
1
public static void main(String[] args)

{
ikiboyutSWF_2000 pencere= new ikiboyutSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());



pencere.setSize(200,200);
pencere.setVisible(true);

}

}

Swing frame giktisi :
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Sekil 4.5 Iki boyutlu degiskenler ornegi_ikiboyutSWF 2000.html doyasinin JFrame ¢iktisi olarak
gorinuimu

Boyutlara ulasmak icin yukaridaki programlardan da gortilecegi gibi for déngusi kullandik. Boyutlu
degiskenlere ulasim. for dongtilerinin en ¢cok kullanildigi yerlerden biridir.

Satirlarin boyutuna a.length, siitunlarin boyutunaise a[satir].length terimiyle ulastik. Bu tanim bize toplam satir
ve situn boyutunu direk tanimlar, ve kullanimda yeterince esneklik saglar.

44BOYUTLU DEGISKENLERIN METOTLARA AKTARIMI

Boyutlu degiskenler aynen boyutsuz degiskenler gibi metotlara aktarilirlar. Ornegin eger

int sicaklik[] = new int[24];

deyimiyle tanimlanan sicaklik;

sicakligidegistir (sicaklik);

terimiyle sicakligidegistir metotuna aktarilabilir. Metot tanimlanirken, sicakligin boyutlu degisken oldugu
tanimlanmalidir:

double void sicakligidegistir (int sicaklik[])

gibi.

Metotlarin gikti degiskenleri de ok boyutlu olarak tanimlanabilir ve kullanilabilir. Ornegin :
public static doubl€]][] inver sematris(double[][] a) gibi.

45BOYUTLU DEGISKENLERDE BOYUT DEGISTIRME

Boyutlu degiskenlerin boyutlari ilk tanimlamalarinda belirtildiginden normal olarak degistirilemez. Ancak
indirek yollarla boyutun degistirilmesi mimkindur. Bu yol 6nce yeni boyutta bir boyutlu degisken tanimlamak,
sonra boyutlu degiskenin icerisindeki degerleri bu yeni degiskene aktarmak ve sonra orijina boyutlu degiskenin
adresini yeni olusturulan boyutlu degisken adresiyle degistirmek seklinde yapilir.

double a[]={3.0,5.0,7.0}

double b[]=new double[4];

for (int i=0;i<alength;i++)
{b[i]=ali];}

a=b;

program parcaciginda a degiskeninin boyutu Ucten 4 e degistirilmistir. Daha detayli bir 6rnekle boyut
degistirmeyi inceleyelim.



Program 4.9 : boyutlu degistirme ¢rnegi : doubleBoyut.java
public class doubleBoyut
{

/Isinif degiskenleri

public double &];

public int length;

public doubleBoyut(double x[] )

{

length=x.length;

a=new double[length];
for(int i=0;i<length;i++)

ali]=x[i];

public doubleBoyut(int n)

a=new double[n];
length=a.length;
}

public void boyutEkle(int n)
{
if(n>0)
{
int z=alength+n;
doubl€e[] b=new doubl€[Z];
for(int i=0;i<a.length;i++)
{bli]=4[i]:}
a=b;
length=a.length;
}
}

public void boyutEkle()

{
boyutEkle(1);
}

public void boyutAzalt(int n)
{

int z=alength-n;
if(z>1)

{
double[] b=new double]a.length-n];
for(int i=0;i<z;i++)

b[i]=a[i];
a=b;
}
else
{
doubl €[] b=new double[1];
b[0]=a[q];
a=b;
}
length=a.length;
}

public void boyutAzalt()
{



boyutAzalt(1);

public double getValue(int i)
{

return a[i];

}

public double]] getValue()

{
return a;

}

public void setValue(double x,int i)
{

ali]=x;

}

public void setVaue(doubl€g]] x )
{
length=x.length;
a=new double[length];
for(int i=0;i<length;i++)
{
ali]=x[i];
}
}

public String toString(int i)
{

return ""+a[il;
}

public String toString()
{
String s="";
for(int i=0;i<length;i++)
{
st=ali]+" ";
}
s+="\n";
return s;
}
}

DoubleBoyut sinifinda boyutu degistirilebilen degisken (nesne) tanimladik. Bu degiskeni boyutDegistir sinifinda
test edelim :

Program 4.10 : boyutlu degistirme testi : doubleBoyut sinifini kullanan boyutDegistir .java
import javax.swing.JOptionPane;
import doubleBoyut;

public class boyutDegistir

{
public static void main(String argg[])

{

double x[1={3.1,5.3,7.0,9.7,11.0,11.5,12.3} ;
doubleBoyut y=new doubleBoyut(x);

String s="Orijinal boyutlu ("+y.length+") double : \n";
st+=y.toString();



y.boyutEkle(3);
s+="3 eklenmis boyutlu ("+y.length+")double : \n";
st+=y.toString();
y.boyutAzalt(5);
s+="5 azaltilmis boyutlu ("+y.length+")double : \n";
st+=y.toString();
JOptionPane.showM essageDialog(null,s,
"boyutlu degisken boyut degistirme eksersizi",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}

Program ciktisi :
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Sekil 4.6 boyut degistirme 6rnegi boyutu degistirilebilen doubleBoyut sinifinin boyutDegistir sinifinda
JoptionPane ¢iktisi olarak gor inimu

46 ALISTIRMALAR

1. nokta3 ve dogru3 siniflarinin tanimlari verilmistir. Bu tanimlari kullanarak konsol ortaminda 5 adet dogru3
tanimlayiniz. Dogrularin baslangi¢ ve bitis noktalarini konsol ortamindan giriniz. ve dogrularin boylarinin
ortalamasini konsol ortaminda ekrana yazdiriniz.

Program 4.11 : nokta3.java

public class nokta3

{
protected double x, y, z;

/lkurucu metotlar
public nokta3()

nokta3gir(0,0,0);

}

public nokta3(double a, double b,double c)
nokta3gir(a,b,c);

}E)ublic nokta3(nokta3 n)

{ nokta3gir(n.Xoku(),n.Y oku(),n.Zoku());

;/ giriY co ke smetotlars

public void nokta3gir(double a, double b,double c)
{ ‘=



b;

y
z=g,

}
public void nokta3gir(nokta3 inl)
{

X =inl.x;
y =inly;
z=inl.z

}
public void Xgir(double a)

{
X=a

}
public void Y gir(double b)

{
y=b;

}
public void Zgir(double c)
{

X=C,

}
public double Xoku()
{

return x;

}
public double Y oku()

{
returny;

}
public double Zoku()
{

return z;

public String toString()
{

I’etUl'n "["+X+","+y+","+Z+"]";

}

public class nokta3

{

protected double x, y, z;
/[kurucu metotlar
public nokta3()

{
nokta3gir(0,0,0);

}
public nokta3(double a, double b,double c)
nokta3gir(a,b,c);

}
public nokta3(nokta3 n)

{
nokta3gir(n.Xoku(),n.Y oku(),n.Zoku());

}
Il giriY co ke smetotlars

public void nokta3gir(double a, double b,double c)
{

a
b;

X
y



Z=C

}
public void nokta3gir(nokta3 inl)

o
X =1nl.Xx;
y =inly;
z=inl.z

}
public void Xgir(double a)

{
X=a

}
public void Y gir(double b)

{
y=b;

}
public void Zgir(double c)
{

X=C,

}
public double Xoku()
{

return x;

}
public double Y oku()

{
returny;

}
public double Zoku()
{

return z;

}
public String toString()
{

}
}

Program 4.12: dogru3.java

I’etUl'n "["+X+","+y+","+Z+"]";

public class dogru3
{
/I 3 boyutlu dogru
nokta3 ni;
nokta3 n2;
public dogru3()
{
nl=new nokta3();
n2=new nokta3();

}

public dogru3(double n1x, double nly,double nlz,
double n2x, double n2y,double n2z)

{

nl=new nokta3(nlx,nly,n1z);
n2=new nokta3(n2x,n2y,n2z);

}
public dogru3(nokta3 na,nokta3 nb)

{
nl=new nokta3(na.Xoku(),na.Y oku(),na.Zoku());



n2=new nokta3(nb.Xoku(),nb.Y oku(),nb.Zoku());

}

public void dogru3gir(double x1, double y1,double z1,
double x2, double y2,double z2)

{

nl.nokta3gir(x1,y1,z1);
n2.nokta3gir(x2,y2,z2);

}
public void dogru3gir(nokta3 inl, nokta3 in2)

{
nl.nokta3gir(inl.x,inl.y,inl.z);
n2.nokta3gir(in2.x,in2.y,in2.z);

}
public void nlgir(double x1,double y1,double z1)

{
nl.nokta3gir(x1,y1,z1);

i)ubl ic void nlgir(nokta3inl)
nl.nokta3gir(inl.x,inl.y,inl.z);

Lubl ic void n2gir(double x2,double y2,double z2)
n2.nokta3gir(x2,y2,z2);

}};)ubl ic void n2gir(nokta3 in2)
n2.nokta3gir(in2.x,in2.y,in2.2);

}
public nokta3 nloku()
{

return nl;

}
public nokta3 n2oku()
{

return n2;

}
public double X()
{

/I[dogrunun x koordinat uzunlugu
return (n2.X oku()-n1.Xoku());

}
public double Y ()
{

/ldogrunun y koordinat uzunlugu
return (n2.Y oku()-nl1.Y oku());

}
public double Z()
{

//[dogrunun z coordinat uzunlugu
return (n2.Zoku()-n1.Zoku());

}
public double ace _n1_xy()
{

/ldogrunun nl noktass ndan x y duzlemindeki ace s
return Math.atan2(Y (),X());

public doubleace _n1_xz()

{

/I dogrunun n1 noktasindan x z duzlemindeki acisi



Il radyan
return Math.atan2(Z(),X());

}

public doubleace _nl yz()

{
/[dogrunun n1 noktass ndany z duzlemindeki ace s
/Iradyan
return Math.atan2(Z(),Y ());

}
public double R()

/[dogrunun boyu
return Math.sgrt(X()* X ()+Y 0*Y 0+Z()* Z2());

}
public String toString()
{
return "nl: "+nl.toString()+"n2: "+n2.toString();
}
}

2. Sizinicin kompleks sinifi yaratilmis ve bu sinifin nasil kullanildigini aciklayan H8A1 applet programi
verilmistir. Bu iki programi incele. Ayrica Aritmetik2 programini incele ve boyutlu degiskenlerin kullanimini
ogren. Sonra 5 kompleks sayinin toplamini hesaplayan bir konsol programi yaz.

Program 4.13 H8A1.java programi

import java.io.*; //javagirdi cikti sinifini cagir
import kompleks;

classH8A1

{
public static void main(String argd[])

{

kompleks sayi[]=new kompleks[5];
sayi[0]=new kompleks(1,2);
sayi[1]=new kompleks(1,-1);
sayi[2]=new kompleks(2,0);
sayi[3]=new kompleks(1.1,-0.5);
sayi[4]=new kompleks(1,1.5);
kompleks toplam=new kompleks();
inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)

{
toplam.topla(sayi[i]);
}

toplam.bol ((double)sayi.length);
System.out.printIn(" Ortalama = " +toplam.toString());

}
}

Ortalama = (1.22 + 0.4i )

Program 4.14 H8A1a.java programi

import java.io.*; //javagirdi cikti sinifini cagir
import kompleks;

import Text;

classH8A1la

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{
kompleks sayi[]=new kompleks[5];
double n1,n2;



kompleks toplam=new kompleks();
inti;

Text cin=new Text();
for(i=0;i<sayi.length;i++)

{

System.out.printn("bir kompleks sayi giriniz: );
nl1=Text.readDouble(cin);
n2=Text.readDouble(cin);
sayi[i]=new kompleks(n1,n2);
toplam.topla(sayi[i]);

}

toplam.bol ((double)sayi.length);

System.out.printIn(" Ortalama = "+toplam.toString());
}

}

bir kompleks sayi giriniz: 11
bir kompleks sayi giriniz: 22
bir kompleks sayi giriniz: 33
bir kompleks sayi giriniz: 44
bir kompleks sayi giriniz: 55
Ortalama= (3.0 + 3.0i )

3. Ug boyutlu nokta ve dogru tanimlari nokta3 ve dogru3 siniflarinda verilmistir. 3 tane dogruyu boyutlu
degisken olarak H8A2 sinifinda tanimlayin ve dogrularin toplam boylarini ve baslangi¢ noktasinin xy xz veyz
duzlemlerinde yaptigi agilari derece cinsinden yazdirin.

Program 4.15 H8A1.,java programi

import java.io.*; /[javagirdi cikti sinifini cagir
import kompleks;

classHBA2

{

public static void main(String arg[])

{

dogru3 n[]=new dogru3[3];

n[0]=new dogru3(1,1,1,2,2,2);

n[1]=new dogru3(2,2,2,3,3,3);

n[2]=new dogru3(3,3,3,4,4,4);

inti;

for(i=0;i<n.length;i++)

{

System.out.println(n[i].toString()+"boy : "+n[i].R());
System.out.printIn("aci xy = "+n[i].aci_n1 xy());
System.out.printin("aci xz = "+n[i].aci_n1_xz());
System.out.printin("aci yz = "+n[i].aci_n1_yz());
}

}

}

nl: [1.0,1.0,1.0]n2: [2.0,2.0,2.0]boy : 1.7320508075688772
aci xy = 0.7853981633974483
aci xz = 0.7853981633974483
aci yz = 0.7853981633974483
nl: [2.0,2.0,2.0]n2: [3.0,3.0,3.0]boy : 1.7320508075688772
aci xy = 0.7853981633974483
aci xz = 0.7853981633974483
aci yz = 0.7853981633974483
nl: [3.0,3.0,3.0]n2: [4.0,4.0,4.0]boy : 1.7320508075688772



aci xy = 0.7853981633974483
aci xz = 0.7853981633974483
aci yz = 0.7853981633974483

12. H5AL 3.java programi. . Programi inceleyiniz.

Program 4.16 H5AL 3.java programi

//bu sinif sinif degiskeni kompleksi boyutlu olarak cagirir
import java.io.*; /[javagirdi cikti sinifini cagir

import kompleks;

classH5AL3

{
public static void main(String argd[]) throws |OException

{

Text cin=new Text();

double n1,n2;

System.out.print("kompleks sayilarin miktari, n=");
int n=cin.readint();

kompleks sayi[]=new kompleks[n];

kompleks toplam=new kompleks();

inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)

{

System.out.print("bir kompleks sayi giriniz : ");
nl=cin.readDouble();

n2=cin.readDouble();

sayi[i]=new kompleks(n1,n2);
toplam.topla(sayi[i]);

}

toplam.bol ((double)sayi.length);
System.out.printIn(" Ortalama = "+toplam.toString());

}
}

13. H501 : javakonsol programinda toplam bayagikesir sayisini sorduktan sonra ekrandan verilen sayida
bayagi kesiri giriniz ve ortalamalarini hesaplayiniz.

Program 4.17 H501.java programi

//bu sinif sinif degiskeni kompleksi boyutlu olarak cagirir
import java.io.*; //javagirdi cikti sinifini cagir
import bayagikesir;

class H501

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{

Text cin=new Text();

int n1,n2;

System.out.print("toplam bayagi kesir sayisi, n=");
int n=cin.readint();

bayagikesir sayi[]=new bayagikesir[n];

bayagikesir toplam=new bayagikesir();

inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)
{



System.out.print("bir bayagikesir giriniz : ");
nl=cin.readint();

n2=cin.readInt();

sayi[i]=new bayagikesir(nl,n2);

}
for(i=0;i<sayi.length;i++)
{ try{
toplam.topla(sayi[i]);
]cl:atch (bayagikesirException €)
{letem.err.pri ntin(e.getM essage());
} }
System.out.printIn(* Toplam = "+toplam.toString());
try{
toplam.bol (sayi.length);
iatch (bayagikesirException €)
i&/stem.err.pri ntin(e.getM essage());
System.out.printIn(" Ortalama = "+toplam.toString());
i

14. H503
Uc boyutlu n kompleks sayiyi java konsol programinda toplam kompleks sayilarin sayisini sorduktan
sonra ekrandan verilen sayida kompleks sayiyi giriniz. Kompleks sayilar girildikten sonra, kompleks
sayilarin ortalamasini hesaplayiniz.

Program 4.18 H503.java programi

//bu sinif sinif degiskeni kompleksi boyutlu olarak gagirir
import java.io.*; /[javagirdi cikti sinifini cagir
import kompleks;

class H503

{
public static void main(String args[]) throws | OException

{

Text cin=new Text();

double n1,n2;

System.out.print("toplam kompleks sayi, n =");
int n=cin.readlnt();

kompleks sayi[]=new kompleks[n];

kompleks toplam=new kompleks();

inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)

{

System.out.print("kompleks sayiyi giriniz : ");
nl=cin.readDouble&();



n2=cin.readDoubl &();
sayi[i]=new kompleks(n1,n2);

}
for(i=0;i<sayi.length;i++)

{
toplam.topla(sayi[i]);
}

System.out.printin(" Toplam = "+toplam.toString());
toplam.bol (sayi.length);

System.out.printin("Ortalama = " +toplam.toString());

}

}

15 H50D1_2000

Problem 15 de verilen H503.java 6rnek programini inceleyiniz. Java konsol programinda (Text sinifini
kullanabilirsiniz) toplam kompleks sayisini sorduktan sonra ekrandan verilen sayida kompleks sayiyi giriniz ve

karekoklerinin ortalamalarini hesaplayiniz.
Program 4.19 H50D1 2000.j ava programi

//bu sinif sinif degiskeni kompleksi boyutlu olarak cagirir
import java.io.*; //javagirdi cikti sinifini cagir
import kompleks;

classH50D1 2000
{

public static void main(String argg[]) throws IOException
{

Text cin=new Text();

int n1,n2;

System.out.print("toplam kompleks sayi, n =");
int n=cin.readint();

kompleks sayi[]=new kompleks[n];

kompleks toplam=new kompleks();

inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)

{

System.out.print("bir kompleks sayi giriniz : ");
nl=cin.readint();

n2=cin.readint();

sayi[i]=new kompleks(n1,n2);

}

for(i=0;i<sayi.length;i++)

toplam.topla(kompleks.karekok(sayi[i]));
}

System.out.printIn("kompleks sayilarin karekoklerinin toplami

toplam.bol (sayi.length);

= "+toplam.toString());

System.out.println("kompleks sayilarin karekoklerinin ortalamasi = "+toplam.toString());

}
}

15. H50D2_2000

Double boyutlu sayilarin boyutlarini degistirerek kullanabilen doubleBoyut sinifi yukarida tanimlanmistir.
Integer (tamsayi) degiskenlerin boyutlarini degistirerek kullanabilecegimiz intBoyut sinifini olusturunuz. Bir
test programi yaziniz. Bu programda bir degiskene 5 boyutlu bir integer degisken gurubu yikleyiniz, sonra
boyutu 6 ya cikariniz ve sonrada boyutu 4 e disiriiniiz. Sonuglari yazdiriniz.



Program 4.20 intBoyut.java programi

public classintBoyut
{
/Isinif degiskenleri
publicint a[];
public int length;

public intBoyut(int x[] )
{
length=x.length;
a=new int[length];
for(int i=0;i<length;i++)

ali]=x[i];

public intBoyut(int n)
{

a=new int[n];
length=a.length;

}

public void boyutEkle(int n)
{
if(n>0)
{
int z=alength+n;
int[] b=new int[Z];
for(int i=0;i<a.length;i++)
{ofi]=2li];}
a=b;
length=a.length;
}
}

public void boyutEkle()

{
boyutEkle(1);
}

public void boyutAzalt(int n)
{

int z=alength-n;
if(z>1)
i{nt[] b=new int[a.length-n];
for(int i=0;i<z;i++)
b[i]=a[i];
a=b;
}

else

int[] b=new int[1];
b[0]=&[0];

a=b;

}

length=a.length;
}

public void boyutAzalt()



{
boyutAzalt(1);

public int getValue(int i)
{

return a[i];

}

public int[] getValue()

{
return a;

}

public void setVaue(int x,int i)
{

ali]=x;

}

public void setValue(int[] x )
{
length=x.length;
a=new int[length];
for(int i=0;i<length;i++)
{
ali]=x[i];
}
}

public String toString(int i)
{

return ""+d[i];
}

public String toString()
{
String s="";
for(int i=0;i<length;i++)
{
st=elil+" ",
}
s+="\n";
return s;
}
}

Program 4.21 H50D2_2000.java programi

import javax.swing.JOptionPane;
import doubleBoyut;

public class H50OD2_ 2000

{
public static void main(String argg[])

{

int x[1={3,5,7,9,11};

intBoyut y=new intBoyut(x);

String s="COrijinal boyutlu ("+y.length+") integer : \n";
st+=y.toString();

y.boyutEkle();



s+="1 eklenmis boyutlu ("+y.length+") integer : \n";
st+=y.toString();
y.boyutAzalt(2);
s+="2 azaltilmis boyutlu ("+y.length+") integer : \n";
st+=y.toString();
JOptionPane.showM essageDialog(null,s,
"int boyutlu degisken boyut degistirme eksersizi",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}

04007.JPG
E2iint boyutlu dedisken boyut degistirme ekse Xl

Orijinal boautiu (5) integer :
3a7o11

1 eklenmig boyatiu (6) integer :
3579110

2 azattilmg boyaatlu {4) integer :
3a70

oK

Sekil 4.7 intBoyut, boyutlu tam sayi boyut degistirme eksersizi, H50OD2_2000.java, JoptionPane giktisi
16. H50D3_2000

Stringisim;

String Soysisim;

int not;

sinif degiskenleri ve gerekli metodlari kapsayan “ogrenci” sinifini yaratiniz.Siniftaki dgrenci sayisini sorup,
daha sonra timdgrenciler icin 6grenci ismi, soyismi, ve notunu giriniz (sinifinizda minimum g égrenci
olsun). Cokti alaninda dgrencilerin isim soyisim ve not listesini siraladiktan sonra sinif ortalamasini da
verin,

Program 4.22 ogrenci.java programi

class ogrenci
{
public String isim;
public String soyisim;
public int not;
public ogrenci(String isimGir,String soyisimGir,int notGir)
{
issm=isimGir;
soyisim=soyisimGir;
not=notGir;

}

public void isimGir(String isim)
{
this.isim=isim;

}

public void soyisimGir(String soyisim)



{
this.soyisim=soyisim;

}

public void notGir(int not)
{

this.not=not;

}

public void ogrenciGir(String ismGir,String soyisimGir,int notGir)
{

ism=isimGir;

soyisim=soyisimGir;

not=notGir;

}

public String isimOku()
{
returnisim;

}

public String soyisimOKku()
{
return soyisim;

}

public int notOku()
{

return not;

}

public String toString()
{
returnisim+" "+soyisim+" "+not;
}
}

Program 4.23 H50D3_2000.j ava programi

import javaio.*; //javagirdi cikti sinifini cagir
import ogrenci;
import ogrenciFrame;

class H5SOD3_2000

{
public static void main(String argg[]) throws |OException

{

Text cin=new Text();

inti,n;

int not;

double toplam = 0;

String isim, soyisim;

ogrenci temp;
System.out.print("Lutfen ogrenci sayisini giriniz=");
n=cin.readint();

ogrenci dizi[]=new ogrenci[n];
for(i=0;i<n;i++)

{

/[System.out.print("Ogrenci ismi =");
String g[]=new String[3];



System.out.print(“isim : ");

isim = cin.readString();
System.out.print("soyisim : ");
soyisim=cin.readString();
System.out.print("not : ");

not=cin.readI nt();

dizi[i]=new ogrenci(isim, soyisim, not);
toplam += not;

toplam /= (double)n;

System.out.printIn("Ogrenci Listesi =\n");

for(i=0;i<dizi.length;i++)
System.out.printIn(dizi[i].toString());

System.out.printin("sinif Ortalamasi =" + toplam);

}

}

H50D5_2000.java programinin ¢iktisi :

Turhan Coban 25

Meral Coban 75

Ali Velizade 99

sinif Ortalamasi = 66.33333333333333



BOLUM 5: SINIFLARDA HIYERARSI, ABSTRACT SINIF VE INTERFACE
5.1 ABSTRACT SINIF

Uclincti bolimde siniflarin diger siniflardan kalitim (Inheritance) yoluylaturetilmesini gormustik. Siniflari
kalitim yoluyla birbirinden tiretirken eger ortak 6zellikli siniflar yaratiyorsak, bitin bu sinif gurubunun en
tepesine abstract bir sinif koyabiliriz. Abstract sinif diger siniflarin kullanilmasinda extends yoluyla tepe siniflik
etmek ve biittin alt siniflara ortak bir adres ¢ikis noktasi saglamak disinda bir gorevi yoktur. Diger bir deyimle bu
siniflar higbir zaman dogrudan kullanilmazlar. Ancak alt siniflarindan birini referans olarak gostermek ve onlara
dolayli yoldan ulasmak amaciyla kullanilirlar.

Kavrami dahaiyi verebilmek icin bir 6rnek problem olusturalim. Daha 6nce sinif kavramini agiklarken
kullandigimiz nokta,daire siniflarini hatirliyacaksiniz. Simdi bu siniflarin Uzerine sekil isimli bir abstract sinif
ekleyerek tekrar olusturalim.

Program 5.1 Abstract sinif sekil (sekilX.java dosyasinda yer aliyor)
public abstract class sekil X

/Inot burada baska degiskenlerde olabilir
public double alan(){ return 0.0;}
public double hacim() {return 0.0;}
public abstract String isim();

}

Program 5.2: sekil sinifindan kalitim yoluyla turetilen noktaX sinifi

import sekilX;
public class noktaX extends sekilX

{
protected double x, y;

public noktaX (double a, double b)
{

a;

b;

X
y
}

public void noktagir(double a, double b)
{

X=g;
y=b;
}

public double Xoku()
{

}

public double Y oku()
{

}

public String toString()
{

}

return x;

returny;

retUl'n "["+X+","+y+"]";



}

public String isim() { return "nokta;}

Program 5.3: noktaX sinifindan kalitim yoluyla turetilen daireX sinifi

import noktax;

public class daireX extends noktaX

{

}

protected double yaricap;

public dairex()
{

[[daire kalitim yaptigi nokta sinifinin kurucu metodunu
/I super deyimi ile cagirabilir.
super(0,0);
yaricapgir(0);
}

public daireX (double r, double a, double b)

{
super(a,b);
yaricapgir(r);

}
public void yaricapgir(double r)
if(r>=0.0)
yaricap=r;
else

yaricap=0.0;
}

public double yaricapoku()
{

}

public double alan()
{

}

return yaricap;

return 3.14159* yaricap* yaricap;

public String toString()
{

return "Merkez = "+"["+x+" " +y+"]"+
": Yaricap="+yaricap;
}

public String isim() { return "daire";}

Program 5.4: daireX sinifindan kalitim yoluyla tiretilen silindir X sinifi

import daireX;

public class silindirX extends dairex

{



protected double yukseklik;
public silindirX()

{
yukseklikoku(0);

}

public silindirX ( double h, doubler, int a, int b)
{

super(r, a, b)

yukseklikoku( h);

}

public void yukseklikoku (double h)

{

if(h>=0) yukseklik=h;
else yukseklik=0;

}

public double yukseklikoku(){ return yukseklik;}

public double alan()

{

return 2* super.alan()+

2* Math.PI*yaricap* yukseklik;
}

public double hacim(){ return super.alan()* yukseklik;}

public String toString()
{return super.toString()+";yukseklik="+yukseklik;}

public String issm(){ return "silindir";}
}

Program 5.4: Abstract sinif veindirek referansamayi test eden abstracttesti sinifi

import java.awt.Graphics;
import java.applet. Applet;

public class abstracttesti extends Applet
{

private noktax n;

private daireX d;

private silindirX s;

private sekilX &];

public void init()

{

n = new noktax(7,11);

d = new daireX(3.5,22,8);
s=new silindirX(10,3.3,10,10);
a=new sekilX[3];

a[0]=n;

a[1]=d;

a[2]=s,

}

public void paint(Graphics g)

{

/ldirek cagirma:

g.drawString(n.issim()+": "+n.toString(),25,25);



g.drawString(d.issim()+": "+d.toString(),25,40);
g.drawString(s.isim()+": "+s.toString(),25,55);
/lindirek cage rma

int y=85;

for(int i=0;i<alength;i++)

{

g.drawString(a[i].isim()+": "+a[i].toString(),25,y);

y+=15;

g.drawString("Alan : "+d[i].alan()+" Hacim : "+d[i].hacim(),25,y);
y+=15;

}

}

}
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Sekil 5.1 Abstract sinif veindirek referanslamayi test eden abstractTesti sinifinin sonuclarinin applet de
gor dlmesi

Program 5.5: Abstract sinif veindirek referanslamayi test eden abstractTesti_2000.java

import javax.swing.JOptionPane;
import silindirX;

import noktax;

import daireX;

public class abstractTesti_2000
{

public static void main(String argg[])
{

noktaX n;

daireX d;

silindirX s,

sekilX d];

n = new noktaX(7,11);

d = new daireX(3.5,22,8);

s=new silindirX(10,3.3,10,10);
a=new sekilX[3];

a[0]=n;

a[1]=d;

a2]=s;

String st="";

st+=n.isim()+": "+n.toString()+"\n";



st+=d.isim()+": "+d.toString()+"\n";
st+=s.isim()+": "+s.toString()+"\n";
/lindirek cagirma
int y=85;
for(int i=0;i<alength;i++)
{
st+=g[i].ism()+": "+ai].toString()+"\n";
st+="Alan : "+g[i].adan()+" Hacim : "+g[i].hacim()+"\n";
}
JOptionPane.showM essageDial og(null,st," abstract test programi”,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}
}
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Sekil 5.2 Abstract sinif veindirek referanslamayi test eden abstractTesti 2000 sinifinin sonuclarinin
JoptionPane ciktisi olarak gorilmesi

Ornekten de goruldiig gibi nokta, daire ve silindir abstract sekil sinifinin alt siniflari olarak olusturulmus, ve
ayni zamanda bu siniflaraindirek referans olarak kullanilmistir. Diger bir deyimle nokta daire ve silindirin
adredleri sekil sinifi nesneye aktarilmis ve bu nesne Gizerinden U¢ siniftaindirek olarak kullanilmistir. Bu indirek
kullanimin bize temel faydasi, Programimizayeni siniflar ekledigimizde daha kolay ve az program degistirerek
uyumu saglayabilme yetenegidir. Ornegin yukaridaki program siniflari gurubuna koni eklemek istersek biitiin
yapacagimiz koni sinifini tanimladiktan sonra, sekil nesnesi a nin boyutunu bir arttirarak ayni hesaplamaya
koniyide ilave etmekten ibaret olacaktir. Bu tir uygulamalar bilgisayar kodunun degisim gereksinimini
minimuma indirgediginden nesne kokenli bilgisayar programciliginin onemli uygulamalarindan biridir.

52INTERFACE

Abstract siniflarin dezavantaji sadece bir sinifin kalitim yoluyla ve extends sozclig kullanilarak baglanabilir
olmasidir. Ve eger baska bir sinif halihazirda o sinifakalitim yoluyla baglanmissa, bizim yeni bir sinifi Ust sinif
olarak kullanmaolasiligimiz yok olmus demektir. Fakat bazi uygulamalar igin bu gerekebilir.Bu zaman
interface kullaniriz. Interface de abstract sinif gibi kendi icinde bir islem yapmaz. Sadece 6bir siniflarin
baglanmasini teskil eden bir adres noktasi olarak is goriir. Interface’i bir baska sinifa baglamak gerektiginde
extends yerine implements sdzctigl kullanilir. Abstract siniflar kendi basina bir biitiin teskil edebilmelerine
ragmen interface’in sadece kendi basina bir anlami yoktur. Interface sinifinda yer alan tim metod ve
degiskenlerin at siniflarda tanimlanmasi gerekir.

Ornek olarak bir énceki problemi interface ile tanimliyalim.
Program 5.5 interface sekil (sekilY.java dosyasinda yer aliyor)
public interface sekil Y

{
/lburada de8i Y ken veya nesnelerde ol abilir



public abstract double alan();
public abstract double hacim();
public abstract String isim();

}

Program 5.6 : interface sekilden implements kelimesiyle tiireyen noktaY sinifi (noktaY.java dosyasinda
yer aliyor)

import sekilY;

public class noktaY implements sekil

{

protected double X, y;
public noktaY (double a, double b)

{

noktagir(a,b);

}

public void noktagir(double a, double b)

q,
b;

public double Xoku()
{

return X;

}
public double Y oku()

{
returnyy;

}

public double alan() { return 0.0;}
public double hacim() {return 0.0;}
public String toString()

{

return "["+x+""+y+"]";

}

public String isimOku()

{

return "Nokta';

}
}

Goruldigi gibi burada nokta sinifinin bir éncekinden farki implements kelimesinin kullanilmis olamasi ve bos
alan ve hacim metotlarinin bu dosyada yazilmasinin gerekmesinden ibarettir. Interface programlayapilan ve alt
siniflarda bu metodlarin (veya degiskenlerin) tanimlanacagina dair yapilan bir kontrattir.DaireY ve silindirY
siniflarinda bir fark mevcut degildir. 1ki seklin islemsel sonuglari arasinda da bir fark mevcut degildir.

Y ukardaki 6rnege parelel olarak burada da daireY ,SilindirY tanimlarini yapalim ve interfaceTesti_2000.java
programindatest edelim.

Program 5.6 : interface sekilY’den implements kelimesiyle tiireyen noktaY sinifindan extendsyoluyla
tireyen daireY sinifi(daireY.java dosyasinda yer aliyor)

import noktay';
public class daireY extends noktaY
{ protected double yaricap;

public daireY ()

[[daire kalitim yaptigi nokta sinifinin kurucu metodunu



/I super deyimi ile cagirabilir.
super(0,0);
yaricapgir(0);

public daireY (double r, double a, double b)

{
super(a,b);
yaricapgir(r);

}
public void yaricapgir(double r)

if(r>=0.0)
yaricap=r;
else
yaricap=0.0;
}

public double yaricapoku()

{
return yaricap;

}

public double alan()

{
return 3.14159* yari cap* yaricap;

}

public String toString()
{

return "Merkez = "+"["+x+","+y+"]"+
": Yaricap="+yaricap;
}

public String isim() {return "daire";}
}

Program 5.7 : interface sekilY’den implements kelimesiyle tiireyen noktaY sinifindan extendsyoluyla
tireyen daireY sinifindan extendsyoluyla tiireyen silindirY sinifi(silindirY .java dosyasinda yer aliyor)

import daireY;;

public class silindirY extends daireY
{

protected double yukseklik;

public silindirY ()

{

super(0, 0, 0);

yukseklikoku(0);

}

public silindirY ( double h, doubler, int a, int b)
{

super(r, a, b);

yukseklikoku( h);
}



public void yukseklikoku (double h)

{

if(h>=0) yukseklik=h;
else yukseklik=0;

}

public double yukseklikoku(){ return yukseklik;}

public double alan()

{

return 2* super.alan()+

2* Math.PI*yaricap* yukseklik;
}

public double hacim(){ return super.alan()* yukseklik;}

public String toString()
{return super.toString()+";yukseklik="+yukseklik;}

public String ism(){ return "silindir";}
}

Program 5.8 : interface sekil'Y’den tiireyen siniflari test eden veindirek olarak referansliyan
interfaceTesti_2000.java programi

import javax.swing.JOptionPane;
import silindirY;;

import noktay';

import daireY;

public classinterfaceTesti_2000
{

public static void main(String argg[])

{

noktaY n;

daireY d;

silindirY s;

sekilY d];

n = new noktaY (7,11);

d = new daireY (3.5,22,8);

s=new silindirY(10,3.3,10,10);

a=new sekilY[3];

a[0]=n;

a[1]=d;

a2]=s,

String st="";

st+=n.isim()+": "+n.toString()+"\n";

st+=d.isim()+": "+d.toString()+"\n";

st+=sisim()+": "+s.toString()+"\n";

/lindirek cagirma

int y=85;

for(int i=0;i<alength;i++)
{
st+=g[i].ism()+": "+di].toString()+"\n";
st+="Alan : "+g[i].aan()+" Hacim : "+g[i].hacim()+"\n";
}

JOptionPane.showM essageDial og(null,st,"interface test programi*,

JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);



System.exit(0);
}
}
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nokta: [7.0,11.0]

daire: Merkez = [22.0,8.0]; Yaricap=3.5

silindir: Merkez = [10.0,10.0]; Yaricap=3.3pyukseklik=10.0
nokta: [7.0,11.0]

Alan : 0.0 Hacim : 0.0

daire: Merkez = [22.0,8.0]; Yaricap=3.5

Alan : 38.4844775 Hacim : 0.0

silindir: Merkez = [10.0,10.0]; Yaricap=3.3yukseklik=10.0
Alan : 275.7689453369263 Hacim : 342.11915099990003

Sekil 5.2 interface sinif veindirek referanslamayi test eden interfaceT esti_2000 sinifinin sonuclarinin
JoptionPane ciktisi olarak gorilmesi

53ALISTIRMALAR

1. Derste gordiigimiiz abstract class sekilX,noktaX,daireX, silindirX siniflarinave ilave olarak koniX sinifini
yaratiniz. Bu siniflarin sekiltesti X .javatest sinifinda alanlarini ve hacimlerini sekilX referansini kullanarak
yazdiriniz.

2. Derste gordigimiiz interface sekilY, noktaY ,daireY, silindirY siniflarinave ilave olarak kireY sinifini
yaratiniz. Bu siniflarin sekiltesti.javatestY sinifinda alanlarini ve hacimlerini sekilY referansini kullanarak
yazdiriniz.

3. H5AL 1.java programini inceleyiniz. Bu program bir boyutlu abstract sinif fx ve bu sinifta tanimlanan abstract
metot f(double x) i kullanan turev ve integral metodlarini icerir. Integral ve tiirev metodlarini nicin abstact
kavrami kullanarak yazdigimizi aciklayiniz.

Program 5.7 H5AL 1.java, fx ve HS5AL1 siniflarinin tanimi
[labstract sinif ve boyutlu degiskenler alistirmasi
abstract class fx

abstract double f(double x);
}

public classH5AL1

{
public static double turev(fx fi,double x)

// bu metod birinci dereceden bir fonksiyonun te revini hesaplar
/I metodun hata miktari hO and n degiskenlerinin degisimi ile

/I degiistirilebilir. fonksiyon girisi fx abstract s> ne fe < zerinden
[l yapilmalidir.

/I Bu problem boyutlu deSiskenerin kullane Imasi ileilgili de bir
/I ornektir.

double h0=0.0256;

inti,m;

int n=7,

/Ibasit bir fonksiyonun te revi

double T[][1;



T=new double[n][n];
double h[];
h=new double[n];
for(i=0;i<n;i++)
{

h[i]=0;

for(int j=0;j<n;j++)
} T[i101=0;

h[0]=h0;
double r=0.5;
for(i=1;i<n;i++)

{
h[i]=h0* Math.pow(r,i);
}

for(i=0;i<n;i++)
{T[i][O]z( fiif(x + h[i]) - fi.f( x - h[i]))/(2.0% h[i]);
for(m=Lim<nim-)

for(i=0;i<n-m;i++)

{
TL][m]=(h[i]* h[i]* T[i+1][m-1] - h[i+m]*h[i+m]* T[i][m-1])/
(h[i1*h[i]- h[i+m]*h[i+m]);

}
double xx=T[0Q][n-1];
return xx;

}

public static double integral (fx fi,double a,double b)

{

/lgauss-legendre denklemini kullanarak integral hesaplama
1

double ], WI[];

inti;

s=new double[30];

w=new doubl€e[30];

g 0] =.15532579626752470000E-02;
g 1] = .81659383601264120000E-02;
9 2] =.19989067515846230000E-01;
.36899976285362850000E-01;
.58719732103973630000E-01;
.85217118808615820000E-01;
.11611128394758690000E+00;
.15107475260334210000E+00;
.18973690850537860000E+00;
.23168792592899010000E+00;
§[10] = .27648311523095540000E+00;
§[11] = .32364763723456090000E+00;
§[12] =.37268153691605510000E+00;
§13] = .42306504319570830000E+00;
§[14] = .47426407872234120000E+00;
§[15] = .52573592127765890000E+00;
§16] = .57693495680429170000E+0Q0;
§[17] = .62731846308394490000E+00;
§[18] = .67635236276543910000E+00;
§[19] = .72351688476904450000E+00;

0
W
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920] = .76831207407100990000E+00;
g21] = .81026309149462140000E+00;
922] = .84892524739665800000E+00;
923] = .88388871605241310000E+00;
g24] = .91478288119138420000E+00;
925] = .94128026789602640000E+00;
§[26] = .96310002371463720000E+00;
§[27] =.98001093248415370000E+00;
§[28] =.99183406163987350000E+00;
§[29] = .99844674203732480000E+00;
w[ 0] =.39840962480827790000E-02;
w[ 1] =.92332341555455000000E-02;
w[ 2] =.14392353941661670000E-01;
w[ 3] =.19399596284813530000E-01;
w[ 4] =.24201336415292590000E-01;
w[ 5] =.28746578108808720000E-01;
w[ 6] =.32987114941090080000E-01;
w[ 7] = .36877987368852570000E-01;
wl[ 8] =.40377947614710090000E-01;
w[ 9] =.43449893600541500000E-01;
w[10] = .46061261118893050000E-01;
w[11] = .48184368587322120000E-01;
w[12] = .49796710293397640000E-01;
w[13] = .50881194874202750000E-01;
w[14] = .51426326446779420000E-01;
w[15] = .51426326446779420000E-01;
w[16] = .50881194874202750000E-01;
w[17] = .49796710293397640000E-01;
w[18] = .48184368587322120000E-01;
w[19] = .46061261118893050000E-01;
w[20] = .43449893600541500000E-01;
w[21] = .40377947614710090000E-01;
w[22] = .36877987368852570000E-01;
w[23] = .32987114941090080000E-01;
w[24] = .28746578108808720000E-01;
w[25] = .24201336415292590000E-01;
w[26] = .19399596284813530000E-01;
w[27] = .14392353941661670000E-01;
w[28] = .92332341555455000000E-02;
w[29] = .39840962480827790000E-02;
int n=30;

double z=0;

double x,y;

for(i=0;i<n;i++)

{
x=(b+a)/2.0+(b-a)/2.0*i];
y=fi.f(x);
z+=(b-a)/2*wW[i]*y;

}

for(i=0;i<n;i++)

{

x=(b+a)/2.0+(b-8)/2.0* (-4[i]);
y=fi.f(x);
z+=(b-a)/2.0*w[i]*y;

}

return z;

}
}



4. H5AL 2.,java programi alistirma 3 de verilen turev ve integra siniflarini konsol ortaminda kullanmaktadir.
Programin inceleyiniz.

Program 5.8 H5AL 2,java

import java.io.*;
import H5AL1;

classf1 extends fx

{
double f(double x)
{
return xX*x;
}
}

class f2 extends fx
double f(double x)

return Math.sin(x);

}
}

public class H5AL 2
{
public static void main(String argd[]) throws |OException
{
f1b1;
bl=new f1();
System.out.printIn("Integral : "+H5AL 1.integral(b1,0.0,1.0));
System.out.printin("Turev  : "+H5AL 1.turev(bl,1.0));
f2 b2;
b2=new f2();
System.out.printin("Integral : "+H5AL Ll.integral (b2,0.0,Math.Pl));
System.out.printin("Turev  : "+H5AL 1.turev(b2,Math.Pl));

5.H502:
abstract class fxi

{
abstract double f(double X[]);
}

tanimini ve H5AL 1 sinifindaki turev metotuna H502 sinifinda

public static double turev(fx fi,double x)

gerekli degisiklikleri yaparak

public static double turev(fxi fi,double x[],int i)

metotunu olusturunuz vei‘inci x degeri icin denklemin tirevini hesaplayiniz.
( dfi(x[])/dxi turevini hesaplayiniz. )

Program 5.9 H502 java
[labstract sinif ve boyutlu degiskenler odevi

abstract class fxi

{



abstract double f(double X[]);
}

public class H502

{
public static double turev(fxi fi,double x[],int k)

{

// bu metot ninci dereceden bir fonksiyonun te revini hesaplar

/I metotun hata miktari hO and n degiskenlerinin degisimi ile

/I degistirilebilir. fonksiyon girisi fxi abstract s ne fe « zerinden
/ yapilmalidir.

/I Bu problem boyutlu deSiskenerin kullane Imasi ileilgili de bir
/I ornektir.

double h0=0.0256;

inti,m;

int n=7,

/Ibasit bir fonksiyonun te revi

double T[][1;

T=new double[n][n];

double h[];

h=new double[n];

for(i=0;i<n;i++)

{
h[i]=0;
for(int j=0;j<n;j++)
TMI[1=0;

}

h[0]=h0;

double r=0.5;
for(i=1;i<n;i++)

{
h[i]=h0* Math.pow(r,i);

for(i=0;i<n;i++)

{

double temp=x[k];

X[K]=x[K] + h[i];

double fiP=fi.f(x);

x[K]=temp - h[i];

double fiM=fi.f(x);
X[K]=temp;

TLI[O]=( fiP - fiM)/(2.0*h[i]);
}

for(m=1;m<n;m++)
for(i=0;i<n-m;i++)

{
TL][m]=(h[i]* h[i]* T[i+1][m-1] - h[i+m]*h[i+m]* T[i][m-1])/
(h[i1*h[i]- h[i+m]*h[i+m]);

}
double xx=T[0][n-1];
return xx;

}

public static double integral (fxi fi,double x[].int k, double a,double b)

{
/lgauss-legendre denklemini kullanarak integral hesaplama
/lintegral (x[k]=a dan x[k]=b ye kadar fonksiyon fi(x), x=x[0]..x[K]..x[n]



1

double ], WI[];

double tempxk=x[K];

inti;

s=new double[30];

w=new double[30];

g 0] =.15532579626752470000E-02;
g 1] = .81659383601264120000E-02;

.32364763723456090000E+00;
.37268153691605510000E+00;
.42306504319570830000E+00;
47426407872234120000E+00;
.52573592127765890000E+00;
.57693495680429170000E+00;
.62731846308394490000E+00;

o 2] = .19989067515846230000E-01;
o 3] = .36899976285362850000E-01;
o 4] = .58719732103973630000E-01;
o 5] = .85217118808615820000E-01;
o 6] = .11611128394758690000E+00;
o 7] = .15107475260334210000E+00;
o 8] = .18973690850537860000E+00;
o 9] = .23168792592899010000E+00;
§10] = .27648311523095540000E+00;

L0 .0 0.0 0.0
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§18] = .67635236276543910000E+00;
§[19] = .72351688476904450000E+00;
§[20] = .76831207407100990000E+00;
§21] = .81026309149462140000E+00;
§[22] = .84892524739665800000E+00;
§[23] = .88388871605241310000E+00;
§[24] = .91478288119138420000E+00;
§[25] = .94128026789602640000E+00;
§[26] = .96310002371463720000E+00;
§[27] = .98001093248415370000E+00;
§[28] = .99183406163987350000E+00;
o[29] = .99844674203732480000E+00;

w[ 0] =.39840962480827790000E-02;

w[ 1] = .92332341555455000000E-02;
w[ 2] = .14392353941661670000E-01;
w[ 3] = .19399596284813530000E-01;
W[ 4] = .24201336415292590000E-01;
W[ 5] = .28746578108808720000E-01;
w[ 6] = .32987114941090080000E-01;
w[ 7] = .36877987368852570000E-01;
w[ 8] = .40377947614710090000E-01;
w[ 9] = .43449893600541500000E-01;
W[10] = .46061261118893050000E-01;
w[11] = .48184368587322120000E-01;
w[12] = .49796710293397640000E-01;
w[13] = .50881194874202750000E-01;

w[14] = .51426326446779420000E-01;
W[15] = .51426326446779420000E-01;
W[16] = .50881194874202750000E-01;
W[17] = .49796710293397640000E-01;

w[18] = .48184368587322120000E-01;
W[19] = .46061261118893050000E-01;
W[20] = .43449893600541500000E-01;
w[21] = .40377947614710090000E-01;
w[22] = .36877987368852570000E-01;

w[23] =.32987114941090080000E-01;



w[24] = .28746578108808720000E-01;
w[25] = .24201336415292590000E-01;
w[26] = .19399596284813530000E-01;
w[27] = .14392353941661670000E-01;
w[28] = .92332341555455000000E-02;
w[29] = .39840962480827790000E-02;
int n=30;

double z=0;

doubley;

for(i=0;i<n;i++)

{
x[K]=(b+a)/2.0+(b-a)/2.0* i

y=fi.f(x);
z+=(b-a)/2*w[i]*y;
}

for(i=0;i<n;i++)

{
X[K]=(b+a)/2.0+(b-a)/2.0* (-d[i]);
y=fi.f(x);

z+=(b-a)/2.0*w[i]*y;

X[K]=tempxk;
return z;

}

}

6. Program 5.10 da verilen polar sinifini inceleyiniz. Polar sinifinin kompleks sinifiyla olduk¢a benzer oldugunu
gbzlemleyebilirsiniz. Bu iki sinifin temel 6zelliklerinden yararlanan abstact bir sinif olusturunuz, bu sinifin alt
siniflari olarak polar ve kompleks siniflarini yeniden tanimlayiniz. Bir 6rnek programda abstract sinif Uzerinden
polar ve kompleks siniflari cagirarak kullaniniz.

Program 5.10 Polar sinifi tanimi Polar.java
public class polar

//duzlemde tanimlanmis polar koordinat sistemi
protected double R teta;

public polar()
{

R=0;

teta=0;

}

public polar(double Ri,double tetai)
{

R=Ri;

tete=tetai;

}

public polar(polar y)

{
R=y.ROKku();
teta=y.tetaOku();

public void RGir(double Ri)

L
R=Ri;



}

public void tetaGir(double tetai)

{
teta=tetai;

}

public void polarGir(double Ri,double tetai)

{

R=Ri;
teta=tetai;
}

public void kartesienGir(double xi,double xj)

{
R=Math.sgrt(xi*xi+xj*xj);
teta=Math.atan2(xj,xi);

}

public double ROku()

{
return R;

}

public double tetaOku()

{
return teta;

}
public double xi()

{
return R* Math.cos(teta);
}

public double xj()

{
return R* Math.sin(teta);

}
public void topla(polar y)

{
}kart&si enGir((xi(+y-xi()),(xi0+y-xi0));

public void fark(polar y)

{
\ kartesienGir((xi()-y.xi()),(xj O-y-xj()));

public polar polarOku()
{

return this;

}

public boolean esittir(polar v)

{
boolean b=((R==v.ROku())& & (teta==v.tetaOku()));
return b;



}

public boolean buyuktur(polar v)
{
return (this.R>v.ROku());

}

public boolean kucuktur(polar v)

{
return (this.R<v.ROku());

}

public String toString()

{

return ""+R+"*exp("+tetat"i) ";
}

}



BOLUM 6: GRAFIKLER, FONTLAR VE RENKLER

6.1GIRIS

Daha once applet cizerken java.awt kitUphanesindeki grafik (Graphics) sinifini kullanmistik. Ve grafik
(Graphics) sinifinina ait drawString metotunu kullanarak applete yazi yazdirmistik. Simdi bu sinifin diger
ozelliklerini ve metotlarini dgrenecegiz.

Graphics sinifi javalang.Object sinifinin atinda yer air. Bu gurupta ayni zamanda grafik ¢iziminin cesitli
fazlarinda kullanilan java.awt.Color, java.awt:Font, java.awt.FontMetrics, java.awt, java.awt.Graphics,
java.awt.Polygon yer alir. Daha detayli grafik cizme islemleri tanimlayabilen java.awt. Graphics2D paketi
java.awt.Graphics  paketinden  tlretilmistir.  Ayrica  java.awt.BasicStroke, java.awt.GradientPaint,
javaawt. TexturePaint gibi temel grafik at programlari da javalang.Object altinda tanimlanmistir. Temel

sekilleri cizdirmeye yarayan java.awt.geom.Genera Path, java.awt.geom.Line2D,
java.awt.geom.RectangularShape de javalang.Object altinda tanimlanir. java.awt.geom.Arc2D,
java.awt.geom.Ellipse2D, . java.awt.geom.Rectangle2D, . java.awt.geom.RoundRectangle2D gibi ¢izim

paketleri de java.awt.geom.Rectangul arShape paketinin alt paketleri olarak tanimlanmistir.

Graphics sinifi, yazi yazma, ¢izgi ¢izme, dikdértgen, oval ¢izme gibi bir dizi metotu barindirir. Bunun disinda
awt kitUphanesinin énemli bir sinifi da Color sinifidir. Color sinifi rekleri tanimlar ve degisik renklerin
kullanimina imkan verir. Font sinifi grafikte kullanilan yazilarin fontlarinin (yazi tipinin ve boyutunun)
belirlenmesi amaciyla kullanilir. FontMetrics sinifi fontlarin boyutlarinin belirlenmesiyle ilgili metotlari icerir.
Polygon sinifi polygon cizimiyle ilgili metotlari barindirir. Bu metodlarin bir kismini burada gérecegiz. Temel
olarak Graphics ve Graphics2D siniflarini grafik ciziminde kullanacagiz, Bu islemi yaparken de diger tim
yardimci grafik siniflarindan yararlanacagiz. Graphics2D sinifi daha yeni olarak tanimlanmis ve Graphics
sinifindan turetilmis bir siniftir. Fakat cok daha komleks grafik ¢izim kapasitelerini barindirir.

Java appletlerinde cizim yaparken ilk hatirlamamiz gereken nokta, koordinat merkezinin ekranin sol Ust kosesi
oldugudur. X ekseni soladogru, Y ekseni asagiya dogru gider.
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Sekil 6.1 Java grafik koordinat sistemi, x vey eksenleri

Y ekseninin altadogru gitmesi konsol programlarinda (ve ilk konsol programlama ortami olan satir
yazicilarinda) satirlarin altadogru ilerlemesi gibi tarihi bir nedene dayanmaktadir. BUttin bilgisayar diileri ve
ekrani grafik programlamal arinda standartdir.

6.2 GRAPHICSVE GRAPHICS2D SINIFLARI

Graphics sinifi grafik ¢izimi igin gerekli olan bir ¢ok metotu iginde barindirir. Grafik sinifi java.lang.Object
sinifinin alt siniflarindandir. Grafik ¢izme amaciyla genellikle Graphics sinifindan bir nesne paint veya
paintComponent metotunun icinde ¢agirilir. Paint metotunun tanimi sdyledir

public void paint (Graphics g)

Bu tanim Applet, Japplet,JFrame extend etmis programlardan cagirilabilir. Paint metodu tiim bu t¢ sinifin
turetildigi Component sinifinda tanimlanmistir. javax.swing sinifi altinda tanimlanan JComponent sinifinda ise
paintComponent metodu tanimlanmistir. JComponentin alt metodu JPanel bu metodu kullanir. Tanimi paint
metoduna benzer



public void paintComponent (Graphics g)

paint veya paintComponent metodlari Applet, Japplet, Frame, JFrame, Panel, JPanel siniflari tarafindan direk
olarak program acildiginda cagirilir. Kullanici tarafindan cagirilmaz. Tekrar kullanici tarafindan c¢agirilmasi
gerektiginde ise repaint metotu kullanilir ve repaint metotu Uzerinden indirek olarak paint metotu ¢agirilir. Bu
metodun tanimi :

public void repaint ()

seklindedir.

Ikinci ilgin¢ metod update metodudur. Bu metod

public void update (Graphics g)

seklinde tanimlanmistir. Update metodu cagirildiginda Graphics metodu sistem tarafindan otomatik olarak
gonderilir. Graphics2D sinifi Graphics sinifinin bir alt sinifi olarak tanimlanmistir. Bu sinif Graphicss sinifina
gore cok daha kompleks ¢izimler yapabilen metodlara sahiptir. Burada graphics ve Graphics2D de yer alan bazi
sinif ve gizim tekniklerini yakindan inceleyecegiz.

6.1.1 drawString, drawChar s ve drawBytes metotlari
Graphics sinifinin altmetodlari olan bu metotlarin tanimlari su sekilde verilmistir.

public abstract void drawString( String stringY azi, int x,int y)

public void drawChar s( char charYazi[], int baslangicindeksi,int yazilacakharfsayisi, int x,int y)
public void drawBytes( byte byteY azi[],

int baslangicindeksi,int yazilacakharfsayisi, int x,int y)

drawsString metotu bir string degiskenini verilen x ve 'y koordinatlarindan baslayarak cizer.

DrawChars bir boyutlu Char tipi degisken dizisini baslangicindeksi indeksinden baslayarak yazilacakharfsayisi
kadar kismini x ve y koordinatlarindan basliyarak cizer. DrawByte metotu da drawChars metotu gibidir tek
degisikligi Byte turi boyutlu degisken kullanmasidir.

Program 6.1. de bu metotlarin kullanilmasini agiklayan bir program verilmistir.
Program 6.1: ciz.java programi : drawString,drawChar s,drawBytes metotlarinin kullanilmasi

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class ciz extends Applet

{

private String s ="Bunu drawString Metoduyla yazdir";
private char c[]={'c','h",'a,'r",'s," ",'8%};

private byte b[]={'b','y",'t','€',25,26,27} ;

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(new Color(0,0,100));

g.setFont(new Font(" SansSerif",Font.PLAIN,24));
g.drawString(s,100,25);
g.drawChars(c,2,3,100,50);
g.drawBytes(b,0,5,100,75);

}

}
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Sekil 6.2 drawString drawChars drawBytes metotlarini kullanan ciz programinin
Applet ciktisi
Simdi ayni islemi ve ayni metodlari Graphics2D Uzerinden yaptiralim :

Program 6.2 : ciz2DSWF_2000.java programi : drawString,drawChar s, drawBytes metotlarinin swing
JFrame ve Graphics2D ile birlikte kullanilmasi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awvt.geom.*;
import javax.swing.*;
import renk;

public class ciz2ZDSWF_2000 extends JFrame {

final static Color bg = Color.white;

final static Color fg = Color.black;

final static Color red = Color.red;

final static Color white = Color.white;

private String s ="Bunu drawString Metoduyla yazdir";
private char c[]={'k','a,'r','e'|'k','t','e,'r",)'I''€",'r'};

public ciz2DSWF_2000()

{
/Nnitialize drawing colors
super (" String character ¢izimi");
setBackground(bg);
setForeground(fg);

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("TimesRoman",Font.BOLD,14));
g2.drawsString(s,100,50);
/likinci charecterden baslayarak 5 character yaz.
g2.drawChars(c,2,5,100,100);

I
public static void main(String[] args)
{
ciz2DSWF_2000 pencere= new ciz2DSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(350,200);
pencere.setVisible(true);

}



Burada hemen belirtelimki swing siniflarini kullanirken Graphics2D siniflari kullanmak zorunda degiliz, ama
burada genel olarak swing ve Graphics2D kullanimlarini birlikte sunacagiz. Bu programin ¢iktisi da bir 6nceki
programin ciktisinda oldugu gibidir :
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Sekil 6.3 drawString drawChars metotlarini kullanan ciz2DSWF_2000 programinin
swing JFrame ciktisi

Programdan da goérulecegi gibi paint metodu yine Graphics cinsinden ¢agirilmakta, daha sonra
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
Kullanilarak adres Graphics2D sinifindan nesneye yiiklenmektedir.

6.3 RENK KONTROLU

Appletlerde renk controlu Color sinifini kullanarak yapilir. Renk olusumunda monit6r ve Tv de kullanilan RGB
(Red-Green-Blue=Kirmizi-Y esil-Mavi) sistemi temel alinir. Bu ¢ renk monitorde 0-255 arasi degerler alabilir.
Uc rengin karisimi toplam 256* 256* 256 renk tanimlar.

Color sinifi kurucu metotlari su sekilden tanimlanir.

public Color (int Kirmizi,int yesil,int mavi) //her renk 0-255 arasi
public Color (float kirmizi,float yesil,float mavi) //her renk 0.0-1.0 arasi
Color sinifinda ayricarenk degerlerini okuyabildigimiz

publicint getRed() // Kirmizi tonunu oku

publicint getGreen()//Y esil tonunu oku

public int getBlue()//Mavi tonunu oku

public abstract Color getColor () //rengi oku

metotlari ve rengi degistirebildigimiz

public abstract Color setColor (Color c)

metotu mevcuttur. Color sinifinda sabit olarak tanimlanmis :

Tablo 6.1 Color sinifinda tanimlanmis sabir renkler:

Renk sabiti Renk RGB degeri
Public final static Color orange portakal 255,200,0
Public final static Color pink Pembe 255,175,175
public final static Color cyan camgobegi 0,255,255
public final static Color magenta Mor 255,0,255
public final static Color yellow Sari 255,255,0
public final static Color black Siyah 0,0,0
publicfinal static Color white Beyaz 255,255,255
public final static Color gray Gri 128,128,128
public final static Color lightGray Acik gri 192,192,192
public final static Color darkGray Koyu Gri 64,64,64
public final static Color red Kirmizi 255,0,0
public final static Color green Yesil 0,255,0
public final static Color blue mavi 0,0,255

Color sinifinin dahaiyi anlasilabilmesi amaciyla Color sinifinin bir alt sinifi olan renk sinifini tanimladik.

Program 6.3 : Color sinifinin alt sinifi renk sinifini tanimlayan renk.java programi :
import java.io.*;
import java.awt.*;




public class renk extends Color

{
public final static renk kirmizi=new renk(255,0,0);
public final static renk mavi=new renk(0,0,255);
public final static renk siyah=new renk(0,0,0);
public final static renk camgobegi=new renk(0,255,255);
public final static renk koyugri=new renk(64,64,64);
public final static renk gri=new renk(128,138,128);
public final static renk yesil=new renk(0,255,0);
public final static renk acikgri=new renk(192,192,192);
public final static renk mor=new renk(255,0,255);
public final static renk portakal=new renk(255,200,0);
public final static renk pembe=new renk(255,175,175);
public final static renk beyaz=new renk(255,255,255);
public final static renk sari=new renk(255,255,0);
public final static renk acikmavi=new renk(150,206,237);
public final static renk lacivert=new renk(0,0,128);
/lburada kendi yeni renginizi tanimlayabilirsiniz.

public renk(float kirmizi,float yesil, float mavi)
{

super(kirmizi,yesil,mavi);

public renk(double kirmizi,double yesil, double mavi)

super((float)kirmizi,(float)yesil,(float)mavi);

public renk(int kirmizi,int yesil, int mavi)

{

super(kirmizi,yesil,mavi);

}

public renk(int RGB)

{
super(RGB);

public renk(renk r)

{
super(r.getKirmizi(),r.getY esil(),r.getMavi());

public int getKirmizi()

{
return getRed();

public int getYesil()

{
return getGreen();

public int getMavi()

{
return getBlue();



public int getKYM()

{
return getRGB();

public Color toColor()

{
return (Color)this;

}

public static renk toRenk(Color r)
{return (renk)r;}

public String toString()
{
return "renk[ kirmizi "+getKirmizi()+" mavi "+getMavi()+" yesil "+getYesil()+"]";

}

//metodlar
/Istatic int HSBtoRGB(float hue,float saturation,float brightness)
/lgetRed(),getGreen(),getBlue(),getRGB()

Renk sinifini bir cok yerde Color sinifi yerine kullanabiliriz. Kullanamadigimiz durumlarda cast islemcisi
(Color) kullanilahilir.

Applette renk degistirdigimiz kiigtik bir drnek program yazalim :
Program 6.4 : renkTest.,java

import java.awt.*;
import java.applet. Applet;
import renk;

public class RenkTest extends Applet
{

private int kirmizi,yesil,mavi;

public void init()

{

kirmizi=150;

yesi|=255;

mavi=125;

[l arka palanin rengi mavi olarak veriliyor
setBackground(renk.mavi);

}

public void paint(Graphics g)

{
Il yazynyn rengi 100,255,125 olarak alyndy

g.setColor(new renk(kirmizi,yesil,mavi));
g.drawstring("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z",50,33);
showStatus(" Su andaki arkaplan rengi : "+getBackground());

}

}
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Sekil 6.4 Renk.html ciktisi

Bu programda kirmizi degeri 100, yesil degeri 255 ve mavi degeri de 125 alinmis ve setColor deyimiyle yeni
renk tanimlanmistir. Arka plan rengi ise public void setBackground(Color c)

Metotunu kullanarak maviye donustirilmistir.

Ayni programin JApplet esidi olan, ayni zamanda java komutuyla kendi gercevesini de olusturabilen bir
esdegerini verelim. Renk2D sinifinda Graphics2D sinifi kullanilmaktadir. Grafik kalitesini karsilastirabilirsiniz.

Program 6.5 : Renk2D.java programi
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.awt.geom.*;

import javax.swing.*;

public class Renk2D extends JApplet {
private int kirmizi,yesil,mavi;

public void init()
{
kirmizi=100;
yesi|=255;
mavi=125;
setBackground(new Color(0,0,255));
setForeground(new Color(kirmizi,yesil,mavi));

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;
g2.setPaint(new Color(kirmizi,yesil,mavi));
g2.drawString("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z",50,33);
g2.drawString(" Su andaki renk : "+g2.getColor(),50,53);

}

public static void main(String 9[]) {
JFrame f = new JFrame("Renk2D");
f.addWindowL istener(new WindowAdapter() {

public void windowClosing(WindowEvent €) { System.exit(0);}

1
JApplet applet = new Renk2D();
f.getContentPane().add(" Center”, applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(550,100));
f.show();

}

Renk2D sinifinin giktisi :
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Sekil 6.4 Renk2D.java ciktisi

Swing sinifinda renk secimini yapabilmek amaciyla JColorChooser adli bir program tanimlanmistir. Bu
programi kullanarak renk grafik kutusunun rengini degistirebildigimiz renkSecici SWF swing JFrame programi
asagida verilmistir.

Program 6.6 : renkSeciciSWF_2000.java

import javax.swing.*; /I java swing sinifini cagir

import java.awt.*; / java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import BasicWindowM onitor;

public class renkSeciciSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{

/I Renk secme ornegi

JButton renkdegistir;

Color r=Color.lightGray;

Container c;

/I pencereyi baslatma metodu

public renkSeciciSWF_2000()

{

super("JColorChoser ");

c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout()) ;

renkdegistir=new JButton("renk degistirmek icin digmeye basiniz");
renkdegistir.addActionListener(this);

c.add(renkdegistir);

}

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{ r=JColorChooser.showDialog(this,"Renk seginiz :",r);
if (r==null)
r=renk.acikgri;
c.setBackground(r);
repaint();
}

I
public static void main(String[] args)

{

/[ana program

renkSeciciSWF_2000 pencere= new renkSeciciSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(350,200);

pencere.setVisible(true);

}
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Sekil 6.6-6.9 renk SeciciSWF_2000.java java swing frame programi ve Jcolor Chooser renk segme
programi

Renk seciciSWF_2000.java programinda temel olarak JFrame grafik ¢iktisi kullanilmistir. Bu programin
icerisinde cagirilan

r=JColor Chooser .showDialog(this," Renk seginiz :" ,r);

metodu java kiitiphanesinde yer almaktadir. ShowDialog metodu bize Color sinifindaki renk degiskenini
aktarmakta ve

c.setBackground(r);

komutuylada arka plan renklerini degistirmektedir.

JFrame ve JApplet arasindaki farki anlamaya biraz daha katkida bulunmasi amaciyla ayni programi bir de
JApplet olarak verelim :

Program 6.7 : renkSeciciSWA_2000.java

import javax.swing.*; [l java swing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir
import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import BasicWindowM onitor;

public class renkSeciciSWA_2000 extends JApplet implements ActionListener
{

/I Renk secme ornegi

JButton renkdegistir;

Color r=Color.lightGray;

Container c;

/I pencereyi baslatma metodu

public void init()

{

c=getContentPane();



c.setLayout(new FlowLayout()) ;

renkdegistir=new JButton("renk degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
renkdegistir.addActionListener(this);

c.add(renkdegistir);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
r=JColorChooser.showDial og(this,"Renk seginiz :",r);
if(r==null)
r=renk.acikgri;
c.setBackground(r);
repaint();
}

}

JFrame ve JApplet programlarinin en biyik farki JFrame ana programdan (main) calistigi halde JApplet’in bir
browser programindan calistiriliyor olmasidir. Burada da en dis ¢ergeve disinda JFrame ile ayni gorinttiy elde
ederiz.
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Sekil 6.10 renk SeciciSWA_2000.java programinin Appletviewer’daki ciktisi

6.4YAZI KONTROLU

Appletlerde yazi kontrolu Font sinifini kullanarak yapilir. Sekil 5.3.1 dejava 1.1.5 de kullanilabilecek tim yazi
tillerinin (font) listesini veren stil.java programini gériyoruz.

Program 6.8 : til.java programi, java kiitiiphanesinde mevcut olan yazi sitillerini gosterir

import java.applet.*;
import java.awt.*;
public class til extends Applet

{
public void paint(Graphics g)

{

String stilListesi[];
stilListesi=getToolkit().getFontList();
int y=15;

for(int i=0;i<stilListesi.|ength;i++)

g.drawString(stilListesi[i],15,y);
y+=15;

}

}

}
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Sekil 6.11 stil java programi, java kituphanesinde mevcut olan yazi sitillerini gosterir applet programinin
sonuclari.
Yine ayni programin swing JApplet esitini verelim :

Program 6.9 stil2D.java programi, java kltiphanesinde mevcut olan yazi sitillerini gosterir

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class til2D extends JApplet {

public void init()

{
setBackground(Col or.white);
setForeground(Col or.black);

}

public void paint(Graphics g)

{
Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;
String stilListesi[];
stilListesi=getToolkit().getFontList();
int y=15;
for(int i=0;i<stilListesi.length;i++)

{
g2.drawString(stilListesi[i],15,y);
y+=15;

}
}

public static void main(String 9]) {
JFrame f = new JFrame("stil2D");
f.addWindowL istener(new WindowAdapter() {

public void windowClosing(WindowEvent €) { System.exit(0);}

1
JApplet applet = new stil2D();
f.getContentPane().add(" Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(550,300));
f.show();

}

}
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Sekil 6.12 : stil2D.java program ciktisi

Bu yazi sitillerinden birisi asagida verilen yazi tiplerinden birisiyle beraber ve verilen belli bir yazi boyutunda
gosterilebilir.

public final staticint PLAIN : diz yazi sitili
publicfinal staticint BOLD : Kalin yazi sitili
public staticint ITALIC : Itaik (yatik) yazi sitili

bu tanimlardaki final sdzcugl bu ifadelerin degisken degil sabit oldugunu gosterir.Font sinifinin kurucu metotu
su sekildedir.

Public Font( String s, int yazi_sitili, int harf_boyutu);

Bir appletin yazi sitili Graphics sinifindaki setFont metotuyla degistirilebilir.

Public abstract void setFont(Font f)

Ornek olarak asagidaki deyimi verebiliriz :

g.setFont(new Font(“ Serif” ,Font.BOLD,12);

Simdi setFont metotunu kiicik bir drnekte kullanarak gosterelim :

Program 6.10 : RenkFont.java programi, java kitiphanesindeki Font uygulamasini gosterir

import java.awt.*;

import java.applet.Applet;

public class RenkFont extends Appl et
{

private int kirmizi,yesil,mavi;

public void init()

{

Kirmizi=100;

yesi|=255;

mavi=125;

}

public void paint(Graphics )

{

g.setColor(new Color(kirmizi,yesil,mavi));

setBackground(new Color(0,0,255));

g.setFont(new Font(" TimesRoman",Font.BOL D,36));
g.drawString("ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVWXY Z",50,33);
showStatus(" Su andaki font : "+g.getFont());

}
}
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Sekil 6.13 RenkFont.html programi, java kituphanesindeki Font uygulamasini gosterir
bu programin da Japplet esdegerini verelim:

Program 6.11: RenkFont2D.java swing JApplet programi, java kitiiphanesindeki Font uygulamasini
gosterir

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awvt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class RenkFont2D extends JApplet {
private int kirmizi,yesil,mavi;

public void init()
{
kirmizi=100;
yesi|=255;
mavi=125;
setBackground(new Color(0,0,255));
setForeground(new Color(kirmizi,yesil,mavi));

public void paint(Graphics )

{
Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;
g2.setColor(new Color(kirmizi,yesil,mavi));
setBackground(new Color(0,0,255));
Font font=g2.getFont();
g2.setFont(new Font(font.getName(),Font.BOL D, 24));
g2.drawString(" ABCDEFGHIJK LMNOPQRSTUVWXY Z",50,33);
g2.drawString(" Su andaki font : "+g.getFont(),50,70);
g2.setFont(new Font(font.getName(),Font.PLAIN,12));
g2.drawString(" Su andaki font : "+g.getFont(),50,85);

}

public static void main(String 9[]) {
JFrame f = new JFrame(" RenkFont2D");
f.addWindowL istener(new WindowAdapter() {

public void windowClosing(WindowEvent €) { System.exit(0);}

1
JApplet applet = new RenkFont2D();
f.getContentPane().add(" Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(550,200));
f.show();
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Su andaki font . java.awt. Font[family=dialog. bold,name=Dialog,style=bold, size=24]

Sekil 6.14 RenkFont2D.java JFrame programi, java kutiiphanesindeki Font uygulamasini gosterir
6.5 CiZGi CiZiMi

Javada cizgi ¢izmek icin kullanilan temel metot Graphics sinifinda dr awL ine metotudur. Bu metot Graphics
sinifinda tanimlanmistir. Kurucu metotu :

Public abstract void drawL ing(

int x1, // ilk noktanin x koor dinati
int y1, //ilk noktanin y koordinati

int x2, // ikinci noktanin x koor dinati
int y2) //ikinci noktanin y koor dinati

Graphics2D sinifindaise ¢izgi ¢iziminde java.awt.geom kitiiphanesinde tanimlanan Line2D sinifi, Graphics2D
sinifindaki draw metoduyla birlikte kullanilir.

Bir kiiglk 6rnek problem cizgiciz.java' da drawLine metotunun kullanimini gorelim:
Program 6.12 : Cizgi ¢izim 6rnegi cizgiciz.java

import java.applet.*;
import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class cizgiciz extends Applet

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(new Color(0,0,0));

g.setFont(new Font(" SansSerif" Font.PLAIN,24)):
g.drawlLine(10,10,230,95);

}

}
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Sekil 6.615 ve cizginin appletde gor inimi
Simdi ayni problemin yaklasik esidini cizgiSWF_2000.java programinda gorelim :
Program 6.13: Cizgi ¢izim Ornegi cizgiSWF_2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;



import java.awvt.geom.*;
import javax.swing.*;
import renk;

public class cizgiSWF_2000 extends JFrame {

final static Color bg = Color.white;
final static Color fg = Color.black;
final static Color red = Color.red;
final static Color white = Color.white;

public cizgiSWF_2000()

{
lnitialize drawing colors
super("¢izgi ¢izimi");
setBackground(bg);
setForeground(fg);

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.black);
Line2D I=new Line2D.Double(50,50,100,75);
g2.draw(l);
02.setStroke(new BasicStroke(1f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND, 1f,new float[] { 5f},0f));
Line2D I1=new Line2D.Double(50,150,100,175);
g2.draw(l1);

1

public static void main(String[] args)

{
CizgiSWF_2000 pencere= new cizgiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(350,200);
pencere.setVisible(true);
}

}
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Sekil 6.16 ve ¢izginin cizgiSWF_2000 JFrame giktisinda gér inima

Bu programdaki temel ¢izim metodlarina goz atalim :
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;

Graphics sinifi g nesnesini Graphics2D sinifi g2 nesnesine aktarir.
g2.setPaint(Color .black);



Grafik ¢izim rengini siyah olarak tanimlar.

Line2D I=new Line2D.Double(50,50,100,75);
Ik devamli gizginin koordinatlarini tanimlar

g2.draw(l);
Ik devamli cizgiyi cizer

g2.setStroke(new BasicStroke(1f,BasicStroke. CAP_ROUND,

BasicStroke JOIN_ROUND,1f,new float[] {5f},0f));
Cizgiyi noktali ¢izme komutunu tanimlar

Line2D I1=new Line2D.Double(50,150,100,175);
Noktali ¢izginin koordinatlarini tanimlar

g2.draw(l1);
Noktali cizgiyi cizer.
Burada bizim icin yeni bir kavram olan noktali ¢izgi ¢izmenin detaylarina biraz géz atalim. Noktalicizgi
olusturmak icin temel olarak setStroke metodunu kullaniyoruz. Bu metodun iginde Basic Stroke metodu bir
nesne yaratiyoruz. BasicStroke turil nesne ¢izgi kainligi, ¢izgi baglama sitili,cizgi ucu bitis sitili ve ¢izgi-bosluk
bilgisi icerir. Cizgi kalinligi gizgi istikametine dik olarak dl¢ullr. Cizgi kalinligi 1f (buradaki f sayinin float
temel degisken tirt oldugunu belitir) 0.35277 milimetreye esittir. Y alniz transformasyon kullanildiginda bu
degisebilir. Transformasyonlara biraz sonra deginecegiz.

Cizgi baglama sitili iki ¢izginin birbirine baglandigi noktadaki seklini belirler. BasicStroke sinifinda 3 baglanma

sitili mevcuttur. Bunlar :
AJG N_BEVEL

AJG N_M TER
AJG N_ROUND

sitilleridir. Cizgi ucu bitis sitilleri bos ¢izgi ucunun seklini belirtir. Yine temel olarak
3 BasicStroke ¢izgi ucu bitis sitili mevcuttur. Bunlar :

s==CAP_BUTT

&= CAP_ROUND

E=mCAP SQUARE
sitilleridir. Cizgi bosluk bilgisi birbirini takip eden seffaf ve gorinir ¢izgi parcaciklari
ve bunlarin boylarini tanimlar. Bir ara bosluk degiskeni ve ¢izgi bosluk ¢izgi bosluk

olmak Uzere bir seriden olusur. Son olarak son rakam serinin hangi elemanindan
cizime baslanacagini gosterir Ornegin:

g2.setStroke(new BasicStroke(1,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke.JOIN_ROUND,0,new float[] {10,5,2,5},0));

10 boyutu bir ¢izgi 5 bosluk 2 boyutu ¢izgi 5 bosluk belirtir.
g2.setStroke(new BasicStroke(1,BasicStroke. CAP_ROUND,

BasicStroke.JOIN_ROUND,5,new float[] {5},0));



5 bosluk ve 5 ¢izgi belirtir. cizgiSWF_2000.java programinda cesitli stoke tiplerini
deneyebilirsiniz.

6.6 DiIKDORTGEN GIZIMI

Java Graphics sinifinda dikdértgen ¢izmek icin kullanilan temel metot dr awRect metotudur. Bu metot Graphics
sinifinda tanimlanmistir. Bu metotlarin tanimi :

Public abstract void drawRect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati
int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati
int en, // dikddr genin genidligi

int yukseklik) // dikdortgenin yiksekligi

Bu metotailave olarak dikddrtgenin icini verilen renkte boyayan

Public abstract void fillRect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati
int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati
int en, // dikddr genin genidligi

int yukseklik) // dikdortgenin yiiksekligi

ve dikdortgeni arkaplan renginde boyayan (silen)

Public abstract void clear Rect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati

int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati

int en, // dikddr genin genidligi

int yukseklik) // dikdortgenin yuksekligi

metotlari mevcuttur. DrawRect ve fillRec metotunun kullanimi Program 6.6 da verilmistir.

Program 6.14 : dikdortgenCiz.java

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
public class dikdortgenCiz extends Appl et

{

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(new Color(255,0,0));
g.drawRect(10,10,100,50);
g-fillRect(129,10,100,50);

}

}
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Sekil 6.17 dikdortgenCiz.java programi ve dikdortgenCiz.html appleti

Graphics2D metodunda dikdortgen gizmek igin
g2.draw(new Rectangle2D.Double(x, y,dikdortgenEn,dikdortgenY ukseklik));
kullanilir.



Dikddrtgenin icini maviye boyamak igin
g2.setPaint(Color .blue);
Rectangle2D dikdortgen2=new Rectangle2D.Double(50,50,100,40);
g2 fill(dikdortgen2);
kullanilabilir. Graphics2D de tek renk yerine degisen bir renk profiliyle boyamak da mumkundur. Ornegin :
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;
GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);
Rectangle2D dikdortgen4=new Rectangle2D.Double(250,50,100,40);
g2 fill(dikdortgen4);
kodu dikdortgeni kirmizidan beyaza déniisen bir spekturumlaboyar. TUm bu kodu bir 6rnek problemde
gosterelim:

Program 6.15 : dikdortgenSWF-2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class dikdortgenSWF_2000 extends JFrame {

final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;

public dikdortgenSWF_2000()

super("Dikdortgen ¢cizimi");
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.blue);
Rectangle2D dikdortgenl=new Rectangle2D.Double(55,55,90,30);
g2 fill(dikdortgenl);
g2.setPaint(siyah);
Rectangle2D dikdortgen2=new Rectangle2D.Double(50,50,100,40);
g2.draw(dikdortgen2);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND,3f,new float[] { 10f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
Rectangle2D dikdortgen3=new Rectangle2D.Double(50,150,100,40);
g2.draw(dikdortgen3);
GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);
Rectangle2D dikdortgen4=new Rectangle2D.Double(250,50,100,40);
g2 fill(dikdortgen4);
GradientPaint kirmizidanmaviye=new GradientPaint(250,150,kirmizi,350,190,Color.blue);
g2.setPaint(kirmizidanmaviye);
Rectangle2D dikdortgen5=new Rectangle2D.Double(250,150,100,40);
g2 fill(dikdortgenb);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND,1f ,new float[] {5f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
g2.draw(dikdortgen5);



I

public static void main(String[] args)
{
dikdortgenSWF_2000 pencere= new dikdortgenSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,300);
pencere.setVisible(true);
}
}

Bu programin ¢iktisi :
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Sekil 6.18 cesitli dikdortgen cizimlerinin dikdortgenSWF_2000 JFrame ciktisinda gérinimd
Graphics sinifinda K 6seleri yuvarlatilmis dikddrtgen ¢izmek icinse drawRoundRect metotu kullanilir

Public abstract void drawRoundRect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati

int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati

int en, // dikddr genin genidligi

int yukseklik, // dikdortgenin yuksekligi

int koseeni, // yuvarlak kosenin eni

int koseyuksekligi )// yuvarlak kosenin yuksekligi

Bu metotailave olarak dikddrtgenin icini verilen renkte boyayan

Public abstract void fillRoundRect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati

int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati

int en, // dikdorgenin genidligi

int yukseklik, // dikdortgenin yuksekligi

int koseeni, // yuvarlak kosenin eni

int koseyuksekligi )// yuvarlak kosenin yuksekligi

metotu da paralel olarak tanimlanmistir. Yine bir 6rnek problemde bu tanimi kullanacak olursak :
Program 6.16 : yuvarlakK oseliDikdortgenCiz.java programi

import java.applet. Applet;

import java.awt.*;

public class yuvarlakK oseliDikdortgenCiz extends Appl et

{
public void paint(Graphics g)
{



g.setColor(new Color(0,0,255));

g.setFont(new Font(" SansSerif",Font.PLAIN,12));
g.drawRoundRect(10,10,100,100,15,15);
g.fillRoundRect(120,10,100,100,15,15);

}

}
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Sekil 6.19 yuvarlakK oseliDikdortgenCiz.html appleti

Graphics2D sinifinda koseleri yuvarlatiimis dikdortgen cizmek icin :
g2.draw(new Rectangle2D.Double(x,
y,dikdortgenEn,dikdortgenY ukseklik ,xK 8seY aricapi,yK 8seY aricapi));
metodlari kullanilir. Rakamsal drnek verirsek :
g2.setPaint(Color.blue);
RoundRectangle2D dikdortgen2=new RoundRectangle2D.Double(50,50,100,40,15,15);
g2.draw(dikdortgen2);
kullanilabilir. Dikdortgenin icini boyamak icinse:
g2.setPaint(Color .blue);
RoundRectangle2D dikdortgen2=new RoundRectangle2D.Double(50,50,100,40,15,15);
g2 fill(dikdortgen2);

kodu kullanilabilir. Elbette bir 6nceki érnekte oldugu gibi spektrumlu boyama da miumkindir. Tdm bu kodu bir
Ornek problemde gosterelim

Program 6.17 : yuvarlakK oseliDikdortgenSWF_2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awvt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class yuvarlakK oseliDikdortgenSWF_2000 extends JFrame {

final static Color kirmizi=Color.red;

final static Color beyaz=Color.white;

fina static Color siyah=Color.black;

public yuvarlakK oseliDikdortgenSWF_2000()

{
super("Yuvarlak Kdseli Dikdortgen Cizimi");
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.blue);
RoundRectangle2D dikdortgenl=new RoundRectangle2D.Double(55,55,90,30,15,15);



g2 fill(dikdortgenl);

g2.setPaint(siyah);

RoundRectangle2D dikdortgen2=new RoundRectangle2D.Double(50,50,100,40,15,15);
g2.draw(dikdortgen2);

02.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke.JOIN_ROUND,3f,new float[] { 10f},0f));

g2.setPaint(Color.black);

RoundRectangle2D dikdortgen3=new RoundRectangle2D.Double(50,150,100,40,15,15);
g2.draw(dikdortgen3);

GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);

RoundRectangle2D dikdortgend=new RoundRectangle2D.Double(250,50,100,40,15,15);
g2 fill(dikdortgen4);

GradientPaint kirmizidanmaviye=new GradientPaint(250,150,kirmizi,350,190,Color.blue);
g2.setPaint(kirmizidanmaviye);

RoundRectangle2D dikdortgen5=new RoundRectangle2D.Double(250,150,100,40,15,15);
g2 fill(dikdortgenb);

g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,

BasicStroke. JOIN_ROUND,1f,new float[] {5f},0f));

g2.setPaint(Color.black);

g2.draw(dikdortgen5);

I

public static void main(String[] args)

{
yuvarlakK oseliDikdortgenSWF_2000 pencere=
new yuvarlakK oseliDikdortgenSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,300);
pencere.setVisible(true);
}
}
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Sekil 6.20 cesitli kdsesi yuvarlatilmis dikdortgen cizimlerinin yuvarlakK oselidikdortgenSWF_2000
JFrame ciktisinda gor inimu

Graphics de 3 boyutlu dikdortgen ¢izen draw3DRect vefill3Drect metotlari mevcutttur. Bu metotlarin tanimlari
su sekilde verilmistir.

Public abstract void draw3DRect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati
int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati
int en, // dikddr genin genidligi



int yukseklik, // dikdortgenin yuksekligi
boolean yukarikaldirma) // yukari kalkik 3incl boyut

Public abstract void fill3DRect(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati

int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati

int en, // dikdorgenin genidligi

int yukseklik, // dikdortgenin yiksekligi

boolean yukarikaldirma) // yukari kalkik 3inct boyut

Program 61.8 : ucBoyutluDikdortgenCiz.java programi

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;
public class ucBoyutluDikdortgenCiz extends Applet

{
public void paint(Graphics g)

g.setColor(Color.yellow);

g.setFont(new Font(" SansSerif",Font.PLAIN,12));
g.draw3DRect(10,10,100,100,true);
g.fill3DRect(120,10,100,100,true);
g.draw3DRect(10,120,100,100,fal se);
g.fill3DRect(120,120,100,100,false);

}

}
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Sekil 6.21 ucBoyutluDikdortgenCiz.html appleti

6.7 CIZILEN SEKILLERIN DEGISTIRILEREK CIZIM| (TRANSFORM)

Graphics2D sinifindagizilen sekiller dinamik olarak degistirilebilirler. Bu degisimler dondirme, kosedengekip
uzatma gibi degisik islemler olabilir. Bu degistirme prosesini dnce bir érnekle gosterelim, sonradaizah etmeye
caisalim.

Program 6.19 : donmusDikdortgenSWF-2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;



public class donmusDikdortgenSWF_2000 extends JFrame {

final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;

public donmusDikdortgenSWF_2000()

{
super("Dodurilmus - gekilmis Dikddrtgen cizimleri®);
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.blue);
Rectangle2D dikdortgenl=new Rectangle2D.Double(55,55,90,30);
AffineTransform at= AffineTransform.getRotatel nstance(45,50,50);
g2.setTransform(at);
g2 fill(dikdortgenl);
g2.setPaint(siyah);
Rectangle2D dikdortgen2=new Rectangle2D.Double(50,50,100,40);
g2.draw(dikdortgen2);
g2.satTransform(new AffineTransform());
02.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke.JOIN_ROUND,3f,new float[] { 10f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
Rectangle2D dikdortgen3=new Rectangle2D.Double(50,150,100,40);
AffineTransform atl= AffineTransform.getScalel nstance(1.5,1.5);
g2.setTransform(atl);
g2.draw(dikdortgen3);
g2.setTransform(new AffineTransform());
GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);
Rectangle2D dikdortgend=new Rectangle2D.Double(250,50,100,40);
AffineTransform at2= AffineTransform.getShearlnstance(0.4,0);
g2.setTransform(at2);
g2 fill(dikdortgen4);
g2.setTransform(new AffineTransform());
GradientPaint kirmizidanmaviye=
new GradientPaint(250,150,kirmizi,350,190,Color.blue);
g2.setPaint(kirmizidanmaviye);
Rectangle2D dikdortgen5=new Rectangle2D.Double(250,150,100,40);
g2 fill(dikdortgenb);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND, 1f,new float[] { 5f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
AffineTransform at3= AffineTransform.getTranslatel nstance(0.0,10.0);
g2.setTransform(at3);
g2.draw(dikdortgen5);
g2.satTransform(new AffineTransform());

1

public static void main(String[] args)

{

donmusDikdortgenSWF_2000 pencere= new donmusDikdortgenSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,300);



pencere.setVisible(true);
}
}
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Sekil 6.22 cesitli sekli degistirilmis dikdortgen gizimlerinin donmusDikdortgenSWF-2000 JFrame
ciktisinda gor inumi

AffineTransform at= AffineTransform.getRotatel nstance(x,y,aciDer ece);
Sekli x,y noktasi etrafinda agiDerece kadar saat akraninin tersi yonde donduirur.
AffineTransform at2= AffineTransfor m.getShear I nstance(xCekisi,yCekisi);
Sekli x ekseninde xCelisi kadar, y ekseninde yCekisi kadar uzatir (orijinal sekilden elastik ve Ust kdsesi
tutturulmus sekilde)
AffineTransform at1= AffineTransfor m.get Scalel nstance(xBoyutFaktor i,yBoyutFaktor 0);
Seklin boyutunu xBoyutFaktoér G,yBoyutFaktor U faktorleriyle carparak biiyGtdr.
AffineTransform at3= AffineTransform.get Trandatel nstance(xTasimaFaktor 0,y TasimaFaktor 0);
Sekli yerinden hareket ettirir. Orijinal transforma geri donmek igin :
g2.setTransform(new AffineTransform());
metodu cagirilabilir.

6.8 OVAL VE ACILI OVAL CIZIMI
Graphics sinifiOval ¢izimi icin drawOval vefillOval metotlari kullanilir bu metotlarin tanimi sdyledir :

Public abstract void drawOval(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati
int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati
int en, // ovalin genidligi

int yukseklik) // ovalin yuksekligi

Public abstract void fillOval(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati
int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati
int en, // ovalin genidligi

int yukseklik) // ovalin ylksekligi

(x1,y1) koordinatinin ovalleiliskisini dahaiyi anlayabilmek icin asagidaki grafigi verebiliriz :
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Sekil 6.23 Oval tanimi koordinat sistemi
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Oval programini kigik bir 6érnek programdakullanalim :
Program 6.20 : daireCiz.java programi

import java.applet. Applet;

import java.awt.*;

public class daireCiz extends Applet

{
public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(new Color(0,0,255));

g.drawOval (10,10,50,50);

g.fillOval(70,10,50,50);

}

}
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Sekil 6.24 daireCiz.html apleti

Graphicsile bir ovalin tamamini degilde sadece bir bélimuni gizmek dilenilirse, drawAr c vefillArc metotlari
kullanilabilir. Bu metotlarin tanimi :

Public abstract void drawAr c(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati

int y1, // Gst tepe noktanin y koor dinati

int en, // ovalin genidigi

int yukseklik, // ovalin yiksekligi

int baslangicacisi, //arkin baslangic acisi, derece
int gcizimagisi) // arkin ¢izim acisi, derece

Public abstract void fill Arc(

int x1, // Gst tepe noktanin x koor dinati

int y1, // Ust tepe noktanin y koor dinati

int en, // ovalin genidligi

int yukseklik, // ovalin yuksekligi

int badlangicagisi, //arkin baslangic agisi, derece
int ¢cizimagis) // arkin ¢izim agisi, derece



Simdi de bu metotu kullanan bir bilgisayar programi yazalim :
Program 6.21: arcCiz.java, arc gizimi programi

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
public class arcCiz extends Appl et

{

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(new Color(0,0,255));

g.setFont(new Font(" SansSerif",Font.PLAIN,12));
g.drawOval (70,10,50,50);
g.drawArc(10,10,50,50,30,60);
g.fillArc(70,10,50,50,30,60);

}

}
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Sekil 6.25 arcCiz.html apleti

Graphics2D sinifindaoval (elips) cizmek igin :
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color .blue);
Ellipse2D eipsl=new Ellipse2D.Double(x,y,en,yukseklik);
g2.draw(elipsl);
kullanabiliriz. I¢ini boyamak icinise:
g2 fill(elipsl);
metodunu kullaniriz.
Yine drnegimizde kullanacak olursak :

Program 6.21 : elipsSWF_2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class elipsSWF_2000 extends JFrame {

final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;

public elipsSWF_2000()

{
super("Elips ¢izimi");
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);

}



public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.blue);
Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(55,55,90,30);
g2.fill(elipsl);
g2.setPaint(siyah);
Ellipse2D elips2=new Ellipse2D.Double(50,50,100,40);
g2.draw(elips2);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND,3f,new float[] { 10f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
Ellipse2D elips3=new Ellipse2D.Double(50,150,100,40);
g2.draw(elips3);
GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);
Ellipse2D elips4=new Ellipse2D.Double(250,50,100,40);
g2 fill(elips4);
GradientPaint kirmizidanmaviye=new GradientPaint(250,150,kirmizi,350,190,Color.blue);
g2.setPaint(kirmizidanmaviye);
Ellipse2D elips5=new Ellipse2D.Double(250,150,100,40);
g2 fill(elipsb);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND, 1f,new float[] { 5f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
g2.draw(elipsb);

I

public static void main(String[] args)

{

elipsSWF_2000 pencere= new elipsSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,300);

pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 6.26 cesitli oval (elips) gizimlerinin elipsSWF_2000JFrame ciktisinda gor inumdi

6.9 CIZIMIN SECILEN BIR RESIMLE DOLDURULMASI

Graphics2D sinifindabir grafigi boyarken bir resim dosyasinin icinde tanimlanan bir motifi de kullanabiliriz.
Program 6.22 :textur eElipsSWF_2000.java

import javax.swing.*;
import java.awt.geom.*;



import java.awt.image.*;
import java.net.URL;
import java.awt.*;

public class textureElipsSWF_2000 extends JFrame {

TexturePaint tp = getlmageTexture(*"sybex.gif");
final static Color kirmizi=Color.red;

final static Color beyaz=Color.white;

final static Color siyah=Color.black;

public textureElipsSWF_2000()

{
super("Elips ¢izimi");
setBackground(beyaz);
setForeground(siyah);

}

public TexturePaint getl mageTexture(String imageFile)
{
URL url = getClass().getResource(imageFile);
Image img = getToolkit().getlmage(url);
try {
MediaTracker tracker = new MediaTracker(this);
tracker.addlmage(img, 0);
tracker.waitForl D(0);
} catch (Exception €) {}
int width = img.getWidth(this);
int height = img.getHeight(this);
Bufferedimage bufflmg = new Bufferedlmage(width, height, Bufferedimage. TYPE_INT_ARGB);
Graphics g = buffimg.getGraphics();
g.drawlmage(img, 0, 0, this);
Rectangle2D rect = new Rectangle(0, 0, width, height);
return new TexturePaint(bufflmg, rect);
}

//************

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(tp);
Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(55,55,90,30);
g2 fill(elipsl);
g2.setPaint(siyah);
Ellipse2D elips2=new Ellipse2D.Double(50,50,100,40);
g2.draw(elips2);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND,3f,new float[] { 10f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
Ellipse2D elips3=new Ellipse2D.Double(50,150,100,40);
g2.draw(elips3);
GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);
Ellipse2D elips4=new Ellipse2D.Double(250,50,100,40);
g2 fill(elips4);
02.setPaint(tp);
Ellipse2D elips5=new Ellipse2D.Double(250,150,100,40);
g2 fill(elipsb);
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke. JOIN_ROUND, 1f,new float[] { 5f},0f));
g2.setPaint(Color.black);
g2.draw(elipsb);



I

public static void main(String[] args)

{

textureElipsSWF_2000 pencere= new textureElipsSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(300,300);

pencere.setVisible(true);

}

//************
}
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Sekil 6.27 cesitli oval (elips) ¢cizimlerinin ve arkaplan resimli boyama isleminin
textur eElipsSWF_2000JFrame ciktisinda gor inimu

Burada texture sybex.gif dosyasindan

public TexturePaint getl mageT extur e(String imageFile)

metodu Kullanilarak aktarilmis ve aynen yeni bir renk gibi ¢izim ortaminda kullanilmistir.

Simdi de Graphics2D metoduyla arc ¢izdirmeye bakalim arc yukarda da bahsettigimiz gibi tamamlanmamis bir
elipstir.

Program 6.23: arcSWF_2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class arcSWF_2000 extends JFrame {
final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;

final static Color siyah=Color.black;

public arcSWF_2000()

{
super("arc ¢gizimi");
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.blue);
Arc2D arcl=new Arc2D.Double(55,55,90,30,90,270,Arc2D.PIE);
g2 fill(arcl);



g2.setPaint(siyah);

Arc2D arc2=new Arc2D.Double(50,50,100,40,90,270,Arc2D.PIE);

g2.draw(arc2);

02.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke.JOIN_ROUND,3f,new float[] { 10f},0f));

g2.setPaint(Color.black);

Arc2D arc3=new Arc2D.Double(50,150,100,40,90,270,Arc2D.PIE);
g2.draw(arc3);

GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,kirmizi,350,90,beyaz);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);

Arc2D arc4=new Arc2D.Double(250,50,100,40,90,270,Arc2D.PIE);

g2 fill(arcd);

GradientPaint kirmizidanmaviye=new GradientPaint(250,150,kirmizi,350,190,Color.blue);
02.setPaint(kirmizidanmaviye);

Arc2D arc5=new Arc2D.Double(250,150,100,40,90,270,Arc2D.PIE);

g2 fill(arch);

02.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,

BasicStroke. JOIN_ROUND,1f ,new float[] {5f},0f));

g2.setPaint(Color.black);

g2.draw(arch);

1

public static void main(String[] args)

{
arcSWF_2000 pencere= new arcSWF_2000();

pencere.addWindowL.istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(400,300);
pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 6.28 cesitli tamamlanmamis oval (ark) cizimlerinin arcSWF_20000 JFrame ciktisinda gor inimu
6.10 POLYGON CIZIMI

Graphics sinifinda Acik ve kapali polygon sekilleri ¢izmek icin drawPolygon ve fillPolygon metotlari kullanilir.
Metotlarin tanimi :
Program 6.24 : drawPolygon.java

public abstract void drawPolygon(
int X[], // x koordinat vekt6ri
int y[], // y koordinati vektori



int nokta sayisi) // nokta sayisi

public abstract void drawPolyline(
int x[], // x koordinat vektor

int y[], // y koordinati vektori

int nokta sayisi) // nokta sayisi

public abstract void drawPolygon( Polygon p) //Graphics sinifi metotu
public Polygon() //Polygon sinifi

public Polygon(

int x[], // x koordinat vektori
int y[], // y koordinati vektorii
int nokta sayisi) // nokta sayisi

Metot tanimlarindan da gérildugii gibi polygon int tirt vektorle cizilebilecegi gibi bu vektdri iginde barindiran
Polygon sinifi bir nesne kullanilarak ta cizilebilir.

Ornek olarak ticgen cizen bir program verelim :
Program 6.25: ucgenCiz.java, poligon ¢izim programi

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;
public class ucgenCiz extends Applet

{

public void paint(Graphics )

{

int x[]={ 10,(int)(10+100* M ath.cos(Math.PI/3.0)),110,10} ;
int y[]={100,(int)(100-100* Math.sin(Math.PI/3.0)),100,100} ;
int x1[]={130,(int)(130+100* Math.cos(Math.P1/3.0)),230,130} ;
int y1[];

yl=y;

g.setColor(new Color(0,0,255));

g.drawPolygon(x,y,4);

g.fillPolygon(x1,y1,4);

}

}
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Sekil 6.29 ucgenCiz.java programi ve apleti

Graphics2D programinda grafik ¢izdirmek icin kullanilan metodlar Graphics sinifina gore oldukca degisiktir.
Burada 6nce 6rnek programimizi verelim:

Program 6.26 : polygonSWF.java

import java.awt.*;



import java.awt.event.*;
import java.awvt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class polygonSWF extends JFrame

{

public polygonSWHF()

{
super("Polygon ¢izimi");
}

public void paint(Graphics g)

{

int x[]={55,67,109,73,83,55,27,37,1,43} ;

int y[]={0,36,36,54,96,72,96,54,36,36} ;

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

Genera Path yildiz=new General Path();

yildiz.moveTo(x[0],y[0]);

for(int i=1;i<x.length;i++)
{yildiz.lineTo(x[i].y[i1);}

yildiz.closePath();

g2.translate(200,200);

for(int i=0;i<20;i++)

{
g2.rotate(Math.P1/10.0);
g2.setColor(new Color((int)(Math.random()* 256),(int)(Math.random()* 256),
(int)(Math.random()* 256)));
g2 fill(yildiz);
g2.setStroke(new BasicStroke(2));
g2.setColor(Color.black);
g2.draw(yildiz);
}
}

public static void main(String[] args)

{
polygonSWF pencere= new polygonSWF();

pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,300);
pencere.setVisible(true);

}
}

06030.JPG



=% Fotyon cizinm =100 =]

Sekil 6.30 cesitli yildizlarin (polygonun) ¢izim ve dondir me islemi polygonSWF JFrame ¢iktisinda
gorunuma

bu programda 6nce

int x[1={55,67,109,73,83,55,27,37,1,43};

int y[1={0,36,36,54,96,72,96,54,36,36};

GeneralPath yildiz=new GeneralPath();

yildiz.moveT o(x[0],y[Q]);

for(int i=1;i<x.length;i++)
{yildiz.lineTo(x[i1,y[i]);}

yildiz.closePath();

ileyildiz tanimlanmis, ve
g2.draw(yildiz);
ilecizilmis, ve
g2 fill(yildiz);
ileici boyanmistir. Ayrica
g2.translate(200,200); ile ¢izim baslama noktasi 200,200 noktasina kaydirilmis ve
g2.rotate(M ath.P1/10.0);
komutu ile dondirdlmustir. Programda setPAint kullanarak tesaduifi renkler secilmis ve yildiz ¢izimi
doldurulmustur.

Programda kullanilan
GeneralPath yildiz=new GeneralPath();
Terimine 6zellikle dikkatinizi cekmek isteriz. Bu terim General Path nesnesi yildizi tanimlar.
6.11 GENELLESTIRILMISEGRI CIZIMI
GeneralPath nesnesi kullanarak polinomdan ¢ok daha kompleks ¢ekiller de tanimlayabiliriz.
Program 6.28 : generalPathSWF_2000.java
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awvt.geom.*;
import javax.swing.*;
public class general PathSWF_2000 extends JFrame {
final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;

public general PathSWF_2000()
{



super(“ikinci ve Uglincl dereceden genel egri cizimi");

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints VALUE_ANTIALIAS_ON);
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);
Dimension boyut=getSize();
int dx=boyut.width;
int dy=boyut.height;
g2.setPaint(siyah);
g2.setStroke(new BasicStroke(3));
g2.draw3DRect(0,0,dx-3,dy-3,true);
g2.draw3DRect(3,3,dx-7,dy-7,false);
GeneralPath sekil=new General Path(General Path. WIND_EVEN_ODD);
sekil.moveT0(20,20);
/lquadratik ekleme
sekil.quadTo(160,120,245,45);
/Ikiibik ekleme
sekil.curveT 0(195,95,295,145,245,195);
sekil.curveTo(-80,110,345,110,20,195);
sekil.curveTo(400,250,200,250,20,20);
g2.draw(sekil);

I

public static void main(String[] args)

{

general PathSWF_2000 pencere= new general PathSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(400,300);

pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 6.31 ikinci ve liclincl dereceden genel egri cizimi, generalPathSWF_2000, JFrame ¢iktisinda
gorinum

Bu ¢izimdeki ¢izginin olduk¢a diizgiin olduguna dikkatinizi ¢ekeriz. Bunu saglayan temel komut :
g2.setRenderingHint(RenderingHints KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints VALUE_ANTIALIAS ON);
Komutudur. Bu komut cizgileri daha diizgtin hale getirir, fakat belli bir hesap ve hafiza kapasitesi harcar.
Programi bu komutu cikararak da calistiriniz ve aradaki farklari inceleyiniz.



Sekli olusturan temel komutlar:

GeneralPath sekil=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD);

sekil.moveT 0(20,20);

/lquadratik ekleme

sekil.quadTo0(160,120,245,45);

/Iktibik ekleme

sekil.curveT 0(195,95,295,145,245,195);
komutlaridir. Daha sonra bu sekiller

g2.draw(sekil);
komutuyla gizdirilmistir.

g2.fill(sekil);
komutu burada kullanilmamakla birlikte, gecerli bir komuttur. Programda deneyiniz. Bu programda gizdirilen
ikinci dereceden (quadratik egriler) quadTo ve curveTo metodlari kullanilarak olusturulmustur. Simdi de ikinci
derece polynom uydurmasini QuadCurve2D sinifini kullanarak yapan bir programi inceleyelim :

Program 6.29 : curve2SWF_2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class curve2SWF_2000 extends JFrame {

final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;

public curve2SWF_2000()
{

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints VALUE_ANTIALIAS_ON);
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);
Dimension boyut=getSize();
int dx=boyut.width;
int dy=boyut.height;
g2.setPaint(siyah);
g2.draw3DRect(0,0,dx-3,dy-3,true);
g2.draw3DRect(3,3,dx-7,dy-7,fase);
g2.setPaint(siyah);
QuadCurve2D gc2=new QuadCurve2D.Double(0,125,140,225,225,150);
g2.draw(qc2);
QuadCurve2D qc2_1=new QuadCurve2D.Double(0,200,155,225,225,170);
g2.setPaint(Color.blue);
g2 fill(qc2_1);

super(“ikinci dereceden egri gizimi");

1

public static void main(String[] args)

{

curve2SWF_2000 pencere= new curve2SWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,300);



pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 6.32 ikinci dereceden genel egri ¢izimi, curve2SWF_2000, JFrame ciktisinda gor inimu

Simdide Uc¢lincti dereceden egri uyduran bir program koduna goz atalim :
Program 6.30 : curve3SWF_2000.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class curve3SWF_2000 extends JFrame {

final static Color kirmizi=Color.red;
final static Color beyaz=Color.white;
final static Color siyah=Color.black;

public curve3SWF_2000()
{

}

public void paint(Graphics g) {
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints KEY _ANTIALIASING,
RenderingHints VALUE_ANTIALIAS_ON);
setBackground(Color.lightGray);
setForeground(siyah);
Dimension boyut=getSize();
int dx=boyut.width;
int dy=boyut.height;
g2.setPaint(siyah);
g2.draw3DRect(0,0,dx-3,dy-3,true);
g2.draw3DRect(3,3,dx-7,dy-7,fase);
g2.setPaint(siyah);
CubicCurve2D cc3=new CubicCurve2D.Double(50,175,140,90,10,90,100,175);
g2.draw(cc3);
CubicCurve2D cc3_1=new CubicCurve2D.Double(50,275,140,190,10,190,100,275);
g2.setPaint(Color.blue);
g2 fill(cc3_1);

super("uiglinct dereceden egri ¢izimi™);



I

public static void main(String[] args)

{

curve3SWF_2000 pencere= new curve3SWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());

pencere.setSize(400,300);
pencere.setVisible(true);
}

}

06033.JPG

[ ictincd dereceden edr

X
4

Sekil 6.33 Uctincl dereceden gendl egri cizimi, curve3SWF_2000, JFrame ciktisinda gér uniimu

6.12 RESIM GOSTERIM|

Javadili sadece .gif ve .jpg standartlarindaki resimleri gosterebilir. Resim 6nce getl mage metotuyla bir Image

sinifi nesneye yuklenir, sonra drawl mage metotuyla gosterilir.

Ornegin Image resim=getI mage(getDocumentBase(),” resim.gif”);
Veresim g.drawl mage(resim,1,1,this); deyimiyle ¢izilir. Buradaikinci ve Uglincti noktalar baslangi¢ x ve'y
koordinatlaridir.Son olarak this resmin gizilecegi appletinicinde bulunulan sinifin appleti oldugunu

belirtmektedir.

Bir 6rnek problemle resim cizimini biraz daha belirgin hale getitelim :

Program 6.31: resim.javaresim aktarim programi

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

public class resim extends Applet

{

private Image res;

public void init()

{

res=getlmage(getDocumentBase()," ballarat.gif");
}

public void paint(Graphics g)

{
g.drawlmage(res,1,1,this);



/*

I/ resmi orijinalinin iki kati boyunda ciziniz
int en=res.getWidth(this);

int yukseklik=res.getWidth(this);
g.drawlmage(res,1,90,en* 2,yukseklik* 2,this);
*/

}

}
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Sekil 6.34 : Resmin java tizerinden aktarilmasi, resim.html

Javagrafik cizim olasiliklari burada verilenden ¢ok aha genis boyutludur. Bu boliimde veremedigimiz bir ¢ok
detayi javanin parasiz olarak ¢ekebileceginiz dokiiman kittphanesinde bulabilirsiniz.

6.13ALISTIRMALAR
1. cizl.javaprogramini inceleyiniz.
Program 6.13 cizl.java

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

public class ciz1 extends Applet

{

private String s ="Bunu drawString Metotuyla yazdir";
private char c[]={'c’/'h'/a,r','s,"",'8},

private byte b[]={'b'",'y','t','€, 75,76, 77},

public void init()



{
Color c=new Color(0,0,255);

setBackground(c);

}

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(new Color(100,255,125));
g.setFont(new Font(" SansSerif",Font.PLAIN,24));
g.drawString(s,100,25);
g.drawChars(c,2,3,100,50);
g.drawBytes(b,0,6,100,75);

}

}

06015.JPG

Eﬁf}%npplet Yiewer: cizl.class -|0O] x|
Applet

Bunu drawString Metoduyla yazdir

ars

Applet started.

Sekil 6.15 ciz1.html appleti

2. ki boyutlu plot ¢izimi amaciyla bir program paketi hazirlanmistir. Bu paket temel olarak (¢ java
programindan olusmaktadir. Birinci program dosyadan plot bilgisini okuyan Plot.java programidir.
Cizilecek Plotlailgili en temel bilgi Plot.txt dosyasinda bulunmaktadir. Bu dosyadaki ilk satir Pot basligini,
ikinci satir x ekseni basligini, Uctincll satir y ekseni badligini, dérdinci satir ¢izilecek iki boyutlu plot
sayisini (okunacak dosya sayisini), besinci ve sonraki satirlar plot bilgisinin oldugu dosyaismi, ¢izgi ¢izim
tird, ve integer RGB renk degerlerini vermektedir. Cizgi ¢izim turlerini bazilari

/I plottype = 0 surekli cizgi

/I plottype = 10 kullanici tarafindan tanimlanan karakter
/I plottype = 20 dikdortgen

/I plottype = 21 daire

/I plottype = 22 licgen

/I plottype = 23 eskenar dortgen

/I plottype = 24 besgen

/I plottype = 25 altigen

eger cizgi tird 10 olarak tanimlanmissa kullanilacak olan karakterinde verilmesi gerekir
adat 10 * 00 255 gibi. Asagida 6rnek bir Plot.txt dosyasi degeri verilmektedir.

turkce yazi

X ekseni

y ekseni

2

adat 26 00255
adat5 00255

Plot bilgi dosyasindaiki kolon olarak X,y plot bilgisi verilir. Klcik bir 6rnek dosyasi verecek olursak :

11
24
39
416
525
636
749



Burada bilgi dosyadan okunmaktadir. Dosya okuma yazma komutlarini daha detayli olarak 10. bélimde
inceleyecegiz.

Program 6.14: Plot.java

I
/I Numerical Analysis packagein java
/l Plot classto plot 2D data

/I Dr. Turhan Coban

I
import java.io.*;
public class Plot

{
public String label; // Plot Label
public String xlabel; /I X axis Label
public String ylabel; /I'Y axis Label
public String filename; /I file name

public double xmax,xmin,ymax,ymin;  // real max,min scale
public int xabsmin,yabsmin,abswidth,absheight; // absolute max,min scale

public int nmax; // max number of data points
public int nline; /I max number of data sets
public double x[1[]; /I x data

public double y[][]; 11 y=f(x) data

publicint n[]; /I n: number of datain each line
public int red[],green[],bluel]; /I color code 0-255

public int plottypel];
public int xgridon;
public int ygridon;
/I plottype = 0 continuous line
/I plottype = 10 user defined character plot
/I plottype = 20 rectangle
/I plottype = 21 circle
/I plottype = 22 triangle
/I plottype = 23 diamond
/I plottype = 24 pentagon
/I plottype = 25 hexagon
public char ch[]; // plot character (used with plottype 10)
publicint xntic; // number of ticsin x axis
publicint yntic; // number of ticsiny axis
BufferedReader fin;
BufferedReader ffile;
File plotFile;
File lineDataFile;
public void set_plotwindow(int width,int height,double xip,double yip,double dxp,double dyp)
{
/lsets rectangular plot window
xabsmin = (int)(width* (xip+0.2));
yabsmin = (int)(height* (yip+0.2));
abswidth = (int)(width* dxp);
absheight = (int)(height*dyp);

}

public Plot(String pl,String x1,String yl,int xnt,int ynt
Jint xgo,int ygo,String ifn[],int ipt[],int ir[],int ig[]
Jintib[]) throws |OException

Xmin=9.99e50;
Xmax=-9.99e50;
ymin=9.99e50;
ymax=-9.99e50;



xntic=8;
yntic=8;
double xtemp,ytemp;
label=pl;
xlabel=xl;
ylabel=yl;
nline=ifn.length;
xntic=xnt;
yntic=ynt;
xgridon=xgo;
ygridon=yqo;
n=new int[nline];
red=new int[nline];
green=new int[nline];
blue=new int[nline];
plottype=new int[nline];
ch=new char[nline];
/Iread all data to determine limit values
String fn[];
fn=new String[nlin€];
inti,j;
for(i=0;i<nling;i++)
{
fn[i]=ifn[i];
plottypefi]=ipt[i];
if(plottype[i] == 10) ch[i]="";

red[i]=ir[i];
green(i]=id[i];
blueli]=ib[i];
j=0;

n[i]=0;

/lopen ffile
try

{
ffile=new BufferedReader(new FileReader(fn[i]));
} catch(lOException €)
{
System.err.printin("Error Opening File \n"+e.toString());
System.exit(1);
}
try

while(ffile!=null)

{
xtemp=Text.readDouble(ffile);
ytemp=Text.readDoubl e(ffil€);
if (xtemp<xmin) xmin=xtemp;
if (xtempxmax) xmax=xtemp;
if (ytemp<ymin) ymin=ytemp;
if (ytempymax) ymax=ytemp;
n[i]++;

}
} catch(EOFException e_eof) { ffile.close();}
ifi==0) nmax=n[i];
else

if(n[ilnmax) nmax=n[i];

x=new doubl€e[nline][nmax];
y=new double[nline][nmax];



for(i=0;i<nline;i++)

/lopen ffile
try{
ffile=new BufferedReader(new FileReader(lineDataFile));
} catch(lOException €)
{
System.err.println("Error Opening File \n"+e.toString());
System.exit(1);

}
for(j=0;j<n[i];j++)
{

X[i][j]=Text.readDoubl e(ffile);
ylil[j]=Text.readDouble(ffile);
}
}

}
set_plotwindow(400,400,0.1,0.1,0.9,0.9);

}
public Plot() throws | OException
{
/ladding max-min prompts and input fields
/linitial values of max and mins
/I Structure of input file
/I filename
/I xlabel
I ylabel
/I nline xntic yntic xgridon ygridon
/I datafilename plottype redcolor greencolor bluecolor
...
/I datafilename plottype redcolor greencolor bluecolor
I
/I A sample datafileinput :
I
/14101011
/lb.dat 22000
/ladat21 02550
/ladat 002550
//'b.dat 000 255
1
/I see above for meaning of plot types
Xmin=9.99e50;
Xmax=-9.99e50;
ymin=9.99e50;
ymax=-9.99e50;
xXntic=8;
yntic=8;
double xtemp,ytemp;
try{
fin=new BufferedReader(new FileReader("Plot.txt"));
} catch(lOException €)
{
System.err.println("Error Opening File \n"+e.toString());
System.exit(1);

}
label=Text.readStringLine(fin);
xlabel=Text.readStringLine(fin);
ylabel=Text.readStringLine(fin);
nline=Text.readInt(fin);
xntic=Text.readInt(fin);



yntic=Text.readInt(fin);
xgridon=Text.read nt(fin);
ygridon=Text.readI nt(fin);
n=new int[30];
red=new int[30];
green=new int[30];
blue=new int[30];
plottype=new int[30];
ch=new char[30];
[Iread @l datato determine limit values
String fn[];
fn=new String[nline];
inti,j;
for(i=0;i<nline;i++)
{
fn[i]=Text.readString(fin);
plottype[i]=Text.readInt(fin);
if(plottype[i] == 10) ch[i]=Text.readChar(fin);
red[i]=Text.readInt(fin);
green[i]=Text.readInt(fin);
blug[i]=Text.readInt(fin);
1=0;
n[i]=0;
/lopen ffile
try{
ffile=new BufferedReader(new FileReader(fn[i]));
} catch(lOException €)
{
System.err.printin("Error Opening File \n"+e.toString());
System.exit(1);
}

try{
while(ffilel=null)

{
xtemp=Text.readDouble(ffile);
ytemp=Text.readDouble(ffile);
if(xtemp<xmin) xmin=xtemp;
if(xtempxmax) xmax=xtemp;
if(ytemp<ymin) ymin=ytemp;
if(ytempymax) ymax=ytemp;
n[i]++;
}

} catch(EOFException e_eof)

/Iclose ffile

try{
ffile.close();

} catch(lOException €)

{
System.err.printin("Error Closing File\n"+e.toString());

System.exit(1);
}
} //End of EOFException
ifi==0) nmax=n[i];
else

if(n[ilnmax) nmax=n[i];

/Iclose ffile



try{
ffile.close();
} catch(IOException €)
{
System.err.printin("Error Closing File\n"+e.toString());
System.exit(1);
}
x=new double[nline][nmax];
y=new double[nline][nmax];
/Ire-read the data again to load it
for(i=0;i<nling;i++)
{
/lopen ffile
try{
ffile=new BufferedReader(new FileReader(fn[i]));
} catch(IOException €)
{
System.err.println("Error Opening File \n"+e.toString());
System.exit(1);

}
for(j=0;j<n[i];j++)
{

x[i][j]=Text.readDouble(ffile);
ylil[j]=Text.readDouble(ffile);

/Iclose ffile
try{
ffile.close();
} catch(lOException €)
{
System.err.println("Error Closing File\n"+e.toString());
System.exit(1);
}

}
set_plotwindow(400,400,0.1,0.1,0.9,0.9);
/lclose fin
try{
fin.close();
} catch(lOException €)
{
System.err.println("Error Closing File\n"+e.toString());
System.exit(1);
}
}
}

Program 6.15: PlotShapes.java

I

/I Numerical Analysis packagein java

// PlotShapes class

/I This class convert graphic draw methods to

/I plot coordinates and gives additional plotting methods
/I Dr. Turhan Coban

1

import java.io.*;
import java.awt.*;
import java.applet. Applet;



public class PlotShapes

{

Graphics g;

int xabsmin,yabsmin;

int absheight,abswidth;

double xmin,xmax,ymin,ymax;

public PlotShapes(Graphics gi,int xabsmini ,int yabsmini,

int absheighti,int abswidthi,

double xmini,double xmaxi,
double ymini,double ymaxi)

{

/[ xabsmin : absulute stating point x axis

/[ yabsmin : absolute starting point y axis

/I absheight : absoulute height of plotting window

/I abswidth : absolute width of plotting window

/[ xmin  : minimum x value (real humber)

/[ xmax  : maximum x value (real number)

[[ymin  : minimumy value (real number)

/l'ymax : maximumy value (real number)

/g : graphic object that actual drawing is done through

g=a,

xabsmin=xabsmini;

yabsmin=yabsmini;

absheight=absheighti;

abswidth=abswidthi;

Xmin=xmini;

Xmax=xmaxi;

ymin=ymini;

ymax=ymaxi;

}
public void drawLine(int plottype,double x1,double y1,double x2,double y2)

{
/I draw aline from (x1,y1) to (x2,y2)
if(plottype==0) //draw a continuous line

g.drawLine( (int)(xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth),
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight),
(int)(xabsmin+(x2-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth),
(int)(yabsmin+absheight-(y2-ymin)/(ymax-ymin)* absheight));

} /lend of drawLine

public void drawChar(char ch,double x1,double y1)
{
/I draws a single character at (x1,y1)
char ch1[]=new char[1];
ch1[0]=ch;
int h=g.getFontMetrics().getHeight();
int w=h-2;
g.drawChars(ch1,0,1,
(int)(xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth)-2,
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight)+h/2);
} /lend of PlotShapes.drawChar
public void drawChars(char ch[],int firstspace,int numberofchars,
double x1,double y1)
{

/I draws a character array from space firstspace to (firstspacetnumberofchars)
/I starting at (x1,y1)

int h=g.getFontMetrics().getHeight();

int w=h-2;



g.drawChars(ch,firstspace,numberofchars,
(int)((xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth)+5),
(int)((yabsmin+abshei ght-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight)+h/2));
} /lend of PlotShapes.drawChars
public void drawString(String s,double x1,double y1)
{
/ldraws a String at (x1,y1)
int h=g.getFontM etrics().getHeight();
int w=h-2;
g.drawString(s,
(int)(xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth),
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight));
} /lend of PlotShapes.drawStrings
public void drawRect(double x1,double y1,int rectwidth,int rectheight)
{
/l draw arectangle starting at (x1,y1)
/I with dimensions of (rectwidth,rectheight)
g.drawRect(
(int)(xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth-rectwidth/2),
(int)(yabsmin+abshei ght-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight-rectheight/2),
rectwidth,rectheight);
}//end of drawRect
public void drawOval (double x1,double y1,int width,int height)
{
/l draw an oval with the centre of (x1,y1)
/l with dimension of (width,height)
g.drawOval(
(int)(xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth-width/2),
(int)(yabsmin+abshei ght-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight-hei ght/2),
width,height);
}//end of drawRect
public void drawPolygon(double x1,double y1,int radius,int side)
{
/ldraw a polygon of n sides n=3(trinagle),n=4(dimond)....
double Pi=4.0* Math.atan(1.0);
int xvalues[]=new int[side+1];
int yvalueg[]=new int[side+1];
double angle_increase;
double angle;
angle increase=2.0* Pi/side;
angle=Pi/2.0;
for(int i=0;i<side;i++)
{
xvalueg[i]= (int)(Math.floor(xabsmin+(x1-xmin)/
(xmax-xmin)* abswidth+radius* Math.cos(angle€)));
yvaluedi]= (int)(Math.floor(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/
(ymax-ymin)*absheight-radius* Math.sin(angle€)));
if(i==0) {xvaluegside]=xvalueq[i];yvalues side]=yvaueqd[i];}
anglet+=angle_increase;

g.drawPolygon(xvalues,yvalues,side+1);
}/end of drawPolygon
public void drawXTic(int ticNumber,double ticHeight,int ticSide)
{

/ldraw a series of x axistics

double dtic=(xmax-xmin)/ticNumber;

double x1=xmin;

double y1=ymin;

if(ticSide==0)

{



for(int i=0;i<=ticNumber;i++)

{
drawLine(0,x1,y1,x1,(y1-ticHeight));
x1=x1+dtic;

}

}

else
{

for(int i=0;i<=ticNumber;i++)

{
drawLine(0,x1,y1,x1,(y1l+ticHeight));
x1=x1+dtic;

}

}

}

public void drawY Tic(int ticNumber,double ticWidth,int ticSide)
{

/ldraw a series of y axistics

double dtic=(ymax-ymin)/ticNumber;

double x1=xmin;

double y1=ymin;

if (ticSide==0)

{

for(int i=0;i<=ticNumber;i++)

drawLine(0,x1,y1,(x1-ticWidth),y1);
yl=yl+dtic;

}

}

else

{

for(int i=0;i<=ticNumber;i++)

{
drawLine(0,x1,y1,(x1+ticWidth),y1);
yl=yl+dtic;
}

}

public void drawXGrid(int ticNumber)
{
/ldraw x gridlies
double dtic=(xmax-xmin)/ticNumber;
double x1=xmin;
for(int i=0;i<=ticNumber;i++)
{
drawLine(0,x1,ymin,x1,ymax);
x1=x1+dtic;

}

public void drawY Grid(int ticNumber)
{
/ldraw y gridlines =====
double dtic=(ymax-ymin)/ticNumber;
double y1=ymin;
for(int i=0;i<=ticNumber;i++)

drawLing(0,xmin,y1,xmax,y1);
yl=yl+dtic;



}

public void drawX Numbers(int ticNumber)

{
/ldraw x numbers
doubl e dtic=(xmax-xmin)/ticNumber;
double x1=xmin;
double yl=ymin;
String s,
s
for(int i=0;i<=ticNumber;i++)
s=Double.toString(Math.floor(x1* 100.0)/100.00);
g.drawString(s, (int) (xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth),
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight)+20);
x1=x1+dtic;
}
public void drawY Numbers(int ticNumber)
{
/I draw y numbers
double dtic=(ymax-ymin)/ticNumber;
double x1=xmin;
double y1=ymin;
String s;
s" "
for(int i=0;i<=ticNumber;i++)
s=Double.toString(Math.floor(y1* 100)/100.0)+" ";
g.drawString(s,(int) (xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth-40),
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight));
yl=yl+dtic;
}
}
public void drawX L abel (String xL abel)
{
/l draw x labels

double x1=xmin+(xmax-xmin)/2.0;

double y1=ymin;

g.drawString(xL abel ,(int) (xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth),
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight)+30);

}
public void drawY Label (String yLabel)
{
[l draw y labels
double x1=xmin-(xmax-xmin)/6.0;
double y1=ymax-(ymax-ymin)/3.0;
int n=yLabel .length();
char ch[]=new char[n];
yL abel.getChars(0,n,ch,0);
/I g.DrawString(yL abel ,(int) (xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth-60),
1 (int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight));
for(int i=0;i<n;i++)

{
drawChar(ch[i],x1,y1);
y1=y1-(ymax-ymin)/30;
}

}
public void drawL abel (String Label)
{



/ldraw graphic |label

double x1=xmin+(xmax-xmin)/2.0;

double yl=ymax;

g.drawString(Label ,(int)(xabsmin+(x1-xmin)/(xmax-xmin)* abswidth),
(int)(yabsmin+absheight-(y1-ymin)/(ymax-ymin)* absheight)-10);

public void
drawPlotLines(int i,int plottype[],double x[][],double y[][],int n[],char ch[])
{
intj;
/ldraw lines
if (plottype[i]==0)

{
for(j=0;j<n[i]-L;j++)
{
if (X[i][j]=xmin && Xx[i][j]<=xmax )
&& (y[il[jl=ymin && y[i][j]<=ymax))

{
if((x[i][j+1]=xmin && X]i][j+1]<=xmax) &&
(y[i]li+1]=ymin && y[i][j+1]<=ymax))

{
?raNLine(O,X[i][i] YO0 X +2] Y1 +1]);

elseif (x[i][j+1]xmax)

double b=(y[i][j+1]-y[i][1)/(x[i][j+1]-x[i][j]);
double a=yf[i][j]-b*x[i][j];
drawLine(OX[]1[j1.y[i1[j]1.xmax,(a+b* xmax));

}
elseif(y[i][j+1]ymax)
{

double b=(y[i][j+1]-y[i][j1)/(x[I][i+1]-x[i][i]);
double a=y[i][j]-b*X[il[j];
drawLine(0,x[i][j1.y[i][i],(ymax-a)/b,ymax);

}
eseif(x[i][j+1]xmax && y[i][j+1]ymax)
{

double b=(y[i][j+1]-y[il[i])/(<[i1li+21-x[i1[i]);
double a=y[i][j]-b*x[i][jl;
drawLine(0,x[i][j].y[i][j].(ymax-a)/b,(a+b* xmax));
}

}
else if ((X[i][j+1]=xmin && x[i][j+1]<=xmax )
&& (y[i][j+1]=ymin && y[i][j+1]<=ymax))

if(x[i][j]<xmin)

double b=(y[i][j+1]-y[i]1[i1)/(x[I1[j+1]-x[i]1(1);
double a=y[i][j+1]-b*x[i][j+1];
drawLine(0,xmin,(at+b*xmin),x[i1[j+1].y[i1[j +1]);

}
i{f(y[i][J']<ymin)

double b=(y[i][j+1]-y[i1[1)/(x[I][i+2]-x[i][i]);

double a=y[i][j+1]-b*x[i][j+1];

drawLine(0,(ymin-a)/b,ymin,x[i][j+1],y[i][j+1]);
}

}
}/end of for(j=0
}/end of if(plottype



/ldraw characters
else if(plottype[i]==10)
{

for(=0;j<n[i];j++)
{

if((X[i][j]=xmin && X[i][j]<=xmax )
&& (y[i][j]=ymin && y[i][j]<=ymax))
{ drawChar(ch[i] x[i][i].y[il[i]); }
}//end of for(j=0;
}/end elseif(plottype[i]==10)
/ldraw rectangles
else if(plottype[i]==20)
{

for(=0;j<n[i];j++)
{

if((X[1][[]=xmin && X[i][j]<=xmax )
&& (y[i][j]=ymin && yli][j]<=ymax))
{ drawRect(x[i][j].y[i][i].4,4); }
}//end of for(j=0;
}/end elseif(plottype[i]==20)
/ldraw circle
else if(plottypei]==21)
{

for(=0;j<n[il;j++)
{

if((X[i1[j]=xmin && X[i][j]<=xmax )
&& (ylilfj]=ymin && yil[j]<=ymax))
{ drawOval (x[i][j].y[il[i].4.4); }
}/end of for(j=0;
Hiend elseif(plottypefi]==21)
elseif(plottype[i]=22 & & plottype[i]<=27)

for(j=0;j<n[i];j++)
{ if((X[i][j]=xmin && Xx[i][j]<=xmax )
&& (ylilli]=ymin && y[i][j]<=ymax))
{ drawPolygon(x[i][j].y[i][j],5.(plottypeli]-19));}
}H/end of for(j=0;
}H/end elseif (plottype[i]==21..27)

}
}

Program 6.16 : PlotApplet.java

1

/I Numerical Analysis packagein java
/I PlotApplet classto plot 2D data
/I Dr. Turhan Coban

I

import java.io.*;

import java.applet.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import PlotShapes;

import Plot;

public class PlotApplet extends Applet implements ActionListener

{
Label promptXmin; // Label prompt in Xmin field
Label promptXmax; // Label prompt in Xmax field
Label promptYmin; // Label prompt in Ymin field
Label promptY max; // Label prompt in Y max field



TextField inputXmin; // input field Xmin
TextField inputXmax; // input field Xmax
TextField inputYmin; // input field Ymin
TextField inputY max; // input field Y max
Plot p1;
public void init()
{

/ladding max-min prompts and input fields

/Nabel

[Ixaxis

[lyaxis

//4101011

//b.dat 22000

/l adat 2102550

/ladat 002550

//'b.dat 000 255

int xnt=10;

int ynt=10;

int xgo=1;

int ygo=1;

String il=new String("'label");

String xI=new String("x axis");

String yl=new String("y axis");

String ifn[]=new String[4];

ifn[0]="b.dat";

ifn[1]="a.dat";

ifn[2]="a.dat";

ifn[3]="b.dat";

int ipt[]=new int[4];

int ib[]=new int[4];

int ir[]=new int[4];

int ig[]=new int[4];

ipt[0]=22;

ipt[1]=21;

ipt[2]=0;

ipt[3]=0;

ir[0]=0;

ig[0]=0;

ib[0]=0;

ir[1]=0;

ig[1]=255;

ib[1]=0;

ir[2]=0;

ig[2]=255;

ib[2]=0;

ir[3]=0;

ig[3]=255;

ib[3]=0;

try{

/Ipl=new Plot(il xI,yl ,xnt,ynt,xgo,ygo,ifn,ipt,ir,ig,ib);

pl=new Plot();

} catch(IOException io€) { System.err.printin("1OException in opening Plot");}
promptXmin=new Label("Xmin");
inputXmin=new TextField(5);
promptXmax=new Label("Xmax ");
inputXmax=new TextField(5);
promptY min=new Label("Ymin");
inputY min=new TextField(5);
promptY max=new Label("Y max ");
inputY max=new TextField(5);



inputXmin.addActionListener(this);
inputX max.addA ctionL istener(this);
inputY min.addActionListener(this);
inputY max.addA ctionL istener(this);
add(promptXmin);

add(inputXmin);

add(promptXmax);

add(inputX max);

add(promptY min);

add(inputY min);

add(promptY max);

add(inputY max);

}
public void paint(Graphics g)
{
inputXmin.setText(Double.toString(pl.xminy));
inputXmax.setText(Doubl e.toString(pl.xmax));
inputY min.setText(Double.toString(pl.ymin));
inputY max.setText(Double.toString(pl.ymax));
PlotShapes ps=new PlotShapes(g,pl.xabsmin,pl.yabsmin,
pl.absheight,pl.abswidth,pl.xmin,pl.xmax,pl.ymin,pl.ymax);
g.drawRect(pl.xabsmin,pl.yabsmin,pl.abswidth,pl.absheight);
ps.drawXTic(pl.xntic,(pl.ymax-pl.ymin)/80.0,0);
ps.drawY Tic(pl.yntic,(pl.xmax-pl.xmin)/80.0,0);
ps.drawXNumbers(pl.xntic);
ps.drawY Numbers(pl.xntic);
ps.drawlL abel (pl.1abel);
ps.drawX Label (p1.xlabel);
ps.draw Label (pl.ylabel);
if(p1.xgridon!=0)
ps.drawXGrid(pl.xntic);
if(pl.ygridon!=0)
ps.drawY Grid(pl.yntic);
inti,j;
for(i=0;i<pl.nline;i++)
{
/I Select plot colors
g.setColor(new Color(pl.red[i],pl.green[i],pl.blugli]));
ps.drawPlotLines(i,pl.plottype,pl.x,pl.y,pl.n,pl.ch);
}/end of for(i=0
}//end of method
public void actionPerformed( ActionEvent €)
{
Double valXmin=new Double(inputXmin.getText());
pl.xmin=val Xmin.doubleValue();
Double valXmax=new Double(inputXmax.getText());
pl.xmax=val X max.doubleValue();
Double val'Y min=new Double(inputY min.getText());
pl.ymin=valY min.doubleVaue&();
Double val'Y max=new Double(inputY max.getText());
pl.ymax=valY max.doubleVa ue();

repaint();
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Applet started.

Sekil 6.16 : PlotApplet.html ciktisi
3. drawRect vefillRect metotlarini kullanarak biri dolu digeri sadece bir ¢izgi olan iki dikddrtgen ciz.

4. Oval vefillOval metotlarini kullanarak biri dolu digeri sadece bir ¢izgi olan iki daire ¢iz.
5. Paint2D metodlarindan yararlanarak biri dolu digeri sadece bir ¢izgi olan iki eskenar dértgen cizdir.

3. resim.javasinifinda cizilen resmi iki kat biyiklugnde gizdir.
Program 6.17 resiml.java

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
public class resim1 extends Appl et

{
private Image bebek;

public void init()
{
bebek=getl mage(getDocumentBase(),"turhan.gif");

}
public void paint(Graphics g)
{



g.drawl mage(bebek,1,1,this);
}
}

4. drawPolygon ve fillPolygon metotlarini kullanarak biri dolu digeri sadece bir ¢izgi olan iki eskenar tiggen
Giz.

5. Turkce renkleri tanimliyan renk sinifini yaz (renk.java).
Program 6.18 . renk.java, tirkcerenk tanimi sinifi

import java.io.*;

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

public class renk extends Color

{
public final static renk kirmizi=new renk(255,0,0);
public final static renk mavi=new renk(0,0,255);
public final static renk siyah=new renk(0,0,0);
public final static renk camgobegi=new renk(0,255,255);
public final static renk koyugri=new renk(64,64,64);
public final static renk gri=new renk(128,138,128);
public final static renk yesil=new renk(0,255,0);
public final static renk acikgri=new renk(192,192,192);
public final static renk mor=new renk(255,0,255);
public final static renk portakal=new renk(255,200,0);
public final static renk pembe=new renk(255,175,175);
public final static renk beyaz=new renk(255,255,255);
public final static renk sari=new renk(255,255,0);
public final static renk acikmavi=new renk(150,206,237);
public final static renk lacivert=new renk(0,0,128);
/Iburada kendi yeni renginizi tanimlayabilirsiniz.
public renk(float kirmizi,float yesil, float mavi)

super(kirmizi,yesil,mavi);

public renk(double kirmizi,double yesil, double mavi)
super((float)kirmizi,(float)yesil,(float)mavi);
public renk(int kirmizi,int yesil, int mavi)
guper(kirmizi yesil,mavi);

i)ublic renk(int RGB)

:{super(RGB);

public renk(renk r)
:{super(r.getKirmizi(),r.getYesiI(),r.getM avi());
public int getKirmizi()

Eeturn getRed();

public int getYesil()

{
return getGreen();



public int getMavi()

{
return getBlue();

}
publicint getKYM()

{
return getRGB();

public String toString()
{
return "renk[ kirmizi "+getKirmizi()+" mavi "+getMavi()+" yesil "+getYesil()+"]";
}
[Imetotlar
/Istatic int HSBtoRGB(float hue,float saturation,float brightness)
llgetRed(),getGreen(),getBlue(),getRGB()
}

6. Problem 5.10 daverilen Polar.java, yildiz.javave yildizCiz.java programlarini inceleyiniz.
Problem 6.19: Yildiz.java

import java.io.*;

import java.awt.*;

import java.applet.Applet;
import polar;

public classyildiz

{

public static void drawY ildiz1(Graphics g.int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double aci )
{
// bu yildiz cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar
double teta=2.0*Math.PI/n;
double R=yildizboyu;
double r=yildizboyu* 0.25;
polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
for(int i=0;i<n;i++)
{
double tetal=teta* i+Math.Pl/2.0+aci;
double teta2=teta/2+tetal,;
P1.polarGir(R,tetal);
P2.polarGir(r,teta?);
g.drawLine((xi+(int)P1.xi()),(yi-(int)PL1.xj()),
(xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()));
double teta3=teta* (i+1)+Math.PI/2.0+aci;
P3.polarGir(R,teta3);
g.drawLine((xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()),
(xi+(int)P3.xi()),(yi-(int) P3.xj)));
g.drawLine(xi,yi,
(xi+(int)PL.xi()),(yi-(int) PL.xj()));
g.drawLine(xi,yi,
(xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()));
}

} /ldrawYildiz1l metodu sonu

public static void drawY ildiz1(Graphics g,int xi,int yi, int n,int yildizboyu )
{



drawYildiz1(g,xi,yi,n,yildizboyu,0);
} /ldrawYildiz1l metodu sonu

public static void drawY ildiz(Graphics g,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double aci )
{

[/ buye |de z cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar

double teta=2.0*Math.PI/n;

double R=yildizboyu;

double r=yildizboyu* 0.25;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

polar P3=new polar();

int x[]=new int[2*n+2];

int y[]=new int[2* n+2];

for(int i=0;i<=n;i++)

{
double tetal=teta*i+Math.Pl/2.0+aci;
double teta2=teta/2.0+tetal,;
Pl.polarGir(R,tetal);
P2.polarGir(r,teta?);
X[2*i]=xi+(int)PL.xi();
y[2*i]=yi-(int)PLX]();
X[2*i+1]=xi+(int)P2.xi();
y[2*i+1]=yi-(int)P2.xj();
if(i==n)

{
X[2*i]=X[O];
{[2*i1=y[0];

}
g.drawPolygon(x,y,(2* n+2));

} /ldrawYildiz1 metodu sonu

public static void fill Yildiz(Graphics g,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double aci )
{

[/ buye |de z cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar

/1 'yilde zinifini boyar

double teta=2.0* Math.PI/n;

double R=yildizboyu;

double r=yildizboyu* 0.25;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

polar P3=new polar();

int X[]=new int[2*n+2];

int y[]=new int[2* n+2];

for(int i=0;i<=n;i++)

{
double tetal=teta*i+Math.Pl/2.0+aci;
double teta?=teta/2.0+tetal;
Pl.polarGir(R,tetal);
P2.polarGir(r,teta?);
X[2*i]=xi+(int)PL.xi();
y[2*i]=yi-(int)PLX]();
X[2*i+1]=xi+(int)P2.xi();
y[2*i+1]=yi-(int)P2.xj();
if(i==n)

{
X[2*i]=X[O];



y[2*i]=y[0];
}

}
g.fillPolygon(x,y,(2* n+2));
} /fillYildiz metodu sonu

public static void fill Yildiz1(Graphics g,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double aci )
{

/I buye |de z cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar

/l'yilde zinifini boyar

double teta=2.0*Math.PI/n;

double R=yildizboyu;

double r=yildizboyu* 0.25;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

polar P3=new polar();

int X[]=new int[2*n+2];

int y[]=new int[2* n+2];

for(int i=0;i<=n;i++)

double tetal=teta*i+Math.Pl/2.0+aci;
double teta?=teta/2.0+tetal;
P1.polarGir(R,tetal);
P2.polarGir(r,teta2);
X[2*i]=xi+(int)P1.xi();
y[2*i]=yi-(int) PLX]();
X[2*i+1]=xi+(int)P2.xi();
y[2*i+1]=yi-(int)P2.xj();

if(i==n)

{
X[2*i]=x[O];
{[2*i1=>/[0];

}
g.fillPolygon(x,y,(2* n+2));

} /fillYildiz metodu sonu
}

Program 6.20: YildizCiz.java

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import yildiz;

import renk;

public class yildizCiz extends Applet

{

public void paint(Graphics g)

{
//g.setColor(Color.yellow);
g.setColor(renk.sari);
setBackground(renk.mavi);
yildiz.fillYildiz(g,100,100,3,100,0);
g.setColor(renk.siyah);
yildiz.drawY:ildiz1(g,100,100,3,100,0);



10. yildizCiz1.java programini inceleyiniz.
Program 6.21 YildizCizl.java

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
import yildiz;

public class yildizCiz1 extends Applet

{
public void paint(Graphics g)
{

double aci=0;

for(long j=0;j<5000;j++)

{

g.setColor(Color.black);
yildiz.drawYildiz(g,100,100,3,100,aci);
for(long i=0;i<10000;i++) {};
g.setColor(Color.white);
yildiz.drawYildiz(g,100,100,3,100,aci);
aci+=.001;

g.setColor(Color.black);
yildiz.drawYildiz(g,100,100,3,100,0);
}
}

7. Program 6.18 de verilen renk sinifini test eden renkTest.java programini inceleyiniz. Ve applet giktisini
calistiriniz.

Program 6.21 renkTest.java

import java.awt.*;
import java.applet. Applet;
import renk;

public class RenkTest extends Applet
{

private int kirmizi,yesil,mavi;

public void init()

{

kirmizi=150;

yesi|=255;

mavi=125;

/l arkapalane n rengi mavi olarak veriliyor
setBackground(renk.mavi);

}

public void paint(Graphics g)
{
I/ yazinin rengi 100,255,125 olarak aindi

g.setColor(new renk(kirmizi,yesil,mavi));
g.drawString("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z",50,33);
showStatus(" Su andaki arkaplan rengi : "+getBackground());

}
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B Applet Viewer: RenkTest.class
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Sekil 6.17 RenkTest.html appletinin gor inimu
11. H602

polar.java, yildiz.java, yildizCiz.java programlarinin inceleyiniz. ayni programlama prensiplerini kullanarak n
eskenar kenarli cokken cizecek eskenarcokgen.java sinifini yaratiniz. Bu sinif
public static void drawEskenar Cokgen(Graphics g,int xi,int yi, int n,int esgenar cokkencapi,double aci )
public static void fillEskenar Cokgen(Graphics g,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double aci )
metotlarini kullanarak eskenar cokgen ¢izsin veicini boyasin.
not xi,yi : cokken merkezinin koordinatlari
n : cokken kose sayisi
eskenarcokkencapi: cokken merkezinden cokken kdsesine olan mesafe
aci : 90 derece agi cokkenin baslama agisi olarak tanimlanmistir. bu agidan sapis radyan olarak.

Program 6.22 eskenar cokgen.java

import java.io.*;

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;
import polar;

public class eskenarcokgen

{

public static void drawEskenarcokgen(Graphics g,int xi,int yi, int n,int eskenarcokgenboyu,double aci )

{

/I xi,yi eskenar cokgen merkez koordinatlari

/I n: eskenar dortgen kose sayisi

/I eskenarcokkenboyu : eskenar cokgen merkezinden

Il kenarina olan mesafe

I/ bu eskenarcokken cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar

double teta=2.0* Math.PI/n;
double R=eskenarcokgenboyu;
polar P1=new polar();

int X[]=new int[2*n+2];

int y[]=new int[2* n+2];
for(int i=0;i<=n;i++)
{

double tetal=teta*i+Math.PI/2.0+aci;
P1.polarGir(R,tetal);
X[i]=xi+(int)P1.xi();
yli]=yi-(int)P1.xj();

if(i==n)

{

X[i]=x[Q];

])L/[i]=y[0];

}
g.drawPolygon(x,y,(n+1));

} //draweskenarcokgen metotu sonu



public static void fillEskenarcokgen(Graphics g,int xi,int yi, int n,int eskenarcokgenboyu,double aci )
{
I/ bu eskenarcokgen cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar
double teta=2.0*Math.PI/n;
double R=eskenarcokgenboyu;
polar P1=new polar();
int X[]=new int[2*n+2];
int y[]=new int[2* n+2];
for(int i=0;i<=n;i++)
{
double tetal=teta*i+Math.Pl/2.0+aci;
Pl.polarGir(R,tetal);
X[i]=xi+(int)PL.xi();
y[i]=yi-(int)P1.xj();
if(i==n)
{
X[i]=x[0];
yl[il=y[0];
}

}
g.fillPolygon(x,y,(n+1));

} //filleskenarcokgen metotu sonu

}

8. eskenarcokgen sinifini test etmek amaciyla bir applet programi yaziniz ve ekrana besken ¢izdiriniz.
9. eskenarcokgen sinifini test etmek amaciyla bir JFrame programi yaziniz ve ekrana ticken cizdiriniz.

13.

H603

grafik sinifindaki:

public abstract void drawRect(int x1,int y1, int en,int yiikseklik)
metotundan yararlanarak H603 sinifinda

public static void drawAciliDortgen(Graphicsg, int x1,int y1, int en,int yikseklik,double aci)
metotunu yaziniz. Bu metot dikdortgeni verilen agi kadar bir agiyla cizdirsin.
x1,y1 : dortgenin sag Ust kdse koordinatlari

en,yukseklik : dortgenin eni ve yuksekligi

aci: dorgenin radyan cinsinden x1,y1 noktasi etrafinda dénme miktari.

not :polar sinifi ve drawPolygon metotlarindan yararlanabilirsiniz.

Program 6.23 acili dikdortgen cizdiren dikdortgen sinifi
Import java.io.*;

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import polar;

public class dikdortgen

{

public static void drawdikdortgen(Graphics g,int xi,int yi,int en,int boy,double aci )
{

double R=boy;
double r=en;

polar P1=new polar();



polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
polar P4=new polar();

int x[]=new int[5];
int y[]=new int[5];

int k=0;
/IP1.polarGir(R,tetal);
X[0]=xi;
y[O]=yi;

double tetal=aci;

P2.polarGir(r,tetal);
X[1]=x[0]+(int)P2.xi();
y[1]=y[Q]-(int)P2.x]();

tetal+=Math.PI/2;
P3.polarGir(R,tetal);
X[2]=x[ 1] +(int)P3.xi();
y[2]=y[1]-(int)P3.xj();

tetal+=Math.PI/2;
P4.polarGir(r,tetal);
X[3]=x[2] +(int)P4.xi();
y[3]=y[2]-(int)P4.x]();
X[4]=xi;
y[41=yi;
g.drawPolygon(x,y,4);

}

public static void filldikdortgen(Graphics g,int xi,int yi,int en,int boy,double aci )
{

double R=boy;
double r=en;

polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
polar P4=new polar();

int X[]=new int[5];
int y[]=new int[5];

int k=0;

X[0]=xi;

y[O]=yi;

double tetal=aci;
P2.polarGir(r,tetal);

X[1]=x[0]+(int)P2.xi();
y[1]=y[Q]-(int)P2.x]();



tetal+=Math.PI/2;
P3.polarGir(R,tetal);
X[2]=x[1]+(int)P3.xi();
y[2]=y[1]-(int)P3.xj();

tetal+=Math.Pl/2;
PA.polarGir(r,tetal);
X[3]=x[ 2] +(int)P4.xi();
y[3]=y[2]-(int)PA.xj();

x[4]=xi;
yl4l=yi;
g.fillPolygon(x,y,4);

}
}

Program 6.24 : dikdortgen sinifini kullanan H602.java programi

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import dikdortgen;

import renk;

public class H602 extends Applet implements ActionListener
{

int en,boy,xil,yilyaricapl;

double aci;

renk renk; //sinifin adi renk, nesne adi renk

Label kutul;
Label kutu2;
Label kutu3;
Label kutu4;
Label kutus;

Label bosl;
Label bos2;
Label bos3;
Label renkl;
Label kirmizi;
Label mavi;
Label yesil;

TextField kutugirl;
TextField kutugir2;
TextField kutugir3;
TextField kutugir4;
TextField kutugir5s;
TextField kutukirmizi;
TextField kutumavi;
TextField kutuyesil;

public void init(){

/Inot : init metotundate m de8iY kenlerinilk deSerleri verilmelidir.
Panel p=new Panel();

p.setLayout(new GridLayout(5,4));

//5* 4 tablo p paneli haze rlande



kutul=new Label("xi noktasini giriniz  :");
p.add(kutul);

kutugirl=new TextField(3);

p.add(kutugirl);

kutu2=new Label("yi noktasini giriniz  :");
p.add(kutu2);

kutugir2=new TextField(3);

p.add(kutugir2);

kutu3=new Label("eni giriniz ),
p.add(kutu3);

kutugir3=new TextField(3);
p.add(kutugir3);

kutud=new Label("yuksekligi giriniz ~ :");
p.add(kutud);

kutugird=new TextField(3);

p.add(kutugir4);

kutuS=new Label ("aciyi giriniz (derece) :");
p.add(kutub);

kutugir5=new TextField(3);

p.add(kutugir5);

bosl=new Label(" ");
bos2=new Label(" ");
bos3=new Label(" ");

renkl=new Label("renk");
kirmizi=new Label("kirmizi");
mavi=new Label("mavi");
yesil=new Label("yesi");
kutukirmizi=new TextField(4);
kutumavi=new TextField(4);
kutuyesil=new TextField(4);

xi1=300;

yi1=300;

en=150;

boy=100;
yaricapl=(int)Math.sqrt(100* 100+150* 150);
aci1=0;
kutugirl.setText(""+xil);
kutugir2.setText(""+yil);
kutugir3.setText(""+en);
kutugird.setText(""+boy);
kutugirb.setText(""+acil);
kutukirmizi.setText("255");
kutumavi.setText("200");
kutuyesil.setText("0");
renk=new renk(255,200,0);
p.add(bosl);

p.add(bos2);

p.add(bos3);
p.add(kirmizi);
p.add(yesil);

p.add(mavi);

p.add(renkl);
p.add(kutukirmizi);



p.add(kutumavi);

p.add(kutuyesil);

/lelemanlar p paneline p paneli de aplete eklendi
add(p,BorderLayout. NORTH);

kutukirmizi.addActionListener(this);
kutumavi.addActionListener(this);
kutuyesil.addActionListener(this);
kutugirl.addActionListener(this);
kutugir2.addActionListener(this);
kutugir3.addActionListener(this);
kutugird.addA ctionL istener(this);
kutugir5.addActionListener(this);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
Integer xili=new Integer(kutugirl.getText());
xil=xili.intVaue();
Integer yili=new Integer(kutugir2.getText());
yil=yili.intVaue();
Integer eni=new Integer(kutugir3.getText());
en=eni.intValue();
Integer boyi=new Integer(kutugir4.getText());
boy=boyi.intValue();
Double acili=new Double(kutugir5.getText());
aci1=acili.doubleVaue();
Integer Kirmizii=new Integer(kutukirmizi.getText());
int kirmizi1=Kirmizii.intValue();
Integer Mavii=new Integer(kutumavi.getText());
int mavil=Mavii.intValue();
Integer Y esili=new Integer(kutuyesil.getText());
int yesil1=Yesili.intValue();
renk=new renk(kirmizil,mavil,yesill);
repaint();

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(renk);
dikdortgen.filldikdortgen(g,xil,yil,en,boy,(aci1/180.0* Math.P1));
g.setColor(renk.siyah);
dikdortgen.drawdikdortgen(g,xi1,yil,en,boy,(aci1/180.0* Math.Pl));
}

}



BOLUM 7: GRAFIK APPLET VE CERCEVE OLUSTURMA OLUSTURMA METOTLARI,
GRAFIK KULLANICISI ARABIRIM PROGRAMLARI (GUI),

7.1 GRAPHIC KULLANICISI ARABIRIM PROGRAMLARI, GUI, (GRAPHICSUSER INTERFACE)

Grafik kullanici arabirim programlari, GUI, programiniza kullanicinin daha iyi anliyabilecegi bir gériints verme
ve ayni zamanda grafik ekrandan girdi cve cikti yapabilme amaciyla olusturulur. Kullaniciya sunulan programin
onun rahatlikla anlayabilecegi bir formata sahip olmasi giinimiiz programlamaciliginda olduk¢a Gnemlidir.
Reklamlarla biylyen bir kusak icin paket bazen paketin icindekinden bile 6nemli hale gelebilmektedir. Grafik
Kullanicisi Arabirim programlari kullaniciya sundugumuz paketi olusturmaktadir.

Java da teme grafik arabirim kitUphaneleri java.awt sinifinda yer almaktadir. Java 1.2 den itibare awt
kitUphanesine ek olarak java swing grafik arabirim kitUphanesi javax.swing tanimlanmistir. Bu bdlimde awt ve
swing yapilarini paralel olarak vermeye calisacagiz.. Yalniz swing kituphanesi kapsam olarak ¢ok daha genis
oldugundan swing ile yapilan tim islemlerin ve grafik arabirim alt programlarini awt’de karsiliklari mevcut
degildir. Bir dnceki grafik ciziminde oldugu gibi grafik arabirim elemanlarinin tanitimi da oldukca genis bir
yelpaze olusturduguundan mimkiin oldugunca detay verilmeye calisilsa bile tiim kapsami bu kitapta islemek
mimkiin degildir. Ornegin java swing konusundaki kapsamli bir kitap olan “Java Swing , O’'Reily basim evi”
kitabi yaklasik 1200 sayfalik bir kitabi sadece bu konuya ayirmistir.

GUI metotlari java.awt (Abstract windowing toolkit) paketinde yer almaktadir. Bu pakette Container ve
Component isimli iki alt pakette yer ailmaktadir. Her zaman kullandigimiz Applet sinifi Component sinifindan
tiriyen Panel sinifinin alt sinifidir. Y ani Component Appletlerin stiper sinifidir.

Burada Component sinifinin
?  TextComponent

TextField

TextArea

Button

L abel

Checkbox

List

Choice

Canvas

Scrollbar

Container

Panel
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Java.applet.Applet sinifinin
?  ScrollPane

?  Window
? Frame
? Didog

Siniflarini incelemeye calisacagiz.

Paralel olarak javax.swing paketinde yer alan grafik arayiiz programlarinda yer alan Ust seviye paketler Japplet,
JDialog, JFrame, JWindow ve JComponent’dir

JComponent sinifinin atindayer alan siniflarin bazilari :
?  JcomboBox

JLabel

JList

JMenuBar

JPanel

JPopupMenu

JScrollBar

NN N N N N



JScrollPane
Jrable

JTree
JinternalFrame
JOptionPane
JProgressBar
JRootPane
JSeperator
JSlider
JSplitPane
JTabbedPane
JTroolBar
JToolTip
JViewePort
JColorChooser
JTextComponent
JTextArea
JTextField
JPasswordField
JEditorPAne
JTextPane
JFileChooser
JLayeredPane
AbstractButton
JToggleButton
JCheckBox
JRadioButton
JButton
JMenultem
JMenu
JRadioButtonMenultem
JCheckButtonM enultem

B I S R S S B B e B e S B S N B B R e N B R S R RN S VAL S RO RES RS

Yineyineleyelim, swing sinifindaki tim alt metodlari kapsamak bu kitabin kapsamini oldukca bilyUtecektir, bu
yiuizden simdilik bunaimkan goremiyoruz, fakat pratikte ne olduklari hakkindaiyi bir fikir verebilecek genisiikte
bir spektrum vermeye calisacagiz. Burada 6zellkle awt ve swing sinifi grafik islemcilerini bir arada vermeye
calistik. Kullanici her iki tip grafik ortamiyla da karsilasacagi i¢in (Kendi yazmasa bile hazir programlar
karsisina gikacaktir), her ikisini de bilmesi gereklidir. Zaten bu kitabin tim konularinda da hem awt hem de
swing ile yazilmis program drnekleri vermeye calistik. Bu konudan sonra geriye dontip tim program orneklerini
grafik ortami gozlyle inceliyebilirsiniz.

7.2AWT LABEL (ETIKET) SINIFI , JAVAX JLABEL VE ICON SINIFLARI

Label sinifi Appletin igine sadece okunabilen fakat degistirilemeyen yazilar yazma amaciyla kullanilirlar. L abel
sinifinda tanimlanan metotlar sunlardir:

?  Kurucu Metotlar :

public Label() // Label sinifi nesneyi olusturur herhangi bir yazi géstermez

public Label(String s) // Label sinifi nesneyi olusturur ve s stringini gosterir

public void Label(String s,int pozisyon) // Label sinifi nesneyi olusturur ve s stringi gosterir ayni zamanda
Labeli pozisyonda verilen degere gore istenilen yere yerlestirir.

Y erlestirme konumlari :Label.LEFT,Label. CENTER,Label.RIGHT (sol,orta,sag) konumlaridir.

?  Giriscikis metotlari
public String getText() // Label sinifinin String degiskenini okur.
public void setText(String s) // Label sinifinin String degiskenine yeni deger girer.
public void setAlignment(int pozisyon)
Label pozisyon degiskeninde verilen degere gore istenilen yere yerlestirir.



Y erlestirme konumlari :Label.LEFT,Label. CENTER,Label . RIGHT (sol,orta,sag)
konumlaridir.

Ornek olarak bir bir program verelim :

Program 7.1: LabelTesti.java
import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
public class Label Testi extends Applet
{
private Label L1,L2;
public void init()

{

L1=new Label();

L 1.setText("Bu etiket once bos tanimlandi");

add(L1);

L2=new Label("Bu etiket yazisi ilk tanimdatanimlandi");
add(L2);

}

public void paint(Graphics g)

{

g.drawString("L1 : "+L1.getText(),25,80);
g.drawString("L2 : "+L2.getText(),25,95);
}

}
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Bu etiket once bos tanimlandi

Bu etiket vazisi ilk tanimda tanimlandi

L1 : Bu etiket once hos tanimlandi
L2 : Bu efiket yazisi ilk tanimda tanimlandi

Apnplet started.

Sekil 7.1 Label Testi.java appleti

Label Testi programinda kullanilan add metotu Label’i Container sinifina(Appletin alt sinifi oldugu) baglar, diger
deyimle applete veya verilen Ust komponente ilave eder.

Swing sinifi Jlabel Lable sinifindandan farkli olarak bize sadece yazi degil ayni zamanda gorunt ekleme
olasiliklari da sunar. Temel sinif olarak kurucu metodlari :

JLabel()

JLabel(lcon Resim)

Jlabel(l con Resim,int yazi_pozisyonu)

Jlabel(String etiket)

Jlabel(String etiket, |con Resim)

Jlabel(String etiket, Icon Resim, int yazi_pozisyonu)

Jlabel(String etiket, int yatay yazi pozisyonu)

Buradaki yatay yazi pozisyonu

JLabel .LEFT

JLabel .CENTER

JLabel.RIGHT

Veya

SwingConstants.LEFT

SwingConstants.CENTER

SwingConstants.RIGHT



Degerlerinden birini alabilir.

Jabel sinifinin ¢ok kullanacagimiz bazi metotlarini sayacak olursak :
Jecomponent sinifindan gelen metodlar :

void setBackground(Color ¢) : arkaplan rengini degistiri

Color getBackground() . arkaplan rengini okur

void setForeground(Color ¢) : dnpaln rengini degistiri

Color getForeground() : 6n plan rengini okur.

void setFont(Font f) : yazi fontunu seger

Font getFont() : yazi fontunu okur

Boolean isVisible > gortndr olup olmadigini kontrol eder

Void setVisible(Boolean b) : gorundr veya gériinmez yapar.

Jabel sinifindatanimlanmis bazi alt siniflar :

void setText(String s) : JLabel’in text degiskeninin degerine yeni verilen degeri atar
String getText() : JLabel’in String text degiskenini okur.

void setVertical Alignment(int diisey_pozisyon) : Label’in Pencere icindeki diisey pozisyonunu ayarlar
Buradaki disey pozisyon

JLabel.TOP

JLabel.CENTER

JLabel.BOTTOM

Veya

SwingConstants.TOP

SwingConstants.CENTER

SwingConstants.BOTTOM

Degerlerinden birini alabilir.

int getVerticalAlignment()

void setVertical TextPosition(int diisey_pozisyon) : Label’inigindeki yazinin Label icindeki diisey
pozisyonunu ayarlar. Sabitler Usttekilerin aynidir.

int getVertical TextPosition() : Label’inicindeki yazinin Label icindeki diisey pozisyonunu okur.
void setHorizontal TextPosition(int diisey_pozisyon) : Label’in icindeki yazinin Label icindeki yatay
pozisyonunu ayarlar. Sabitler Usttekilerin aynidir(LEFT,CENTER,RIGHT).

int getHorizontall TextPosition() : Label’in icindeki yazinin Label icindeki yatay pozisyonunu okur.
void setlcon(lcon resim) : Label icindeki resmi degistirir veya eger yoksailk defa atar

Icon getlcon() : Label icindeki resmi okur.

void setDisplayedM nemonic(int c) : Mnemoic at harf kontrolunu kullanarak belli bir girise ulasmayi saglar.
(6rnegin ‘m’ harfine set edilmisse alt-m bu komuta gider. Ornek problemlerle bu kavram agilacaktir.

int getDisplayedM nemonic(int c) : Mnemonic degerini okur.

Simdi érnek problemlerle swing JLabel kullanimina daha detayli olarak bakalim.
Birinci 6rnegimizde basit bir sekilde String label yazdiracagiz. Cergeve olarak JFrame kullandik.

Program 7.2 : Label1SW .java swing java Jlabel ornegi
import javax.swing.*;
public class |abel 1SW
{
public static void main(String[] args)
{
JLabel etiket=new JLabel("JLabel sinifina hos geldiniz");
JFrame cerceve=new JFrame();
cerceve.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
cerceve.getContentPane().add(etiket);

cerceve.pack();
cerceve.setVisible(true);

}

}
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Sekil 7.2 Label1SW .java JFrame penceresi

Ikinci 6rnegimizde resimli, hem resim hem yazili ve yalniz yazili bir JApplet programi olsturduk. Bu programin
ayni zamanda main metodu da oldugundan hem applet hem de frame olarak ¢agirilmasi mimkanddr.
Cerceve olarak JFrame kullandik.

Program 7.3 Label TestiSW Japplet tur i JLabel 6rnek programi

Import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;

public class Label TestiSW extends JApplet {

protected String iconnamel="images/kus.gif";
Imagelconiconl,;

protected String iconname2="images/kopek.gif";
Imagel con icon2;

protected JLabel j1,j2,j3;

public Label TestiSW()

{
getRootPane().putClientProperty (" defeatSystemEventQueueCheck",
Boolean. TRUE);

}

public void init()

{
iconl=new Imagel con(iconnamel);
icon2=new Imagel con(iconname2);
j1=new JLabel(iconl);
j2 = new JLabel("Label (Etiket) yazisi",icon2,JLabel . CENTER);
j2.setVertical TextPosition(JLabel . BOTTOM);
j2.setHorizontal TextPosition(JLabel .CENTER);
j3 =new JLabel("Font 16 mavi Label");
Font font=j3.getFont();
j3.setFont(new Font(font.getName(),Font.BOLD,16));
j3.setForeground(Color.blue);
JPanel pane=new JPanel();
JPanel panel=new JPanel();
JPanel pane2=new JPanel();
panel.add(j1);
panel.add(j2);
panel.add(j3);
panel.setBackground(new Color(255,255,204));
panel.setForeground(Col or.black);
panel.setBorder(BorderFactory.createM atteBorder(1,1,2,2,Color.black));
pane.setLayout(new BorderLayout());
pane.add(panel,BorderLayout. NORTH);
setContentPane(pane);

public static void main(String 9]) {

JrFrame f = new JFrame("'Label testi ");

f.addWindowL istener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent €) { System.exit(0);}
b



JApplet applet = new Label TestiSW();
f.getContentPane().add(" Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(550,200));
f.show();
}
}
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Sekil 7.3 LabelTestiSW .java JFrame penceresi
Program 7.4 LabelDemo JPanel tiri JLabel 6rnek programi

import java.awt.GridLayout;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event. WindowL istener;
import java.awt.event. WindowA dapter;
import java.awt.event.WindowEvent;
import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.Imagel con;

public class LabelDemo extends JPanel {
JLabel 1abell, label2, 1abel3;

public LabelDemo() {
Imagel con icon = new Imagel con("images/middle.gif",
"bir damlaresmi");

setLayout(new GridLayout(3,1)); /3 satir, 1 siitun
labell = new JLabel ("Resim ve Yazi",

icon,

JLabel.CENTERY);
/Iresme goreceli olarak yazi pozisyonunu ayarla:
label 1.setVertical TextPosition(JLabel . BOTTOM);
label 1.setHorizontal TextPosition(JLabel.CENTER);
label2 = new JLabel("Sadece yazili Label (Etiket)");
label3 = new JLabel (icon);

/IAdd labels to the JBufferedPane.
add(label 1);
add(label 2);
add(label 3);
}

public static void main(String[] args) {
/*
* Create awindow. Use JFrame since this window will include
* lightweight components.



*
/
JFrame frame = new JFrame("'Label Demo");

frame.addWindowL istener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent €) { System.exit(0);}
b

frame.getContentPane().add(new LabelDemo(), BorderLayout. CENTER);
frame.pack();
frame.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.4 LabelDemo.java JPanel penceresi

Bu programdaresim

Imagel con icon = new Imagel con(" images/middle.gif" ," bir damla resmi");
Tanimiylalmagelcon sinifi araciligiyla resmi Jabel’ a aktardi. images/middle.gif mi ddl e. gi f dosyasinin
images alt direktorysinde yer aldigini belirtir.

Burada | con interphase’ ine biraz daha yakindan g6z atalim. Icon interphase sinifi oldugundan tanimlanan sinifi
icerisinde

public int getl conWidth()
public int getl conHeight()
public void paintl con(Component ¢, Graphics g, int x,int y)

metodlari tanimlanmak zorundadir. Simdi Icon sinifinin alt sinifi olan Ovallcon sinifini tanimlayalim
Program 7.5 Jlabel’da kullanilacak | con olusturan Ovall con sinifi

import javax.swing.*;
import java.awvt.geom.*;
import java.awt.*;

public class Ovallcon implements Icon
{

int genidlik, yukseklik;

public Ovallcon(int w,int h)

{

genislik=w;

yukseklik=h;

}

public void paintlcon(Component ¢,Graphics g,int x,int y)
{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints KEY _ANTIALIASING,
RenderingHints VALUE_ANTIALIAS_ON);



Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(x,y,genislik-1,yukseklik-1);
g2.draw(elipsl);

}

public int getlconWidth() { return genidlik;}

public int getlconHeight() { return yukseklik;}

}

Simdi de Ovallcon sinifini kullanan JLabel siniflarini olusturup gosterelim :
Program 7.6 Ovall con sinifini kullanarak JL abel’da dairelcon’u (resmi) gosteren label2SW programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;

public class |abel 2SW

{

public static void main(String[] args)

{

JFrame f=new JFrame();

f.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());

JLabel etiketl=new JLabel(new Ovallcon(20,50));

JLabel etiket2=new JLabel (new Ovallcon(50,20));

JLabel etiket3=new JLabel("daire”,new Ovallcon(60,60),SwingConstants. CENTER);
etiket3.setHorizontal TextPosition(SwingConstants. CENTER);
Container c=f.getContentPane();

c.setlayout(new FlowLayout());

c.add(etiketl);

c.add(etiket2);

c.add(etiket3);

f.pack();

f.setVisible(true);

}

}

Bu sinifin ciktisi :
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Sekil 7.5 label2SW .java JFrame pencer esi

Buradan da goruldigu gibi JLabel sinifini cok daha genis bir platformda, olusturdugumuz bir grafigin veya
cizimin sonuglarini grafik ortama aktarmak amaciyla da kullanabiliriz.

7.3BUTTON VE JBUTTON (DUGME) SINIFLARI

Button (diigme) basilinca belirli islemlerin yapilmasini baslatan bir siniftir. Graphic arabirim kullanim (GUI)
programlarini veya aplet programlarini konsol programlarindan ayiran en 6nemli 6zellik, GUI lerin islem
kokenli olmasidir. Diger bir deyimle kullanicinin baslatacagi islemleri yapar ve kullanicinin yeni bir islem
tanimlamasini beklerler. Bu idemleri yapan siniflar java.awt.event kituphanesinde tanimlanmistir. Bu
kituphanede en ¢ok kullanacagimiz siniflar hiyerarsi diizeninde sdyle verilebilir :

Java.util.EventObject
?  Javaawt. AWTEvent
? ActionEvent // Bir diigme(Button) basildiginda,Listeden (List) iki klikle bir secim yapildiginda veya
menuden secim yapildiginda kullanilir.



?  AdjustmentEvent // asagi yukari kaydirma cubugunda (scroll bar) bir islem yapildiginda kullanilir.

-~

ItemEvent // List veya CheckBox kliklendiginde (bir kere) kullanilir

?  ComponentEvent //appletteki elemanlarin gizlenmesi, boylarinin degistirilmesi, veya degisik yerlere

alinmasi amaciyla kullanilir.

ContainerEvent //Containera(applete) yeni bir eleman eklenilir veya cikarilirken kullanilir.
FocusEvent//herhangi bir applet elemani kullanilmaya baslandiginda on plana cikarilmakk, ve
kullanilmadiginda arka plana atilmak istendiginde kullanilir.

PaintEvent

WindowEvent //pencere acilip kapandigindaktcultiltip buyutildiginde vb kullanilir.
InputEvent

KeyEvent //keyboarddan bir girdi alindiginda kullanilir

MouseEvent //mouse dan bir girdi aindiginda kullanilir

N N
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islem herhangi bir GUI dan bir girdi olup olmadigini dinlemek olduysa kaydetmek ikincisi ise bu islemin sebep

olacagi islemleri olusturmaktir. Dinleme islemini yapan metotlar sunlardir :

Java.util.EventListener
ActionListener
AdjustmentListener
ComponentL.istener
ContainerListener
FocusListener
ItemListener
KeyListener
Mousel istener
MouseMotionListener
TextListener
WindowListener

N ) ) N N N N ) N ) N

Bu metotlarin bir cogunu ilgili érneklerde yeri geldiginde kullanacagiz. Simdi ayni sonucu veren iki button

ornegi ile bu kavrami biraz daha agmaya calisalim :
Program 7.7 : ButtonTesti.java, digme kullanim testi

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class ButtonTesti extends Applet

{

private Button B1,B2;

public void init()

{

B1=new Button("B1");
Bl.addActionListener(new B1Basilinca(this));
add(B1);

B2=new Button("B2");
B2.addActionListener(new B2Basilinca(this));
add(B2);

}

class B1Basilinca implements ActionListener
{

Applet applet;

public B1Basilinca(Applet a) { applet=a;}
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
applet.showStatus(" "+e.getActionCommand()+" dugmesine basildi");



}
}

class B2Basilincaimplements ActionListener

{

Applet applet;

public B2Basilinca(Applet a) { applet=a;}
public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
applet.showStatus(" "+e.paramString()+"dugmesine basildi");

}
}
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Sekil 7.6 ButtonTesti.java sinifi sonuclarinin appletde gor inmesi
Problem 7.8 ButtonTestil.java sinifi (sonuclar ButtonTesti.java ile aynidir)

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
public class ButtonTesti1 extends Applet implements ActionListener
{

private Button B1,B2;
public void init()

{

B1=new Button("B1");
Bl.addActionListener(this);
add(B1);

B2=new Button("B2");
B2.addActionListener(this);
add(B2);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

if(e.getSource()==B1)

{ showStatus(" "+e.getActionCommand()+"dugmesine basildi");}
elseif(e.getSource()==B2)

{ showStatus(" "+e.paramString()+"dugmesine basildi");}

}

}

Birinci programda diigmelere basildiginda olusan eylemler (showStatus késesine basilan diigmeyi yazdirma) ayri
siniflarda yaptirilmis ve Applet sinifi Gzerinden bizim ButtonTesti sinifina aktarilmistir. Ikinci programda ise
ayni islemler tek bir sinifin icerisinde yer almistir.

Programdan da gorulecegi gibi diigme basma eylemi ActionEvent sinifi Gizerinden aktarilmistir.

JButton sinifi ile Button sinifi arasinda kullanim agisindan Label ve Jabel sinifinin arasindakilere benzer farklar
vardir.
JButton sinifinin sinif tanimi :

public class JButton extends AbstractButton implements Accessible

{



public JButton()

public JButton(l con resim)

public JButton(String yazi);

public JButton(String yazi, | con resim)

public AccessibleContext getAccessibleContext();
public String getUI Classl D();

public boolean isDefaultButton();

public boolean isDefaultCapable();

public void setDefaultCapable(boolean b);
pubkic void updateUl ();

}

seklindedir. Goruldugu gibi JButton fazla metod barindirmaz bir gok énemli metodu Abstract button ve onun
tepe sinifi JComponent siniflarindan alir. JButton sinifinda Jabel sinifinda da kullandigimiz JComponent
sinifindan gelen metodlar :

public void setBackground(Color c) : arkaplan rengini degistiri

public Color getBackground() : arkaplan rengini okur

public void setForeground(Color ¢) : 6npaln rengini degistiri

public Color getForeground() : 6n plan rengini okur.

public void setFont(Font f) : yazi fontunu seger

public Font getFont() : yazi fontunu okur

public Boolean isVisible() : gorundr olup olmadigini kontrol eder

public Void setVisible(Boolean b) : gorundr veya gériinmez yapar.

AbstractButton sinifinda tanimlanmis bazi alt siniflar :

public void setText(String s) : JLabel'in text degiskeninin degerine yeni verilen degeri atar
public String get Text() :AbstractButton’in String text degiskenini okur.

public void setVerticalAlignment(int dlisey_pozisyon) : AbstractButton’in Pencere icindeki diisey
pozisyonunu ayarlar

Buradaki disey pozisyon

SwingConstants.TOP

SwingConstants.CENTER

SwingConstants.BOTTOM

Degerlerinden birini alabilir.

publicint getVerticalAlignment()

public void setVertical TextPosition(int diisey_pozisyon) : AbstractButton‘in icindeki yazinin Label icindeki
dusey pozisyonunu ayarlar. Sabitler Usttekilerin aynidir.

publicint getVertical TextPosition() : AbstractButton'inicindeki yazinin AbstractButton icindeki diisey
pozisyonunu okur.

public void setHorizontal TextPosition(int diisey _pozisyon) : AbstractButton‘in icindeki yazinin AbstractButton
icindeki yatay pozisyonunu ayarlar. Sabitler

SwingConstants.LEFT

SwingConstants.CENTER

SwingConstants.RIGHT

publicint getHorizontall TextPosition() : AbstractButton‘in icindeki yazinin AbstractButton’ icindeki yatay
pozisyonunu okur.

Public void setlcon(lcon resim) : AbstractButton'in i¢indeki resmi degistirir veya eger yoksailk defa atar
public Icon getlcon() : AbstractButton icindeki resmi okur.

public void setDisplayedM nemonic(int c) : Mnemoic alt harf kontrolunu kullanarak belli bir girise ulasmayi
saglar. (6rnegin ‘m’ harfine set edilmisse alt-m bu komuta gider. Ornek problemlerle bu kavram agilacaktir.
Public int getDisplayedM nemonic(int c) : Mnemonic degerini okur.

Listener (pencere dinleme) metod ve neslerinden ise:
protected ActionListener actionListener;

protected Itemlistener itemListener

protected Changel istener changelL istener

public void addActionListener (ActionListener I)
public void addChangelL istener (ChangeL istener )
public void addltemListener (ItemListener |)

public void removeActionListener (ActionListener I)
public void removeChangeL istener (ChangeL istener 1)



public void removeltemListener (ItemListener |)
public String getActionCommand()
public void setActionCommand(String com)

gibi metodlar mevcuttur. Simdi 6rnekler Uzerinden JButton sinifini kullanmayi deneyelim :
Program 7.9 Jbutton sinifinin gosterilmesini 6rnekleyen ButtonT estiSWF programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class ButtonTesti SWF extends JFrame implements ActionL istener
{

private JButton B1,B2;

private JTextArea cikti;

public ButtonTestiSWF()
{
super("button drnegi");
Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
Imagel con iconl = new Imagel con("images/middie.gif");
B1=new JButton("B1",iconl);
B1.setHorizontal TextPosition(SwingConstants.LEFT);
B1.addActionListener(this);
c.add(B1);
B2=new JButton("B2",iconl);
B2.addActionListener(this);
c.add(B2);
cikti=new JTextArea(" ");
c.add(cikti);
cikti.setBackground(c.getBackground());
}

public static void main(String[] args)
{
ButtonTesti SWF pencere= new ButtonTestiSWF();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(350,200);
pencere.setVisible(true);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
String gs="";
if (e.getSource()==B1)
gs= " "+e.getActionCommand()+"diigmesine basildi\n";
else if(e.getSource()==B2)
gs= ""+eparamString() +"digmesine basildi";
cikti.setText(gs);
}
}
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Sekil 7. ButtonTestiSWF.java sonuclarinin JFrame penceresinde gor iinttist

Button ve JButton arasindaki farklari gdrmek amaciyla birbirinin ayni olan ButtonDemoApplet.java awt applet
programini, ButtonDemoA ppl et.java swing programiyla karsilastiralim. Not :isimler ayni oldugundan bu iki
programi ayni dosyalarda sakliyamayiz.

Program 7.10 Button sinifinin gdsterilmesini 6rnekleyen ButtonDemoApplet programi

import java.awt.*;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.applet. Applet;

public class ButtonDemoA pplet extends Applet
implements ActionListener {

protected Button b1, b2, b3;
protected static final String DISABLE = "disable";
protected static final String ENABLE = "enable";

public void init() {
bl = new Button();
b1.setlabel (" Disable middle button");
bl.setActionCommand(DISABLE);

b2 = new Button("Middle button");

b3 = new Button("Enable middle button");
b3.setEnabled(false);
b3.setActionCommand(ENABLE);

//Listen for actions on buttons 1 and 3.
bl.addActionListener(this);
b3.addActionListener(this);

/[Add Componentsto the Applet, using the default FlowL ayout.
add(b1);
add(b2);
add(b3);
}

public void actionPerformed(ActionEvent €) {
if (e.getActionCommand().equals(DISABLE)) {
b2.setEnabled(false);
bl.setEnabled(false);
b3.setEnabled(true);
} else{
b2.setEnabled(true);
bl.setEnabled(true);
b3.setEnabled(false);
}
}
}
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Sekil 8. ButtonDemoApplet.java sonuglarinin AppletViewer browserinda goéruntusi

Program 7.11 Button sinifinin gdsterilmesini 6rnekleyen ButtonDemoApplet programi (bu program 7.10
ileayni islevi yapmaktadir)

/*

* Swing version.

*/

import javax.swing.*;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.BorderLayout;
import java.net.URL;

public class ButtonDemoA pplet extends JAppl et
implements ActionListener {

protected JButton b1, b2, b3;

protected static final String DISABLE = "disable";
protected static final String ENABLE = "enable”;

protected String leftButtonFilename = "images/right.gif";
protected String middleButtonFilename = "images/middle.gif";
protected String rightButtonFilename = "images/left.gif";

public void init() {
Imagel con leftButtonlcon = new Imagel con(
getURL (leftButtonFilename));
Imagel con middleButtonlcon = new Imagel con(
getURL (middieButtonFilename));
Imagel con rightButtonl con = new Imagel con(
getURL (rightButtonFilename));

bl = new JButton("Disable middle button", leftButtonl con);
b1.setVertical TextPosition(AbstractButton.CENTER);
b1.setHorizontal TextPosition(AbstractButton.L EFT);
bl.setMnemonic('d’);

bl.setActionCommand(DISABLE);

b2 = new JButton("Middle button”, middleButtonl con);
b2.setV ertical TextPosition(AbstractButton.BOTTOM);
b2.setHorizontal TextPosition(AbstractButton.CENTER);
b2.setMnemonic('m’);

b3 = new JButton("Enable middle button", rightButtonl con);
/IUse the default text position of CENTER, RIGHT.
b3.setMnemonic('e);

b3.setActionCommand(ENABLE);

b3.setEnabled(false);

//Listen for actions on buttons 1 and 3.



bl.addActionListener(this);
b3.addActionListener(this);

/[Add Componentsto a JPanel, using the default FlowL ayout.
JPanel pane = new JPanel();

pane.add(bl);

pane.add(b2);

pane.add(b3);

/[Add JPanel to this applet, using the default BorderLayout.
getContentPane().add(pane, BorderLayout. CENTER);
}

public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent €) {
if (e.getActionCommand().equals(DISABLE)) {
b2.setEnabled(false);
bl.setEnabled(false);
b3.setEnabled(true);
} else{
b2.setEnabled(true);
bl.setEnabled(true);
b3.setEnabled(false);

}
}

protected URL getURL (String filename) {
URL codeBase = getCodeBase();
URL url = null;

try {
url = new URL (codeBase, filename);

} catch (java.net.MalformedURL Exception €) {
System.out.printIn("Couldn't create image: badly specified URL");
return null;

}

return url;

}
}
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Sekil 9. ButtonDemoApplet.java sonuclarinin swing JApplet olarak Appletviewer browserinda gortntisi

Programdan da goéruldiigu gibi bu program bir 6nce verilmis olan programin swing frame benzeridir. 1ki
program da Applet olarak verilmistir. Programlarda setEnabled(Boolean b) metodu kullanilarak diigmenin
calismasi etkisisz hale getirilmistir. Ayrica swing versiyonunda resim dosyasini kullanirken URL sinifi
Uzerinden okuduk. URL network ortaminda bilgi aktarmaya yarayan bir siniftir. Resim dosyasi baska bir
bilgisayarda olabilirdi.

7TATEXTFIELD (YAZIM ALANI) SINIFI

TextField bir satirlik yazim alanlaridir. TextField'in metotlari asagida verilmistir :
? Kurucu Metotlar :



public TextField()

public TextField(int satirsayisi) // satir sayisi uzunlugunda bir yazi kutusu acar.

public TextField(String s) // s uzunlugunda bir yazi kutusu agr ve svyi igine yazar

public TextField(String s,int satirsayisi) ) // satir sayisi uzunlugunda bir yazi kutusu agr ve syi icine yazar

? Diger Metotlar:

Public void setEchoChar (char c) // kutudaki gercek yaziyi gizleyerek onun yerine c karacter
degiskenini yazar.

Public void setEditable(boolean b) //kutunun icine yazilan yazinin degistirileblmesini saglar veya
engeller

b=true yazi yazilabilir b=false yazi yazilamaz.

Bu metotlarin kullanimini yine bir program ornegiyle izleyelim :

Program 7.12 TextFieldTesti.java programi

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
public class TextFieldTesti extends Applet implements ActionListener
{
private TextField T1,T2,T3,T4;
public void init()

{
setBackground(Color.lightGray);
//bos textField

T1=new TextField();
T1.addActionListener(this);
add(T2);

T2=new TextField("Burayayazi yaziniz");
T2.addActionListener(this);
add(T2);

T2=new TextField("gizli yazi");
T2.setEchoChar(™*");
T2.addActionListener(this);
add(T2);

T3=new TextField("gizli yazi");
T3.setEditable(false);

add(T3);

public void actionPerformed(ActionEvent )

{
showStatus("Y azi : "+e.getActionCommand());

}
}
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Sekil 7.10 TextFieldTesti.java programi sonuglarinin appletde gér inim




Bu programda her yazi alanina (TextField) addActionListener metotu eklenmis ve bir yazi girildiginde
actionPerformed metotundaki showStatus metotu yoluyla en son girilen yazi showStatus penceresine
aktarilmistir.

TextField sinifinin java swing esdegeri JTextField sinifidir. JTextField sinifi kurucu metotlari :
JTextField()

JTextField(String)

JTextField(String, int)

JTextField(int)

JTextField(Document, String, int)

Seklindedir.

TextFielde Paralel olarak Ozel bir TextField tiirii olan PasswordField de swingde tanimlanmistir. Password
fieldin kurucu metod tanimlari :

JPasswordField()

JPasswor dField(String)

JPasswor dField(String, int)

JPasswor dField(int)

JPasswor dField(Document, String, int)

Seklinde tanimlanmistir.

Bu iki sinifin Text degerini girmak veya okumak icin

void setText(String)

String getText()

metodlari tanimlanmistir.

void setEditable(boolean)

boolean isEditable()

metodlari Yazi alanindaki yaziyi kullanicinin degistirp degistiremeyacegini saptar veya bu musadeyi degistirir.
void setColumns(int);

int getColumns()

int getColumnWidth()

metodlari yazi alaninin byutunu degistirmek veya saptamak amaciyla kullanilabilir.

void setHorizontal Alignment(int);

int getHorizontalAlignment()

metodlari yazii alanindaki yazinin ne sekilde yerlestirildigini saptar veyaistege gore yerlestirir.
JTextField.LEFT, JTextField. CENTER, veya JTextField.RIGHT

void setEchoChar (char)

char getEchoChar ()

JpasswordField sinifinda tanimlanmis yazilan yazinin yerine gececek karekteri tanimlayan veya soran
metodlardir.

void addActionL istener (ActionListener)

metodlari ise TextFieldin dinlenmesini ve giris tusu basildiginda yapilacak eylemlerin verildigi ActionListener
implement’ inden gelen

public void actionPerfor med(ActionEvent €)

metodunu calistirmaya yarar.

void removeActionListener (ActionListener)

ise ActionListener dinleme metodunu iptal eder.

JTextField ve JPasswordField metodlarinin kullanilmasini bir 8rnek problemle inceleyelim. Bu bir dnceki
problemin hemen hemen ayni islemleri yapan JFrame ortaminda yazilmis bir 6rnek problemdir.

Program 7.13 TextFieldT estiSWF.java programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class TextFieldTestiSWF extends JFrame implements ActionListener
{

private JTextField T1,T2,T3;

private JPasswordField T4,



Container c;

public TextFieldTestiSWF()

{

super("JTestField ve JPassword Field Testleri");
c=getContentPane();

c.setlayout(new FlowLayout());
c.setBackground(Color.lightGray);

//bos textField

T1=new JTextField(10);
T1.addActionListener(this);

c.add(T1);

T2=new JTextField("Burayayazi yaziniz");
T2.addActionListener(this);

c.add(T2);

T3=new JTextField("degistirilemez yazi");
T3.setEditable(fa se);
T3.addActionListener(this);

c.add(T3);

T4=new JPasswordField("gizli yazi");
c.add(T4);

}

public void actionPerformed(ActionEvent )
{
String s="Kaynak = ";
if(e.getSource()==T1)
s+="T1 Yazi : "+e.getActionCommand();
eseif(e.getSource()==T2)
s+="T2 Yazi : "+e.getActionCommand();
elseif(e.getSource()==T3)
st="T3 Yazi : "+e.getActionCommand();
elseif(e.getSource()==T4)
s+="T4 Yazi : "+e.getActionCommand();
JOptionPane.showM essageDial og(this,s," JTestField ve JPassword Field Testleri”,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
public static void main(String[] args)
{
TextFieldTesti SWF pencere= new TextFieldTestiSWF();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(350,200);
pencere.setVisible(true);

}
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Sekil 7.11 TextFieldTestiSWF.java programi sonuclarinin JFrame ve JoptionPane de gér inimd



75YAZIM ALANI AWT TEXTAREA VE SWING JTEXTAREA SINIFLARI

awt kitiphanesinde tanimlanan Text Area sinifi yapi olarak TextField sinifina benzer. En onemli farki bir satir
yerine birden fazla satir girdi alabilme olasiligidir. TextField ve TextArea siniflari TextComponent sinifinin alt
siniflaridir. Bu yuzden Ustte belirttigimiz
Public void setEchoChar (char c) // kutudaki gercek yaziyi gizleyerek onun yerine ¢ karacter degiskenini
yazar.
Public void setEditable(boolean b) //kutunun icine yazilan yazinin degistirileblmesini saglar veya engeller
b=true yazi yazilabilir b=false yazi yazilamaz.
Metotlari burada da aynen gecerlidir. TextArea ninkurucu metotlarida sdyledir:

public TextArea()

public TextArea(int slitun,int satir)

siitun x satir boyutunda yazi alani tanimlar

public TextArea(String s)

String degiskeni s nin boyuna gére yazi alani tanimlar ve syi icine yazar.
public TextArea(String s,int situn,int satir)

siitun x satir boyutunda yazi alani tanimlar ve syi icine yazar

public TextArea(String s,int siitun,int satir,int scrollbar)

scroll bar (kontrolgubugu) degiskeni su degerleri aabilir :
SCROLLBARS BOTH  Hem yatay hemdisey kontrol ¢cubugu tanimlar

SCROLLBARS HORIZONTAL_ONLY Yatay kontrol ¢cubugu tanimlar
SCROLBARS _NONE Kontrol ¢cubugu tanimlamaz
SCROLLBARS VERTICAL_ONLY Disey kontrol cubugu tanimlar

Simdi TextArea metotunu Kugik bir drnekte kullanalim :
Program 7.14 TextAreaTesti.java programi

import java.applet. Applet;

import java.awt.*;

public class TextAreaTesti extends Applet
{

private TextAreaT1;

public void init()

{

setBackground(Color.lightGray);

//bos textField

String s="buraya denemek icin\nyazi yazildi\n\t sonrada bu yazi aktarildi";
/Inot \n satirbasi kontrolu

/I'\t bir sonraki tab setine git

T1=new TextArea(s,5,40);

add(T1);

}

}
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Sekil 7.12 TextAreaTesti.java Programi applet ciktisi

Bu programda gérdiigiiniiz \n ve \t string komutlaridir. Alt satira geg ve gelecek tab noktasina git anlamina gelir
Bu komutlar aslinda c dilinden alinmadir ve c dilindeki tiim \ komutlari java stringlerinde de gegerlidir.

Simdi TextArea metotunu biraz daha detayli bir programda kullanalim
Program 7.15: TextArea sinifini kullanan TextAreaT estil.java programi

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class TextAreaTestil extends Applet
implements ActionListener, TextListener

{

private TextArea T1,T2;

private Button kopye;

public void init()

{

setBackground(Color.lightGray);

/Ibos textField

String s="buraya denemek icin\nyazi yazildi\n\t sonrada bu yazi aktarildi";
/Inot \n sats rbaYe kontrole

//'\t bir sonraki tab setine git

T1=new TextArea(s,5,20, TextArea. SCROLLBARS NONE);
T1l.addTextListener(this);

add(T1);

kopye=new Button("Kopye");
kopye.addActionListener(this);

add(kopye);

T2=new TextArea(5,20);
T2.setEditable(false);

add(T?2);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

/[ T1 penceresinden secilen yaziyi

/I kopye diigmesine basildiginda T2 penceresine aktar
T2.setText(T1.getSelectedText());

}
public void textVaueChanged(TextEvent €)

/IBirinci pencereye yeni yazi yazildigindaikinci pencereye aktar
TextComponent kaynak=(TextComponent)(e.getSource());
T2.setText(kaynak.getText());

}

}
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Sekil 7.13 TextAreaTestil.java Programi sonuclarini gosteren appletler

Bu programda TextListener kullanildigindan textValueChange metotu da kullanilmistir. Buradaki metot birinci
kutuya yazilan yaziyi ikinci kutuya kopyalamaktadir.

Kopye diigmesine basilinca ise sadece T1.getSelectedText() metotuyla secilmis olan text actionPerforned metotu
Uzerinden T2 Yazim Alanina (TextArea) aktarilmaktadir.

Java swing JTextArea sinifi awt deki TextArea sinifinin benzeridir. Sinifin kurucu metodlarinin tanimi

public JTextArea();

public JTextArea(int rows,int cols);

public JTextArea(Document doc);

public JTextArea(Document doc, String Text, int satirsayisi int siitun sayisi);
public JTextArea(String Text)

public JTextArea(String Text,int satirsayisi int siitun sayisi)

seklindedir.

JTextArea sinifini kullanan Bir 6rnek problem verelim:
Program 7.16 TextAreaT estilSWF.java programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class TextAreaTestilSWF_2000 extends JFrame
implements ActionListener, TextListener

{

private JTextArea T1,T2;

private JButton kopye;

public TextAreaT esti1SWF_2000()
{

super("JTextAreaTesti");

Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
c.setBackground(Color.lightGray);
//bos textField

String s="buraya denemek icin\nyazi yazildi\n\t sonrada bu yazi aktarildi";
/Inot \n satirbasi kontrol

/I'\t bir sonraki tab setine git

Box b=Box.createHorizontal Box();
T1=new JTextArea(s,10,15);
b.add(new JScrollPane(T1));
kopye=new JButton("Kopye >>>");
kopye.addActionListener(this);
b.add(kopye);

c.add(kopye);



T2=new JTextArea(10,15);
T2.setEditable(false);
b.add(new JScrollPane(T2));
c.add(b);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

/[ T1 penceresinden secilen yaziyi

/I kopye diigmesine basildiginda T2 penceresine aktar
T2.setText(T1.getSelectedText());

}
public void textVaueChanged(TextEvent €)
{

/IBirinci pencereye yeni yazi yazildigindaikinci pencereye aktar
TextComponent kaynak=(TextComponent)(e.getSource());
T2.setText(kaynak.getText());
}
public static void main(String[] args)
{
TextAreaTesti1SWF_2000 pencere= new TextAreaT esti1SWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(600,200);
pencere.setVisible(true);

}

}
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Sekil 7.14 TextAreaT estilSWF.java programi sonuglarinin JFrame pencer esindede gor inimdi
7.6 AWT CHOICE , SWING JCOMBOBOX SECIM SINIFLARI

awt kitiiphanesi Choice (Se¢im) sinifi birden fazla maddeden segcim yapilmasi gerektiginde kullanilan bir
siniftir.
Choice sinifinin kurucu metotu ve diger metotlarinin listesi asagida verilmistir :
public Choice() // Kurucu metot
public String getltem(int indeks)
Indeksteki segimi verir
public synchronised void add(String s)
verilen Stringi Choicelistesine ekler.
public synchronised String getSelectedltem()
Fareyle secilmis olan liste elemanini verir
public synchronised String insert(String s, int indeks)
verilen stringi listeye indeks sirasindaki madde olarak ekle



public synchronised void remove(String s)
verilen stringi listeden siler

Choice (Se¢im) sinifini bir programdakullanalim :
Problem 7.17 Choice sinifinin kullanimi, ChoiceT esti.java

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

public class ChoiceTesti extends Applet

{

private Choice F;

private TextField T;

public void init()

{

F=new Choice();

F.add("MonoSpaced"); // Courier

F.add(" SansSerif"); // Helvetica
F.add("Serif"); // Times

T=new TextField(F.getltem(0),30);
T.setEditable(false);

T.setFont(new Font(F.getltem(0),Font.PLAIN,12));
F.addItemListener(new FontlsmiKontrolu(T));
F.addItemListener(new TextFieldKontrolu(T));
add(F);

add(T);

}

}

class FontlsmiKontrolu implements ItemListener
{

private Component C;

public FontlsmiK ontrolu(Component C)

{
this.C=C;

}

public void itemStateChanged(ltemEvent €)
{

C.setFont(new Font(e.getltem().toString(),
C.getFont().getStyle(),
C.getFont().getSize()));

}

}

class TextFieldK ontrolu implements ItemL.istener
{

private TextField T;

public TextFieldKontrolu(TextField T)

{
this.T=T;

}
public void itemStateChanged(ltemEvent €)

{
Choice C=(Choice)e.getltemSelectable();
T.setText("Indeks : "+ C.getSelectedIndex()+"; Font : "+e.getltem());

H}

Choice secimlerini yukaridaki ChoiceTesti.html de de goriilecegi gibi aktarilirken ItemListener ve ItemEvent
kullanilmistir. Bu metotla kullanilmasi gereken method |temStateChanged metotudur.
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Sekil 7.15 ChoiceT esti.java programinin sonuglarinin appletde gor tilmesi

Java swing sinifinda Choice sinifinin benzeri Jchoice sinifi mevcut degildir. Onun yerini JComboBox sinifi
almistir

JComboBox sinifinin Kurucu metodlari :

public JComboBox();

public JComboBox(ComboBoxModel m);

public JComboBox(Object obj[]);

public JComboBox(V ector v);

seklindedir. Vector gelismis bir boyutlu degisken tirtdir detaylari 11 inci bdlim, gelismis java bilgi isleme
yapilari kisminda verilmistir.

ComboBox Jcomponent sinifindan turetilmistir. ActionListener, ItemSelectable, ListDatal istener ve Accessible
siniflarini implement eder. JComboBox sinifi, secilen sinifi size veren veya secilme opsiyonunu tanimlayan su
siniflari barindirir :

getSelecteditem() : bu noktadaki Object degerini cagirir.

getSelectedindex() : bu noktanin indeks degerini ¢agirir

getSelectedObjects() : birden fazla secim yapildiginda tim secilen object listesini iletir.

setSel ectedl ndex(int pozisyon) : pozisyon indeksini secer

setSel ectedltem(Object nesne) nesne ‘yi secer

Problem 7.18 JComboBox sinifinin kullanimi, JComboBoxTestiSWF.java

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import java.awt.event.*;

public class JComboBoxTesti SWF extends JFrame
{

private JComboBox F;

private JTextField T;

public JComboBoxTesti SWHF()

super("JComboBox 6rnegi");
Container co=getContentPane();
String Liste[]={"MonoSpaced"," SansSerif"," Serif"};
F=new JComboBox(Liste);
T=new JTextField((String)F.getltemAt(0));
T.setEditable(fal se);
T.setFont(new Font((String)F.getltemAt(0),Font.BOLD,12));
F.addItemL istener(new FontlsmiKontrolu(T));
F.addItemL istener(new TextFieldKontrolu(T));
co.add(F,BorderLayout. NORTH);
co.add(T,BorderLayout. CENTER);
}
public static void main(String[] args)
{
JComboBoxTesti SWF pencere= new JComboBoxT estiSWF();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(300,150);
IIpencere.pack();
pencere.setVisible(true);

}



}

class FontlsmiKontrolu implements ItemL istener

{
private Component C;

public Fontl smiK ontrolu(Component C)

{
this.C=C;

}

public void itemStateChanged(ltemEvent €)
{

C.setFont(new Font(e.getltem().toString(),
C.getFont().getStyl&(),
C.getFont().getSize()));

}

}

class TextFieldK ontrolu implements ItemListener

{
private JTextField T;

public TextFieldKontrolu(JTextField T)

{
this.T=T;

}
public void itemStateChanged(ltemEvent €)

{
JComboBox C=(JComboBox)e.getltemSel ectabl &();

T.setText("Indeks : "+ C.getSelectedindex()+"; Font : "+e.getltem());
+}
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Sekil 7.16 JComboBoxT estiSWF.java programinin sonuclarinin appletde gor ilmesi

7.7 AWT, CHECKBOX VE CHECKBOXGROUP VE SWING JCHECKBOX VE JRADIOBUTTON
SINIFLARI

awt sinifinda yer alan Check box ve CheckBoxGroup siniflari ¢esitli opsiyonlar arasindan segim yapabilme
olasiligini saglayan siniflardir.

Kurucu metotlari :

Public CheckBox(String s)

Tek bir kare kontrol kutusu olusturur. Kontrol kutusu basta bostur

Public CheckBox(String s, CheckBoxGroup c,boolean durum)

Tekbir daire seklinde kontrol kutusu olusturur ve bu kontrol kutusunu CheckBoxGroup nesnesineilave
eder.

Public CheckboxGroup()

CheckboxGroup nesnesini olusturur bu gruba checkboxlar ilave edilebilir

CheckBox kullanimini anlamak amaciyla CheckBoxTesti.java programina gz atalim :
Problem 7.19 CheckBoxTest.java, CheckBox kullanim test programi
import java.applet. Applet;

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;



public class CheckBoxTesti extends Applet implements ItemListener
{

private TextField T;

private Checkbox Kalin,ltalic;

public void init()

{

setBackground(Color.lightGray);

//bos textField

T=new TextField("Buradaki yazinin degismesini izleyiniz");
add(T);

Kalin=new Checkbox("Kalin");

Kalin.addItemListener(this);

add(Kalin);

Italic=new Checkbox("Italik");

Italic.addItemListener(this);

add(ltalic);

public void itemStateChanged(ltemEvent €)
{

int KalinAyari;

if(Kalin.getState())
{KainAyari=Font.BOLD;}

else

{KainAyari=Font.PLAIN;}

int ItalicAyari;

if(Italic.getState())
{ItalicAyari=Font.ITALIC;}

else

{ItalicAyari=Font.PLAIN;}

T.setFont(new Font(" Serif",KalinAyari+ItalicAyari,14));
}

}
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Sekil 7.17 CheckBoxT esti.java programinin sonugclarinin appletde gor tilmesi

Simdi de checkBoxGroup programinin ¢alismasini ornekleyen RadioButtonTesti programina goz atalim. Burada
guruplanmis olan checkbox’ lardan sadece bir tanesini segmeizni verilmistir.

Problem 7.20 : RadioButtonT esti.java programi

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class RadiobuttonTesti extends Applet implements ItemListener
{

private TextField T;

private Font Normal Font,KalinFont,ItalicFont,KalinltalicFont;
private Checkbox Normal,Kalin,ltalic,Kalinltalic;

private CheckboxGroup fontGurubu;

public void init()

{



setBackground(Color.lightGray);

/Ibos textField

T=new TextField("Buradaki yazinin degismesini izleyiniz");
add(T);

fontGurubu=new CheckboxGroup();

Normal=new Checkbox("Normal" fontGurubu,true);
Normal.addItemListener(this);

add(Normal);

Kalin=new Checkbox("Kalin",fontGurubu,true);
Kalin.addItemListener(this);

add(Kalin);

Italic=new Checkbox("Italik" ,fontGurubu,true);
Italic.addItemListener(this);

add(Italic);

Kalinltalic=new Checkbox("Kalin Italik",fontGurubu,true);
Kalinltalic.addlItemListener(this);

add(Kalinltalic);

Normal Font=new Font("Serif",Font.PLAIN,14);
KalinFont=new Font("Serif",Font.BOLD,14);
ItalicFont=new Font("Serif",Font.ITALIC,14);
KalinltalicFont=new Font(" Serif",Font.BOLD+Font.I TALIC,14);
T.setFont(Normal Font);

}

public void itemStateChanged(ltemEvent €)
{

int KalinAyari;

if(e.getSource()== Normal)

{ T.setFont(Normal Font);}

else if(e.getSource()== Kalin)

{ T.setFont(KalinFont);}

el seif(e.getSource()== Italic)
{T.setFont(ItalicFont);}
elseif(e.getSource()== Kalinltalic)
{T.setFont(KalinltalicFont);}

}

}
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Sekil 7.18 RadioButtonTesti.java programi sonuclarinin applette gosterilmesi

Swing gurubundaki ayni isler icin kullandigimiz siniflar JCheckBox, JRadioButton ve JButtonGroup siniflaridir.
JCheckBox sinifinin kurucu metodlari :

public JCheckBox()

public JCheckBox(l con resim)

public JCheckBox(l con resim,boolean kutuisareti)

public JCheckBox(String yazi)

public JCheckBox(String yazi, boolean kutuisar eti)

public JCheckBox(String yazi, | con resim)

public JCheckBox(String yazi, , |con resim ,boolean kutuisar eti)



Burada da daha 6nceki JLabel, JButton gibi siniflarda gérdiigimiz gibi yazinin yaninda resim yerlestirme
secimimiz de mevcuttur. Buradaki 6rnek problemde bir 6nceki problemin aynisi JcheckBox ile ¢ozUlmustur.

Problem 7.21 CheckBoxTestiSWF.java, JCheckBox kullanim test programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class CheckBoxTesti SWF extends JFrame implements ItemListener
{

private JTextField T;

private JCheckBox Kalin,ltalik;

int KalinAyari=Font.PLAIN;;

int ItalikAyari=Font.PLAIN;

public CheckBoxTestiSWF()

super (" check box ornegi");

Container c=getContentPane();
c.setBackground(Color.lightGray);
/lc.setLayout(new FlowLayout());
JPanel Check=new JPanel();
Check.setLayout(new GridLayout(0,1));
//bos textField

Kalin=new JCheckBox("Kalin");
Kalin.setMnemonic('K");

Kalin.setSel ected(fal se);
Kalin.addItemListener(this);
Check.add(Kalin);

Italik=new JCheckBox("Italik™);
Italik.setMnemonic('l");
Italik.setSelected(fal se);

Italik.addltemL istener(this);
Check.add(Italik);
c.add(Check,BorderLayout. WEST);
T=new JTextField("Buradaki yazinin degismesini izleyiniz");
T.setFont(new Font("Serif" KalinAyari+ItalikAyari,20));
c.add(T,BorderLayout. CENTER);

}

public void itemStateChanged(ItemEvent €)

{

Object kutu=e.getltemSel ectable();

if(Kain==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent.SELECTED)
{KdinAyari=Font.BOLD;}

dseif(Kain==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent. DESELECTED)
{KdinAyari=Font.PLAIN;}

if(Italik==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{ItalikAyari=Font.ITALIC;}

elseif(ltalik==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent. DESELECTED)
{ItalikAyari=Font.PLAIN;}

T.setFont(new Font(" Serif" ,KainAyari+ltalikAyari,20));

}

public static void main(String[] args)
CheckBoxTestiSWF pencere= new CheckBoxTesti SWF();

pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,100);



pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.19 CheckBoxTestiSWF.java programinin sonugclarinin JFrame' de gor ilmesi

Java swing JRadioButton sinifi JcheckBox tanimina benzerdir. Kurucu metodlari :
public JRadioButton()

public JRadioButton(l con resim)

public JRadioButton(l con resim,boolean kutuisar eti)

public JRadioButton(String yazi)

public JRadioButton(String yazi, boolean kutuisar eti)

public JRadioButton(String yazi, I con resim)

public JRadioButton(String yazi, , Icon resim ,boolean kutuisar eti)

Burada JRadioButton sinifinailave olarak bir tane dahailave olarak bir tane daha yardimci sinif kullanacagiz.
Bu sinif ButtonGroup sinifidir. Bu sinif digmeleri bir gurup altinda toplayarak sadece bir tanesinin basili
durumda olmasi islevini kontrol eder. Bu sinifin tanimi :

public class ButtonGroup extends Object implements Serializable

{

protected Vector digmeler;

public ButtonGroup();

public void add(AbstractButton ab);

public Enumeration getElements();

public ButtonM odel getSelection();

public boolean isSelected(ButtonM odel bm);

public void remove(AbstractButton ab);

public void setSelected(ButtonM odel bm,boolean b);

}

seklindedir. Simdi yine bir 6ncekine benzer bir drnekte JradioButton ve ButtonGroup siniflarinin birarada
kullanimini gérelim.

Problem 7.22 RadioButtonTestiSWF.java, JRadioButton kullanim test programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class RadioButtonTestiSWF extends JFrame implements ItemL i stener
{

private JTextField T;

private JRadioButton normal kalin,italik kalinitalik;

private ButtonGroup gurup;

int KalinAyari=Font.PLAIN;;

int ItalikAyari=Font.PLAIN;

public RadioButtonTesti SWF()

super("Radio Button 6rnegi");
Container c=getContentPane();
c.setBackground(Color.lightGray);
JPanel Check=new JPanel();



Check.setLayout(new GridLayout(4,0));
//bos textField

gurup=new ButtonGroup();
normal=new JRadioButton("Normal");
normal.setMnemonic('N");

normal .setSel ected(true);

normal .addltemListener(this);
gurup.add(normal);

Check.add(normal);

kalin=new JRadioButton("Kalin");
kalin.setMnemonic('K");
kalin.setSelected(false);
kalin.addltemL istener(this);
gurup.add(kalin);
Check.add(kalin);

italik=new JRadioButton("Italik");
italik.setMnemonic('t");
italik.setSelected(false);
italik.addltemListener(this);
gurup.add(italik);
Check.add(italik);

kalinitalik=new JRadioButton("Kalin-ltalik");
kalinitalik.setMnemonic('a);
kalinitalik.setSelected(false);
kalinitalik.addltemListener(this);
gurup.add(kalinitalik);

Check.add(kalinitalik);

c.add(Check,BorderLayout. WEST);

T=new JTextField("Buradaki yazinin degismesini izleyiniz");
T.setFont(new Font("Serif" KalinAyari+ItalikAyari,20));
c.add(T,BorderLayout. CENTER);

}

public void itemStateChanged(ItemEvent €)
{
Object kutu=e.getltemSel ectable();
if(kutu==normal)
{
KalinAyari=Font.PLAIN;
ItalikAyari=Font.PLAIN;

}

elseif(kutu==kalin)

{
KainAyari=Font.BOLD;
ItalikAyari=Font.PLAIN;

}

elseif(kutu==italik)
{
KalinAyari=Font.PLAIN;
ItalikAyari=Font.ITALIC;

}
dseif(kutu==kalinitalik)

{

KainAyari=Font.BOLD;

ItalikAyari=Font.ITALIC;



}
T.setFont(new Font("Serif" KalinAyari+ItalikAyari,20));

repaint();
}

public static void main(String[] args)

{
RadioButtonTestiSWF pencere= new RadioButtonTesti SWF();

pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,100);
pencere.setVisible(true);
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Sekil 7.20 RadioButtonTestiSWF.java programinin sonuglarinin JFrame’ de gor ilmesi

Son olarak bu guruptan JToggleButton sinifina deginelim. JToggleButton sinifi islevsel olarak JcheckBox
sinifinin aynidir. Sadece basilim alani digme(button) seklindedir. JcheckBox icin verdigimiz programin
JToggleButton’ a donustirilmus sekli asagida verilmistir.

Problem 7.23 ToggleButtonTestiSWF.java, JToggleButton kullanim test programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class ToggleButtonSWF extends JFrame implements ItemListener
{

private JTextField T;

private JToggleButton Kalin,ltalik;

int KalinAyari=Font.PLAIN;;

int ItalikAyari=Font.PLAIN;

public ToggleButtonSWF()

{

super("ToggleButton drnegi");
Container c=getContentPane();
c.setBackground(Color.lightGray);
/lc.setLayout(new FlowLayout());
JPanel Check=new JPanel();
Check.setLayout(new GridLayout(0,1));
//bos textField

Kalin=new JToggleButton("Kalin");
Kalin.setMnemonic('K");
Kalin.setSelected(fal se);
Kadin.addltemListener(this);
Check.add(Kalin);

Italik=new JToggleButton("Italik");
Italik.setMnemonic('t);
Italik.setSelected(fal se);



Italik.addltemListener(this);

Check.add(Italik);

c.add(Check,BorderLayout. WEST);

T=new JTextField("Buradaki yazinin degismesini izleyiniz");
T.setFont(new Font("Serif" KalinAyari+ItalikAyari,20));
c.add(T,BorderLayout. CENTER);

}

public void itemStateChanged(ItemEvent €)

{

Object kutu=e.getltemSel ectable();

if(Kalin==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent.SELECTED)
{KainAyari=Font.BOLD;}

elseif(Kain==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent. DESEL ECTED)
{KalinAyari=Font.PLAIN;}

if(Italik==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent.SELECTED)
{ItalikAyari=Font.ITALIC;}

elseif(ltalik==kutu & & e.getStateChange()==ItemEvent. DESELECTED)
{ItalikAyari=Font.PLAIN;}

T.setFont(new Font(" Serif" , KainAyari+ltalikAyari,20));

}

public static void main(String[] args)

{
ToggleButtonSWF pencere= new ToggleButtonSWF();

pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(400,100);
pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.21 ToggleButtonTestiSWF.java programinin sonuglarinin JFrame' de gor tlmesi
7.8 MOUSE(FARE) KONTROLU

Modern bilgisayarlarda bilgisayar islemlerinin cok buylk bir kismi mouse (fare) ile kontrol edilir. Javada
gurubundatemel fare kontrollarini saglayan siniflar MouseListener ve MouseMotionListener siniflaridir.
Bu siniflarin en ¢ok kullanilan metotlari sunlardir :

1. MouseListener Metotlari :

public void mousePr essed(M ouseEvent €)

bir mouse diigmesi basilinca cagirilir

public void mouseClicked(M ouseEvent €)

bir mouse diigmesi basilip birakilirsa gcagirilir.

public void mouseRel eased(M ouseEvent €)

Bir mouse diigmesi basili olarak mouse ¢ekildikten sonra diigme birakilinca gagirilir.
public void mouseEntered(M ouseEvent €)

mouse pencere igine girince gagirilir.

public void mouseExited(M ouseEvent €)

mouse pencere gergevesinin disindaysa cagirilir.

2. MouseMotionListener Metotlari




public void mouseDragged(M ouseEvent €)

Mouse diigmesi basili iken mouse hareket ettirilirse gagirilir
public void mouseM oved(M ouseEvent €)

Mouse hareket ederse gagirilir.

Bu metotlarin kullanimlarini géstermek amaciyla Far eT esti.java programi asagida verilmistir. Bu program awt
Applet programi olarak hazirlanmistir.

Program 7.24 : FareT esti.java programi

import java.applet. Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class FareTesti extends Applet
implements MouseL istener, MouseMotionL.istener
{

private int nx,ny=-10;

private String s="";

public void init()

{

addMousel istener(this);
addMouseM otionListener(this);

}
public void paint(Graphics g)
g.drawString(s+"["+nx+","+ny+"]",nx,ny);

}

public void degerleriGir(String e,int x,int y)
{

s=€

nx=x;

ny=y;

repaint();

/ffare dinleyicisinin dinledikleriyleilgili cikti metotlari
public void mouseClicked(MouseEvent €)

{ degerleriGir("Kliklendi",e.getX(),e.getY()); }

public void mousePressed(MouseEvent €)

{ degerleriGir("Basildi",e.getX(),e.getY()); }

public void mouseRel eased(MouseEvent €)

{ degerleriGir("Birakildi",e.getX(),e.getY()); }

public void mouseEntered(MouseEvent €)

{ showStatus("Fare applet alani icinde"); }

public void mouseExited(MouseEvent €)

{ showStatus("Fare applet alani disinda"); }
//MouseMotionListener (fare hareket dinleyicisi) metotlari
public void mouseDragged(MouseEvent €)

{ degerleriGir("basilip cekiliyor",e.getX(),e.getY ()); }
public void mouseMoved(M ouseEvent €)

{ degerleriGir("hareket halinde",e.getX(),e.getY()); }
}
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Sekil 7.22 FareTesti.html applet ciktisi

Ayni programin JFrame’ de yazilmis bir benzeri asagida sunulmustur.
Problem 7.25 Far eT estiSWF.java, Fare(Mouse) kontrol siniflari kullanim test programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class FareTestiSWF extends JFrame
implements MouseL istener, MouseM otionL istener
{

private int nx,ny=-10;

private String s="";

private JLabel altbar;

public FareTestiSWF()

{

super("Fare Testi");

atbar=new JLabel();
getContentPane().add(altbar,BorderLayout. SOUTH);
addMousel istener(this);

addMouseM otionListener(this);

}

public void degerleriGir(String e,int x,int y)
{

s=€

NX=x;

ny=y,

atbar.setText(e+"["+x+" , "+y+"]");
repaint();

[[fare dinleyicisinin dinledikleriyle ilgili cikti metodlari
public void mouseClicked(MouseEvent €)
{ degerleriGir("Kliklendi",e.getX(),e.getY()); }
public void mousePressed(MouseEvent €)
{ degerleriGir("Basildi",e.getX(),e.getY ()); }
public void mouseRel eased(M ouseEvent €)
{ degerleriGir("Birakildi",e.getX(),e.getY ()); }
public void mouseEntered(M ouseEvent €)
{ setTitle("Fare applet aani icinde"); }
public void mouseExited(MouseEvent €)
{ setTitle("Fare applet alani disinda');
degerleriGir("Fare applet alani disinda’,e.getX(),e.getY());
}
/IMouseMotionListener (fare hareket dinleyicisi) metotlari
public void mouseDragged(MouseEvent €)
{ degerleriGir("basilip cekiliyor",e.getX(),e.getY ()); }
public void mouseMoved(M ouseEvent €)
{ degerleriGir("hareket halinde",e.getX(),e.getY()); }
public static void main(String[] args)



{
FareTesti SWF pencere= new FareTestiSWF();

pencere.addWindowL.istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(350,150);
pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.23 FareT estiSWF.java JFrame penceresi ¢iktisi

7.9 SWING JTABLE SINIFI

JTable su ana kadar gérdiigimiiz siniflara gére daha kompleks bir yapi arzeder, fakat oldukca kullanisli bir
yapidir ve sadece swing kiitiiphanesinde tanimlanmistir.
JTable sinifinin kurucu siniflari :

public JTable();

public JTable(TableModel tm);

public JTable(TableModel tm, TableColumnModel tcm);

public JTable(TableModel tm, TableColumnModel tcm, ListSelectionModel Im);
public JTable(int satirsayisi,int siitunsayisi);

public JTable(Object[][] tablogirdisi ,Object[] tablobadligigirdisi);

public JTable(Vector tablogirdisi ,Vector tablobasligigirdisi);

seklindedir. Kurucu metodlarda girdi olarak goriinen TableModel sinifi

public interface TableModel{

public abstract void addTableM odelListener(TableModel Listener |);
public abstract Class getColumnClass(int siitun);

public abstract int getColumnCount();

public abstract String getColumnName(int Column);

public abstract int getRowCount();

public abstract Object getValueAt(int satir, int siitun);

public abstract boolean isCellEditable(int satir, int siitun);

public abstract void removeTableModel Listener(TableModelListener I);
public abstract void setValueAt(Object o.int satir,int stitun);

}

goruldigt gibi bu sinif interface oldugundan bu siniftan tiretilen siniflarin bu siniftaki tim metodlari
tanimlamalari gerekir. Bu ylizden AbstractTableModel gibi Table Model’ den tiretilen siniflar Gzerinden yeni
sinifin tdretilmesine gidilebilir.

public abstract class AbstractTableModel implements TableModel

{

public AbstractTableModel();

public abstract void addTableM odelListener(TableModel Listener |);
public int findColumn(String ColumnName);

public void fireTableCellUpdated(int satir,int stitun);

public void fireTableChanged(TableM odel Event €);

public void fireT ableDataChanged();

public void fireTableRowsDeleted(int satir,int siitun);

public void fireTableRowsl nserted(int satir,int siitun);



public void fireTableRowsUpdated(int satir,int siitun);

public void fireTableStructureChanged();

public abstract Class getColumnClass(int siitun);

public abstract String getColumnName(int Column);

public abstract boolean isCellEditable(int satir, int siitun);

public abstract void removeTableModel Listener(TableModel Listener 1);
public abstract void setValueAt(Object o.int satir,int stitun);

}

Ornek problemlerde 6nce AbstractTableModel’ den tiiretilen ve Tablonun giris degerlerini veren TableModel
sinifi yaratilmis, sonra bu sinif tabloda girdi olarak kullanilmistir.

Problem 7.26 tableSWF_2000.java, TableModel, JTable ve TableM odelListener siniflari kullanim test
programi

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import javax.swing.event.*;

class TableModel extends AbstractTableModel implements TableModelListener

Object[][] veri={{"satir bir - slitun bir","satir bir - situn iki"},
{"satir iki - sttun bir","satir iki - stituniki"}};

String[] baslik={"sltun bir","stun iki"};

public TableModel()

{
addT ableM odel Listener(this);

public int getRowCount() { return veri.length;}

public int getColumnCount() { return baslik.length;}

public Object getValueAt(int satir,int sutun) { return veri[satir][sutun];}
public String getColumnName(int c) { return baslik[c];}

public void setValueAt(Object va, int row, int col)

veri[row][col] = val;
// Degisimin oldugunu goster:
fireTableDataChanged();

}

public void tableChanged(TableM odel Event €)

{

String s="Tablodaki deger degistirildi ";

JOptionPane.showM essageDial og(null,s," Tablodaki deger degistirildi”,
JOptionPane. WARNING_MESSAGE);

public boolean isCellEditable(int row, int col) { return true;}
}

public class tableSWF_ 2000 extends JFrame
{
private Container c;
public tableSWF_2000()
{
super("Tablo 6rnegi");
c=getContentPane();
c.setLayout(new BorderLayout());
SetSize(300,300);
addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
TableModel tm=new TableModel();



JTable jt=new JTable(tm);
JScrollPane jsp=new JScrol | Pane(jt);
c.add(jsp,BorderLayout. NORTH);
f=new JTextField();
c.add(f,BorderLayout. SOUTH);

}
I

public static void main(String[] args)

{

tableSWF_2000 pencere= new tableSWF_2000();
pencere.setVisible(true);

}

}
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Sekil 7.24 26 tableSWF_2000.java JFrame ve JoptionPane pencer es ciktisi

Problem 7.27 tablelSWF_2000.java, TableModel, JTable ve TableM odelL istener siniflari kullanim test
programi

/I JTable drnegi

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import javax.swing.event.*;

/l The TableModel controls all the data:
class DataModel extends AbstractTableModel {
Object[][] data={
{"bir", "iki", "G¢", "dort"},
{"bes", "dti", "yedi", "sekiz"},
{"dokuz", "on", "onbir", "oniki"},

String[] baslik={"siitun 1","siitun 2","siitun 3","siitun 4"} ;

// Tablo dinleme metodu ve sinifi : Tabloda bir degisiklik yapildiginda
/I JOption pane ile yeni degisikligi goster
class TML implements TableModel Listener {

public void tableChanged(TableModel Event €) {

String s="";
for(inti = 0; i < datalength; i++)
{

for(intj = 0; j < data] 0] .length; j++)

st=datali][j] +" "

s+="\n";
}
JOptionPane.showM essageDial og(null,s," Tablodaki data degistirildi”,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);



//kurucu metod
DataModel ()

addTableModel Listener(new TML());
}
public int getColumnCount() { return data[0].length;}
public int getRowCount() { return data.length;}
public Object getValueAt(int row, int col) { return datalrow][col];}
public String getColumnName(int c) { return baslik[c];}
public void setValueAt(Object val, int row, int col)

data[row][col] = vdl,
// Degisimin oldugunu goster:
fireTableDataChanged();

public boolean
isCellEditable(int row, int col) {
return true;
}
h

public class tablel1SWF_2000 extends JFrame {

public table1SWF_2000()

{ super("Tablo 6rnegi");
Container c=getContentPane();
c.setlayout(new BorderLayout());
JTable table = new JTable(new DataModel ());
JScrollPane jsp=new JScrollPane(table);
c.add(jsp, BorderLayout. CENTER);

}

public static void main(String argd[]) {
table1SWF_2000 pencere= new table1SWF_2000();
pencere.setSize(300,300);
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setVisible(true);
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Sekil 7.25 tablelSWF_2000.java JFrame ve JOPtionPane ¢iktisin gérinimda
7.10 AWT, LIST SINIFI VE JAVA SWING JLIST SINIFI , LISTEDEN SECIM

Bu gurup aslinda bolim 7.6 da tanimlanan awt Choice , swing JcomboBox secim siniflarinin bir devami
niteligindedir.

List ve Jlist siniflari bir listeden segim yapmaya ve bu se¢im sonucu gerekli islemleri olusturmayayarar. List
sinifi ItemListener ve ActionListener sinif implementlerini kullanir. Ornek programimizda Listeden segilen
renge gore arkaplan rengi degismektedir.

Program 7.28 ListTesti.java programi



import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class ListTesti extends Applet implements ActionListener,ItemListener
{

private List renkListesi;

private String renklsmi[]={"Siyah","Mavi","Cam Gobegi","Koyu Gri","Gri",
"Yesil","Acik gri","Mor","Portaka","Pembe","Kirmizi","Beyaz","Sari"};
private Color C[]={ Color.black,Color.blue,Color.cyan,Color.darkGray,
Color.gray,Color.green,Color.lightGray,Col or.magenta,Col or.orange,
Color.pink,Color.red,Color.white,Color.yellow} ;

public void init()

{

//[Ekranda 5isim g”re lebilecel bir liste ac

[layne ismi birden fazlatekrarlama

renkListesi=new List(5,false);

renkListesi.addActionListener(this);

renkListesi.addItemListener(this);

llisteye ekle

for(int i=0;i<renklsmi.length;i++)

renkListesi.add(renklsmi[i]);

}

add(renkListesi);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
setBackground(C[ renkL istesi.getSel ectedndex()]);
repaint();

public void itemStateChanged(ItemEvent €)

{
showStatus(renkListesi.getSelecteditem()+"; indeks : "+

renkListesi.getSel ectedindex());

}
}
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Sekil 7.26 ListTesti.java programi sonuglarin appletviewer da gorinimu

List sinifinin swing grubundaki paraleli daha gelismis bir liste kullanma metodu JList metodudur. Jlist metodu
pencereyeilave edilirken direk olarak ilave edilmez, JscrollPane alt pencere programi Uzerinden ilave edilir.
Ayni zamanda dinleme metodu olarak ListSelectionListener metodu kullanilir. Bu metod java swing kittiphanesi
javax.swing.event de tanimlanmistir.

JList metoduyla bir secim yapildigi gibi birden fazla secim yapmakta mimkanddir.

JList metodunun kurucu metodlari :

public JList();



public JList(ListModel Im);
public JList(Object of]);
public JList(Vector v);

dir.
Secimde kullanilan bazi 6nemli metodlari :

public int GetSelectedl ndex() : segilen (veyaen son secilen) elemanin indisini verir

public int[] getSelectedIndices() : secilen elemanlarin (birden fazla olabilir) indislerini boyut tzerinden aktarir
public Object getSelectedValue() : son secilen elemandaki degeri Object olarak aktarir.

public object[] getSelectedValues() : secilen elemanlardaki degerleri boyutlu object olarak aktarir

void setSelectionM ode(int mode) : tek eleman mi segilecegini yoksa ¢ok sayida eleman mi segilecegini belirler.
Girdi int degiskeni

ListSelectionModel . SINGLE_SELECTION (tek eleman secimi)

ListSelectionModel .INTERVAL_SELECTION (bir gurup segimi)

ListSelectionModel MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION (birden fazla gurup secimi)

Degerlerinden birini alabilir.

Public void setVisibleRowCount(int sayi) : listenin kag elemaninin gorintilenecegini verir.

Listenin kenar kayma cubuklari, listenin icinde yer alacagi JScrollPane penceresi tarafindan olusturulur.

JScrollPane metodunun kurucu metodl ari

public JScrollPane();

public JScrollPane(int diiseycubukgesidi,int yataycubukcesidi);

public JScrollPane(Component pencere);

public JScrollPane(Component pencer e ,int diiseycubukcesidi,int yataycubukcgesidi);

Buradaki pencere JScrollPan€’in icinde yeralacagi container’i gosterir. Duseygubukcesidi

JScrollPane VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS: her zaman diisey kaydirma cubugu tanimla
JScrollPane VERTICAL_SCROLLBAR_AS NEEDED : sadece gerektigi zaman zaman disey kaydirma
cubugu tanimla

JScrollPaneVERTICAL_SCROLLBAR_NEVER : hichir zaman diisey kaydirma ¢ubugu tanimlama
Degerlerini alir. Y ataycubukcesidi ise

JScrollPane. HORIZONTAL _SCROLLBAR_ALWAYS: her zaman yatay kaydirma cubugu tanimla
JScrollPane. HORIZONTAL _SCROLLBAR_AS NEEDED : sadece gerektigi zaman yatay kaydirma
cubugu tanimla

JScrollPane. HORIZONTAL _SCROLLBAR_NEVER : highir zaman yatay kaydirma ¢ubugu tanimlama
Degerlerini dir.

Birkag drnek problemle Jist sinifini vermetye calisalim. 11k 6rnek yukaridaki JcomboBox problemlerin ayni
islemini yapmaktadir. Listeden yapilan secime gore JextField alanindaki fontu degistirecektir. Listenin iki
elemaninin gorilmesi musadesi verilmistir. Liste tek secimli listedir.

Problem 7.29 JListTestiSWF.java, JList sinifi kullanim test programi

import java.awt.*;

import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;

public class JListTestiSWF extends JFrame implements ListSel ectionListener
{

private JList F;

private JTextField T;

public JListTestiSWF()

{

super("JList ve JScrollPane 6rnegi");

Container co=getContentPane();

String Liste[]={"MonoSpaced"," SansSerif"," Serif"};



F=new JList(Liste);

F.setVisibleRowCount(2);

F.setSelectionM ode(ListSel ectionModel . SINGLE_SELECTION);
F.setSel ectedlndex(0);

T=new JTextField((String)F.getSel ectedValug());
T.setEditable(false);

T.setFont(new Font((String)F.getSelectedValue(),Font.BOLD,12));
F.addListSelectionListener(this);

JScrollPane sp=new JScroll Pane(F);

co.add(sp,BorderLayout. NORTH);

co.add(T,BorderLayout. CENTER);

}

public void valueChanged(ListSelectionEvent €)

{

T.setFont(new Font((String)F.getSelectedValue(),

T.getFont().getStyle(),

T.getFont().getSize()));

T.setText("Indeks: "+ F.getSelectedindex()+" Font : "+F.getSelectedVaue());
}

public static void main(String[] args)

{
JListTestiSWF pencere= new JListTestiSWF();

pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(300,200);
pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.27 JListTestiSWF.java programi sonuglarin JFrame penceresinde goériniimu

Indeks : 1 Font ; SansSerif

Bu drnekte ise listeden yapacagimiz segime gore arka plan rengini degistiriyoruz. Bu program yukarida verilen
List programinin oldukca benzeridir. Listede dort elemanin gorilmesi izni verilmistir. Liste tek secimli bir
listedir.

Problem 7.30 JlistTestilSWF.java, JList sinifi kullanim test programi

import javax.swing.*; /I javaswing sinifini cagir
import javax.swing.event.*;
import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir

import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import BasicWindowM onitor;
import renk;

public class JListTestilSWF extends JFrame implements ListSelectionListener



/I Renk secme ornegi

private String renkler[]={"siyah","Mavi","camgdbegi","Koyu Gri","Gri",
"Yesil","Acik gri","mor"," Portakal","Pembe","Kirmizi","beyaz" " sari"} ;
private renk re[]={ renk.siyah,renk.mavi,renk.camgobegi,renk.koyugri,
renk.gri,renk.yesil,renk.acikgri,renk.mor,renk.portakal ,renk.pembe,
renk.kirmizi,renk.beyaz,renk.sari} ;

JList renklistesi;

Color r=Color.lightGray;

Container c;

/I pencereyi baslatma metodu

public JListTestilSWF()

{

super("JListTestil renk segici");

c=getContentPane();

c.setLayout(new FlowLayout()) ;

renklistesi=new JList(renkler);

renklistesi.setVisibleRowCount(4);

renklistesi.setSelectionM ode(ListSelectionModel . SINGLE_SELECTION);
c.add(new JScrollPane(renklistesi));

renklistesi.addListSel ectionListener(this);

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void valueChanged(ListSelectionEvent €)
{
r=ref renklistesi.getSel ectedindex()];
if (r==null)
r=renk.acikgri;
c.setBackground(r);
repaint();
}

Il
public static void main(String[] args)

{

JListTestilSWF pencere= new JListTestilSWF();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());

pencere.setSize(350,200);
pencere.setVisible(true);
}
}
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Sekil 7.28 JlistTesti1SWF.java programi sonuclarin JFrame penceresinde gorinimu

Diger bir Liste kullanma 6rnegi : Bu drnekte Listeye JextField Gizerinden ilave yapabiliyoruz ve cikarabiliyoruz.
Ornek Java dokiiman kittphanesinden alinip adapte edilmistir.

Problem 7.31 ListDemoSWF.java, JList sinifi kullanim test programi



import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.event.*;

public class ListDemoSWF extends JFrame implements ListSelectionListener {
private JList list;
private DefaultListModel listModel;
private static final String hireString ="Isea";
private static final String fireString = "Isten at";
private JButton fireButton;
private JTextField employeeName;

public ListDemoSWF() {

}

super("ListDema");

listModel = new DefaultListModel();
listM odel .addElement (" Turhan Coban™);
listM odel .addElement("Irfan Coban");
listM odel .addElement (" Birsen Celiker");
listM odel .addElement("Nurhan Erel™);

/IListeyi olustur ve scrollPan€e'e yerlestir

list = new JList(listModel);

list.setSelectionM ode(ListSelectionModel . SINGLE_SELECTION);
list.setSelectedndex(0);

list.addListSelectionListener(this);

JScrollPane listScrollPane = new JScroll Pane(list);

JButton hireButton = new JButton(hireString);
hireButton.setA ctionCommand(hireString);
hireButton.addA ctionListener(new HireListener());

fireButton = new JButton(fireString);
fireButton.setActionCommand(fireString);
fireButton.addActionListener(new FireListener());

employeeName = new JTextField(10);
employeeName.addA ctionL istener(new HirelListener());

String name = listM odel .getElementAt(list.getSel ectedindex()).toString();
employeeName.setText(name);

/[Create a panel that uses FlowLayout (the default).
JPanel buttonPane = new JPanel();
buttonPane.add(employeeName);
buttonPane.add(hireButton);
buttonPane.add(fireButton);

Container contentPane = getContentPane();
contentPane.setLayout(new BorderLayout());
contentPane.add(listScrolPane, BorderLayout. CENTER);
contentPane.add(buttonPane, BorderL ayout.SOUTH);

class FireListener implements ActionListener {

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

//Bu metod hala listede segilebilecek eleman kalmissa gagirilir.
int index = list.getSel ectedindex();
listM odel .remove(index);



int size = listModel .getSize();

/IListede eleman kalmadi isten atmayi durdur

if (size==0) {
fireButton.setEnabled(fal se);

[/secimi dizenle

}else{
if (index == listModel.getSize())

index--;

list.setSelectedIndex(index);

}

}
}

class HireListener implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent ) {

/IEger yeni isim girilmemisse

if (employeeName.getText().equals("")) {
Toolkit.getDefaultToolkit().beep();
return;

}

int index = list.getSel ectedindex();
int size = listModel .getSize();

if (index == -1 || (index+1 == size)) {
listM odel .addElement(employeeName.getText());
list.setSelectedndex(size);

} else{
listM odel .insertElementAt(employeeName.getText(), index+1);
list.setSelectedIndex(index+1);
}
}
}

public void valueChanged(ListSelectionEvent €) {
if (e.getValuelsAdjusting() == fase) {

if (list.getSelectedindex() == -1) {
fireButton.setEnabled(fal se);
employeeName.setText("");

}else{
fireButton.setEnabled(true);
String name = list.getSelectedValue().toString();
employeeName.setText(name);
}
}
}

public static void main(String 9])
{

JFrame frame = new ListDemoSWF();
frame.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
frame.pack();
frame.setVisible(true);

}
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Sekil 7.29 ListDemoSWF.java programi sonuglarin JFrame penceresinde gorinimi

Listelerin sadece tek secim degil ayni zamanda birden fazla segim yapmak iginde kullanildigindan bahsetmistik.
Asagidaki 6rnekte listeden Liste tiirli degiskeninde yaptigimiz degisiklige gore bir veya birden fazla segim
yapabiliyoruz . Bu program hem JFrame hem de Japplet olarak calisabilmektedir.

Problem 7.32 ListSelectionDemo.java, JList sinifi kullanim test programi

import javax.swing.*;
import javax.swing.event.*;
import javax.swing.table.*;

import java.util.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class ListSelectionDemo extends JApplet {
JTextArea output;
JList list;
JTable table;
String newline = "\n";
ListSelectionModel listSelectionModel;

private boolean inAnApplet = true;

/Ibazi sistemlerde ana kurucu metod olmayinca hata verebilecegi
/l'icin tanimlandi.
public ListSelectionDemo()
{
this(true);
}

public ListSelectionDemo(boolean inAnApplet) {
thisinAnApplet = inAnApplet;
if (inAnApplet) {
getRootPane(). putClientProperty(" defeat SystemEventQueueCheck”,
Boolean. TRUE);
}
}

public void init() {

String[] listData={ "bir", "iki", "t¢", "dort",

Ilel, "alti", llyajill };
String[] columnNames = { "Fransizca", "Ingilizce", "Italyanca" };
String[][] tableData={{"un", "obe", "uno" 1},



{"deux", "two", "due" 1},
{"trois", "three", "tre" },
{ "quatre", "four", "quattro"},
{"cing", "five", "cinque"},
{"six", "six", "sa" 1},

{ "sept", "seven", "sette" }};

list = new JList(listData);

listSelectionModel = list.getSelectionModel ();
listSel ectionM odel .addListSel ectionL istener(

new SharedListSelectionHandler());
JScrollPane listPane = new JScrollPane(list);

table = new JTable(tableData, columnNames);
tabl e.setSel ectionM odel (li stSel ectionM odel);
JScrollPane tablePane = new JScroll Pane(table);

/IKontrol alanini JPAnel olarak olustur (FlowLayout kullan)

JPanel controlPane = new JPanel();

String[] modes={ "SINGLE_SELECTION",
"SINGLE_INTERVAL_SELECTION",
"MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION" };

final JComboBox comboBox = new JComboBox(modes);
comboBox.setSel ectedl ndex(2);
comboBox.addA ctionL istener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent ) {
String newM ode = (String)comboBox.getSel ectedltem();
if (newMode.equals("SINGLE_SELECTION")) {
listSel ectionM odel .setSel ectionM ode(
ListSelectionModel . SINGLE_SELECTION);
} eseif (newMode.equals("SINGLE_INTERVAL_SELECTION")) {
listSel ectionM odel .setSel ectionM ode(
ListSelectionModel . SINGLE_INTERVAL_SELECTION);
} else{
listSel ectionM odel .setSel ectionM ode(
ListSelectionModel MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION);

}
output.append(”---------- "
+"Liste secim turd: " + newMode
+ M- " + newline);
}
1;

control Pane.add(new JLabel ("Liste TUrd :"));

control Pane.add(comboBox);

/ICikti aani olustur

output = new JTextArea(10, 40);

output.setEditabl e(fal se);

JScroll Pane outputPane = new JScroll Pane(output,
ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
ScrollPaneConstants. HORIZONTAL_SCROLLBAR _ALWAYYS);

/1JFrame’i Split pane kullanarak ikiye bol
JSplitPane splitPane = new JSplitPane(JSplitPane.VERTICAL_SPLIT);
getContentPane().add(splitPane, BorderLayout. CENTER);

I
JPanel topHalf = new JPanel();
topHalf.setL ayout(new BoxLayout(topHalf, BoxLayout.X_AXIS));



JPanel listContainer = new JPanel (new GridLayout(1,1));
listContainer.setBorder(BorderFactory.createTitledBorder(
"Turkce Liste"));
listContainer.add(listPane);
JPanel tableContainer = new JPanel (new GridLayout(1,1));
tableContainer.setBorder(BorderFactory.createTitledBorder(
"Tablo"));
tableContainer.add(tablePane);
tablePane.setPreferredSize(new Dimension(300, 100));
topHalf.setBorder(BorderFactory.createEmptyBorder(5,5,0,5));
topHalf.add(listContainer);
topHalf.add(tableContainer);

topHalf.setMinimumSize(new Dimension(400, 50));
topHalf.setPreferredSize(new Dimension(400, 110));
splitPane.add(topHalf);

JPanel bottomHalf = new JPanel (new BorderLayout());
bottomHalf.add(control Pane, BorderL ayout. NORTH);
bottomHalf.add(outputPane, BorderLayout. CENTER);

/IXXX: the next lineis necessary if bottomHalf isascroll pane:
/IbottomHalf.setMinimumSize(new Dimension(400, 50));
bottomHalf.setPreferredSize(new Dimension(450, 135));
splitPane.add(bottomHalf);

}

public static void main(String[] args) {
JFrame frame = new JFrame("'Listeden segme 6rnegi”);
frame.addWindowL istener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent e) {
System.exit(0);
}
b

ListSelectionDemo listDemo = new ListSelectionDemo(fal se);
listDemo.init();

frame.setContentPane(listDemo);

frame.pack();

frame.setVisible(true);

}

class SharedListSelectionHandler implements ListSel ectionListener {
public void valueChanged(ListSelectionEvent €) {
ListSelectionModel Ism = (ListSelectionModel)e.getSource();

int firstindex = e.getFirstindex();
int lastindex = e.getL astIndex();
boolean isAdjusting = e.getValuel sSAdjusting();
output.append(" Secilen indeks bolgesi: "
+ firstindex + " - " + lastIndex
+"; isAdjusting " + isAdjusting
+"; Listeden segilen indeks sayisi:");

if (Ism.isSelectionEmpty()) {
output.append(" <none>");

}else{
[/ Find out which indexes are selected.
int minlndex = sm.getMinSel ectionlndex();
int maxIndex = |sm.getM axSel ectionl ndex();
for (inti = minlndex; i <= maxindex; i++) {



if (Ism.isSelectedi ndex(i)) {
output.append(" " +i);

}
}
output.append(newline);
}
}
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Sekil 7.30 ListSelectionDemo.java programi sonuclarin JFrame penceresinde gorinimu (not bu program
hem applet hem frame olark gorintilenebilir)

7.11 SWING JMENU

Window tiirii programlamaya alisik olan herkes menu kullanmaya da alisiktir. Menuler pencerenin tepesinden
acilan ve gesitli gorevler yuklenen komponentlerdir. Java swing menu’leri temel olarak IMenuBar, IMenu ve
JMenultem siniflarindan olusur. Ayrica menulerde JcheckBoxM enultem, JradioButtonMenultem gibi alt
elemanlar da bulunabilir.

JmenuBar kurucu metodu :

Public JmenuBar();

Seklindedir.

Bazi 6nemli metodlari :

public IMenu add(JMenu menu);  : menu ilave eder

public Component getComponent();

public Component getComponentAtlindex(int indeks);

public Insets getMargin();

public Jmenu getMenu(int)

public int getM enuCount();

public SingleSelectionModel getSelectionModel();

public MenuElement[] getSubElements();

protected void paintBorder(Graphics g);

public void processM ouseEvent(M ouseEvent e, M ouseElement path[],M ouseSel ectionManager mgr);
public void setBorderPainted(boolean b);

public void setHel pM enu(Jmenu menu);

public void setMargin(Insets in);

pubic void setSelected(Component c);

Jmenu kurucu metodlari :
public IMenu();

public IMenu(String Label);
public IMenu(String label ,bool ean menudenayir);



Bazi 6nemli IM enu metodlari :

public IMenultem add(Action act);

public IMenultem add(JMenultem item);

public Component add(Component c);

public void add(String Jlabel);

public void addMenuListener(MenuListener I);
public void addSeperator();

public IMenultem getltem(int pos);

public int getltemCount();

public Component getMenuComponent(int pos);
public int getM enuComponentCount();

public Component[] getMenuComponents(public MenuElement[] getSubElements();
public IMenultem insert(JMenultem item,int pos);
public void insert(String etiket,int pos);

public void remove(int pos);

public void remove(Menultem item);

public void removeAll();

public void removeMenuL istener(MenuListener I);
public void setAccelerator(KeyStroke s);

public void setDealy(int delay);

public void setMenuL ocation(int x,int y);

public void setPopUpMenuVisible(boolean b)
public void setSel ected(boolean b);

JMenultem kurucu metodlari :

public IMenultem();

public IMenultem(lcon resim);

public IMenultem(String Label);

public IMenultem(String Label ,int mnemonic);
public IMenultem(String Label,Icon resim);
bazi metodlari :

publci Component getComponent();

public menuElement[] getSubElements();

JCheckBoxMenultem, IMenultem sinifinin bir alt sinifi olarak olusturulmustur. Davranisi JCheckBox sinifi
gibidir. Kurucu metodlari :

public JCheckBoxMenultem();

public JCheckBoxMenultem(lcon resim);

public JCheckBoxMenultem(String Label);

public JCheckBoxMenultem(String Label,Icon resim);

public JCheckBoxMenultem(String L abel ,Boolean secildimi);

public JCheckBoxMenultem(String Label,Icon resim, Boolean secildimi);

JRadioButtonMenultem’ da JMenultem’in alt sinifi olarak olusturulmustur. Kurucu metodlari :
public JRadioButtonMenultem ();

public JRadioButtonMenultem (Icon resim);

public JRadioButtonMenultem (String Label);

public JRadioButtonMenultem (String Label,Icon resim);

Simdi bu metodlari kullanan bir 6rnek menu olusturalim. Ornek menu sadece menu yapisini gostermek amagli
oldugundan fazla bir eyem yamamaktadir. Gercek programlarinizda gerekli eylemleri yerestirebilirsiniz.

Problem 7.33 MenuDemo.java, JMenu,JmenuBar,JMenultem,JCheckBoxMenultem ve
JRadioButtonM enultem siniflari kullanim test programi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;



import javax.swing.JMenu;

import javax.swing.JMenultem;

import javax.swing.JCheckBoxMenultem;
import javax.swing.JRadioButtonMenultem;
import javax.swing.ButtonGroup;

import javax.swing.JMenuBar;

import javax.swing.KeyStroke;

import javax.swing.Imagel con;

import javax.swing.JTextArea;
import javax.swing.JScrollPane;
import javax.swing.JFrame;

/*
* Menu Demo
*/
public class MenuDemo extends JFrame
implements ActionListener, ItemListener {
JTextArea output;
JScrollPane scroll Pane;
String newline = "\n";

public MenuDemo() {
JMenuBar menuBar;
JMenu menu, submenu;
JMenultem menultem;
JRadioButtonM enultem rbM enultem;
JCheckBoxMenultem cbMenultem;
addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());

//Add regular components to the window, using the default BorderL ayout.
Container contentPane = getContentPane();

output = new JTextArea(5, 30);

output.setEditable(false);

scroll Pane = new JScroll Pane(output);

contentPane.add(scrollPane, BorderLayout. CENTER);

/[Create the menu bar.
menuBar = new JMenuBar();
setIMenuBar(menuBar);

//Build the first menu.

menu = new JMenu("Menu Listesi");

menu.setMnemonic('M");

menu.getA ccessibleContext().setA ccessibleDescription(
"Programdaki sadece bu Menunun alt listeleri mevcuttur");

menuBar.add(menu);

/lagroup of IMenultems
menultem = new JMenultem(" Sadece yazi olan bir menu elemani”,
KeyEvent.VK_T);
menultem.setMnemonic('S); //used constructor instead
menultem.setAccel erator(K ey Stroke.getK ey Stroke(
KeyEvent.VK_1, ActionEvent. ALT_MASK));
menultem.getA ccessibleContext().setA ccessi bl eDescription(
"Bu sadece bir drnek oldugundan bu eleman bir sey yapmiyor");
menultem.addActionListener(this);
menu.add(menultem);

menultem = new JMenultem("Y azi veresim",



new Imagel con("images/middle.gif"));
menultem.setMnemonic(KeyEvent.VK_B);
menultem.addA ctionListener(this);
menu.add(menultem);

menultem = new JMenultem(new Imagel con("images/middie.gif"));
menultem.setMnemonic('d);

menultem.addActionListener(this);

menu.add(menultem);

/la group of radio button menu items

menu.addSeparator();

ButtonGroup group = new ButtonGroup();

rbMenultem = new JRadioButtonM enultem("radio digmesi menu elemani");
rbM enultem.setSel ected(true);

rbMenultem.setMnemonic('r');

group.add(rbMenultem);

rbM enultem.addA ctionListener(this);

menu.add(rbM enultem);

rbMenultem = new JRadioButtonMenultem("ikinci bir radyo digmesi");
rbM enultem.setMnemonic('i');

group.add(rbMenultem);

rbM enultem.addA ctionListener(this);

menu.add(rbM enultem);

/la group of check box menu items

menu.addSeparator();

cbMenultem = new JCheckBoxMenultem("check box menu elemani");
cbMenultem.setM nemonic('c);

cbMenultem.additemListener(this);

menu.add(cbMenultem);

cbMenultem = new JCheckBoxMenultem("ikinci bir check box menu elemani”);
cbMenultem.setMnemonic('k");

cbMenultem.additemListener(this);

menu.add(cbM enultem);

/la submenu

menu.addSeparator();

submenu = new JMenu("Alt menu");
submenu.setMnemonic('A'");

menultem = new JMenultem("Alt menude bir eleman™);
menultem.setAccel erator(K ey Stroke.getK ey Stroke(

KeyEvent.VK_2, ActionEvent. ALT_MASK));
menultem.addActionListener(this);
submenu.add(menultem);

menultem = new JMenultem("Alt menude ikinci bir eleman");
menultem.addA ctionL istener(this);

submenu.add(menultem);

menu.add(submenu);

//Build second menu in the menu bar.

menu = new JMenu("lknci bir Menu");

menu.setMnemonic('n’);

menu.getA ccessibleContext().setA ccessibleDescription(
"Bu menu hi¢ bir sey yapmaz ve alt elemani yoktur");

menuBar.add(menu);



public void actionPerformed(ActionEvent €) {
JMenultem source = (JMenultem)(e.getSource());
String s = "Action event kaydedildi"
+ newline
+" Event kaynagi: " + source.getText()
+" (sinifinadi " + getClassName(source) +")";
output.append(s + newline);

public void itemStateChanged(ltemEvent e) {

JMenultem source = (JMenultem)(e.getSource());
String s ="Item event kaydedildi."

+ newline

+" Event kaynagi: " + source.getText()

+" (sinifin adi " + getClassName(source) + )"

+ newline

+" New state: "

+ ((e.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED) ?

"secildi":"secim iptal edildi");

output.append(s + newline);

/I Sinifin adini verir

protected String getClassName(Object o) {
String classString = o0.getClass().getName();
int dotlndex = classString.lastndexOf(".");
return classString.substring(dotl ndex+1);

}

public static void main(String[] args) {
MenuDemo window = new MenuDemo();
window.setTitle("MenuDemo");
window.setSize(450, 260);
window.setVisible(true);

}

}
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Sekil 7.31 Men‘uDo. ava programi sonuclarin JFrame penceresinde gorinimu
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7.12 SWING JSLIDER SINIFI VE JPANEL TEMEL CIZIM ELEMANI (PANELI)

JSlider sinifi bir degiskenin degerini verilen sinirlar igerisinde degistirmeye yarayan bir grafik kullanici arayiiz
sinifidir. JSlider sinifinin kurucu metodlari :

public JSlider();
public JSlider (BoundedRANngeM odel brm);



public JSlider (int konum);
public JSlider (int minimumdeger, int maksimumdeger);

Problem 7.34 ovalPanel SWP.java, JPandl sinifi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import yildizSW;
import java.awt.geom.*;
import renk;

public class oval Panel SWP extends JPanel

{
int xi,yi,yaricap;

public ovalPanel SWP(int xi1, int yil,int yaricapl)
{

Xi=xil;

yi=yil;

yaricap=(yaricapl >= 0 ? yaricapl1:10);

}

public void setOval Panel SWP(int xi1, int yil,int yaricapl)
{

Xi=xil;

yi=yil;

yaricap=(yaricapl >= 0 ? yaricapl:10);

repaint();

}

public void paintComponent(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

g.setColor(renk.mavi);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHintsVALUE_ANTIALIAS_ON);

Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(xi,yi,yaricap,yaricap);
g2.draw(elipsl);

}

}

Problem 7.35 ovalPanel TestSWP_2000.java, JSlider sinifi test program
import javax.swing.*; /l javaswing sinifini cagir

import java.awt.*; /I java pencere kullanma sinifini cagir

import java.awt.event.*; // javapencereyi dinleme sinifini cagir
import BasicWindowM onitor;

import oval Panel SWP

import javax.swing.event.*;

public class oval TestSWF_2000 extends JFrame implements ChangeL istener
{

/I Renk secme ornegi

private oval Panel SWP p;

private JSlider cap;

Color r=Color.lightGray;

Container c;

/I pencereyi baslatma metodu



public ova TestSWF_2000()

{

super("JSlider Testi");

c=getContentPane();

p=new oval Panel SWP(30,30,30);

cap=new JSlider(SwingConstants. HORIZONTAL,0,200,10);
cap.setMajorTickSpacing(20);
cap.setPaintTicks(true);

cap.setPaintL abel s(true);

cap.addChangeL istener(this);
c.add(p,BorderLayout. CENTER);
c.add(cap,BorderLayout. SOUTH);

}

/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void stateChanged(ChangeEvent €)

{

p.setOval Panel SWP(30, 30,cap.getValue());
repaint();

}

I
public static void main(String[] args)

{

oval TestSWF_2000 pencere= new ova TestSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(350,200);

pencere.setVisible(true);

}

}
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Sekil 7.32 ovalPanel TestSWP_2000.java programi sonuclarin JFrame penceresinde gérinimi

Bu programda uyguladigimiz bir ¢izim sekline daha detayli g6z atalim. Daire JPanel sinifinda gizilmistir.
Daireyi ¢izmek icin oval Panel SWP sinifini yarattik. JPanel sinifinda kurucu metodlarimizi herhangi bir sinifta
oldugu gibi tanimladik ve public void paintComponent(Graphics g) metodu ve Graphics sinifi tzerinden
cizimimizi tanimladik. Tekrar cizdirmek icin repaint() metodunu kullandik. Ikinci JFrame proramimizda

private oval Panel SWP p;

p=new oval Panel SWP(30,30,30);
Container c;

c=getContentPane();
c.add(p,BorderLayout. CENTER);

komutlarini kullanarak panelimizi ana panele monte ettik. StateChanged event metodundaki



p.setOval Panel SWP(30, 30,cap.getVaue());

komutuyla da ¢apini degistirip
repaint();
komutuylatekrar cizdirdik.
Panel programinda
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);
komutu kullanildigindan dairenin oldukga diizgiin gizilmis olduguna dikkatinizi ¢ekeriz.

7.13FLOWLAYOUT SINIFI KULLANARAK GUI FORMATLANMASI

Grafik arayliz programlarinin daha diizgiin bir sekilde gosterilmesi amaciyla L ayout siniflari kullanilir. awt
grefik interface’ inde default deger olarak kullanilan Layout sinifi FlowLayout sinifidir. Swing arayliz
programlarindaise BorderLayout sinifi default olarak kullanilar.

Flow layout sinifi grafik ortamina (Panel, Applet, Frame, Jpanel, Japplet, JFrame vs.) at elemanlari
yerlestirirken soldan saga dogru akleme (add) sirasiyla yerlestirir. Penceredeki yer bittiyse bir alt satira geger.

Kurucu metotu su sekillerde tanimlanir :

public Flowlayout()
public Flowlayout(int for matbolgesi)

format bolgesi degiskeni

FlowL ayout.RIGHT,
FlowL ayout. CENTER veya
FlowLayout.LEFT

degerlerini aabilir. Bu degerlere gore icerdigi elemanlari saga ortaya veya sola yerlestirir.
public Flowlayout(int formatbolgesi,int yatay bosluk,int dikey bosluk);
formatbolgesi FlowLayout.RIGHT, FlowLayout. CENTER veya FlowLayout.LEFT degerlerini aabilir.

Yatay _bosluk pixel olarak yatay posisyonda elemanlar arasinda kalan boslugu gosterir. Dikey bosluk ise dikey
dogrultudaki pixel olarak bosluktur.
Kuguk bir 6rnek problemle FlowLayout kullanimini daha agik hale getirebiliriz.

Program 7.36 : FlowL ayout.java programi

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
public class FlowLayoutTesti extends Applet implements ActionListener
{

private Button B[];

public void init()

{

B=new Button[3];

B[O]=new Button("Sol");
B[1]=new Button("Orta");
B[2]=new Button("Sag");
for(int i=0;i<B.length;i++)

{
B[i].addActionListener(this);
add(B[i]);

}

}



public void actionPerformed(ActionEvent €)

{

int pozisyon=FlowLayout.LEFT;;
if(e.getSource()==BJ[0])

{

pozisyon=FlowLayout.LEFT;

}
elseif(e.getSource()==B[1])

{
pozisyon=FlowLayout. CENTER,;

}
elseif(e.getSource()==B[2])

pozisyon=FlowL ayout.RIGHT;

}
setLayout(new FlowL ayout(pozisyon));

validate();
}
}
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Sekil 7.33 FlowL ayout _sinifi ve sonuclarinin Appletde gor tlmesi
Ayni programin bir de swing JFrame versiyonunu inceleyelim.
Program 7.37 : FlowLayoutTestiSWF_2000.java programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class FlowLayoutTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener

private JButton BJ[];
private Container c;

public FlowLayoutTestiSWF_2000()

super("Flow Layout formatlama Grafik araytiz (GUI) testi");
c=getContentPane();
c.setlayout(new FlowLayout());
B=new JButton[3];

B[0]=new JButton("Sol");
B[1]=new JButton("Orta");
B[2]=new JButton("Sag");
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i].addActionListener(this);
c.add(B[i]);

}

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)



{

int pozisyon=FlowLayout.LEFT;;
if(e.getSource()==B[0])

{

pozisyon=FlowL ayout.LEFT;

}
elseif(e.getSource()==B[1])

pozisyon=FlowLayout. CENTER,;

}
elseif(e.getSource()==B[2])

pozisyon=FlowLayout.RIGHT;
}
c.setlayout(new FlowL ayout(pozisyon));
c.validate();
}
public static void main(String[] args)
{
FlowLayoutTesti SWF_2000 pencere= new FlowL ayoutTestiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(350,200);
pencere.setVisible(true);
}
}
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Sekil 7.34 FlowL ayout _sinifi ve sonuclarinin JFrame pencer esinde gor tlmesi
7.14 BORDERLAYOUT SINIFI KULLANARAK GUI FORMATLANMASI

BorderLayout sinifi GUI elemanlarini bes bolgeye ayirarak guruplar, kuzey(NORTH), gliney(SOUTH),
dogu(EAST),Bati(WEST),orta(CENTER), Kuzey Appletin tst ismi anlamina gelir. Bu sinif swing grafik
kituphanesinde default formatlama sinifi olarak secilmistir. BorderLayout sinifinin kurucu metotlari sunlardir :

public Border L ayout()

public BorderL ayout(int yatay bosluk,int dikey bosluk);

yatay bosluk ve dikey basluk pixel olarak alinir. GUI elemanlarinin arasindaki bosluk miktarini
tanimlar.

Simdi bir 6rnekle sinifi aciklamaya calisalim.
Program 7.38 : BorderLayoutTesti.java Programi

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class BorderLayoutTesti extends Applet implements ActionListener
{

private Button B[];

private String S[]={"Kuzeyi Gizle","Guneyi Gizle","Doguyu Gizle",
"Batiyi Gizle","Ortayi Gizle"};

public void init()

{

setLayout(new BorderLayout(5,5));

B=new Button[5];



for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new Button(Si]);
B[i].addActionListener(this);

}

add(B[0],BorderLayout. NORTH);
add(B[1],BorderLayout. SOUTH);
add(B[2],BorderLayout.EAST);
add(BJ[3],BorderLayout. WEST);
add(B[4],BorderLayout. CENTER);

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if (e.getSource()==B]i])
B[i].setVisible(false);

else B[i].setVisible(true);

}
validate();
}

}
Sekil 7.11.1 BorderL ayoutTesti.java programi
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Sekil 7.35 BorderLayoutTesti.java programinin sonuclarinin applette gérulmesi

Program 7.39 : BorderLayoutTestiSWF_2000.java Programi

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class BorderLayoutTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton BJ[];

private String S[]={"Kuzeyi Gizle","Giineyi Gizle","Doguyu Gizle",

"Batiyi Gizle","Ortayi Gizle'};

private Container c;

public BorderLayoutTestiSWF_2000()

{

super("Border Layout formatlama Grafik arayiiz (GUI) testi");
c=getContentPane();

c.setlayout(new BorderLayout(5,5));

B=new JButton[5];

for(int i=0;i<B.length;i++)

{



B[i]=new JButton(S[i]);
B[i].addActionListener(this);

}

c.add(B[0],BorderLayout. NORTH);
c.add(B[1],BorderLayout.SOUTH);
c.add(B[2],BorderLayout.EAST);
c.add(B[3],BorderLayout. WEST);
c.add(B[4],BorderLayout. CENTER);

}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==B[i])
B[i].setVisible(false);

else B[i].setVisible(true);

}
c.vaidate();
}
public static void main(String[] args)
{
BorderLayoutTestiSWF_2000 pencere= new BorderLayoutTestiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());

pencere.setSize(400,200);

pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.36 Border Layout TestiSWF_2000.java programinin sonuglarinin JFrame pencer esinde gorulmesi
7.15 GRIDLAYOUT SINIFI KULLANARAK GUI FORMATLANMASI

GridLayout sinifi pencereyi (Applet,Japplet,Panel , JPAnel,Frame, JFrame vs.) esit boyutta gridiere boler ve her
grid elemaninin icine bir GUI yerlestirilebilmesine olanak saglar. GridLayout sinifinin kurucu metotlari syledir

public GridLayout(int satirlar,int stitunlar)

publicGridLayout(int satirlar,int stitunlar,int yatay bosluk,int dikey bosluk);

yatay bodluk ve dikey basluk pixel olarak alinir. GUI elemanlarinin arasindaki bosluk miktarini
tanimlar.

Simdi bir érneklerle bu sinifi agiklamaya calisalim.

Program 7.40 GridL ayoutT esti.java programi
import java.applet. Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class GridLayoutTesti extends Applet
{

private Button B[];

private String §[1={"1","2","3",
"4""5""6"};

public void init()

{



setLayout(new GridLayout(3,2,5,5));
B=new Button[6];

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new Button([i]);

add(B[i]);

}

}
}
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Sekil 7.17 GridLayoutTesti.java programi sonuglarinin applette gérulmesi
Programin birde JFrame esdegerini inceleyelim.
Program 7.41 : GridLayoutTestiSWF_2000.java Programi

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class GridLayoutTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton BJ[];

private String §[]={ "Dlgme 1","Dugme 2","Dugme 3",

"Dugme 4","Dlgme 5","Diigme 6"} ;

private Container c;

public GridLayoutTestiSWF_2000()

{

super("Grid Layout formatlama Grafik arayiiz (GUI) testi");
c=getContentPane();

c.setLayout(new GridLayout(3,2,5,5));
B=new JButton[6];

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);
B[i].addActionListener(this);
c.add(BJ[i]);

}

}

public void actionPerformed(ActionEvent )

{
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==B][i])
Bl[i].setVisible(fase);
else B[i].setVisible(true);



c.validate();
}
public static void main(String[] args)
{
GridLayoutTestiSWF_2000 pencere= new GridLayoutTestiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());

pencere.setSize(400,200);
pencere.setVisible(true);
}
}
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Sekil 7.38 GridLayoutTestiSWF_2000.java programi sonuclarinin JFRame' de gor tilmesi
7.16 JTABBEDPANE SINIFI KULLANILARAK FORMATLAMA

JTabbedPane sadece swing sinifinda kullanilabilir. Degisik sayfalar halinde bir grafik araytzi cagirir. Bu
sayfalardan istenilen segiler ek kullanilabilir. Her sayfa bagimsiz bir grafik ortami olusturur.

Program 7.42 : JTabbedPaneT estiSWF_2000.java Programi

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class JTabbedPaneTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton BJ[];

private String S[]={"Dugme 1","Digme 2","Dugme 3",

"Dlgme 4","Diugme 5","Diigme 6"} ;

private Container c;

public JTabbedPaneT estiSWF_2000()

{

super (" JTabbedPane formatlama Grafik arayiiz (GUI) testi");
c=getContentPane();

c.setLayout(new BorderLayout(5,5));
B=new JButton[6];

JTabbedPane jtp=new JT abbedPane();
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(][i]);
B[i].addActionListener(this);
jtp.addTab([i],B[i]);

}
c.add(jtp);
}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==BJi])

B[i].setText(S[i]+" digmeye basildi");



else BJi].setText(S]i]);

}

c.validate();

}
public static void main(String[] args)
{
JTabbedPaneTesti SWF_2000 pencere= new JTabbedPaneTestiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowM onitor());
pencere.setSize(400,200);
pencere.setVisible(true);

}

}
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Sekil 7.39 JTabbedPaneT estiSWF_2000.java programi sonuclarinin JFrame' de gor tlmesi
7.17 JSPLITPANE SINIFI KULLANILARAK FORMATLAMA

JSplitPane ekrani ikiye boler. Bu ikiye bolmeislemlerini yineleyerek istedigimiz at parcalari olusturabiliriz.
JSplitPane ile boliinen alt parcalar fare ile gekilerek biyitiil tip kictltilebilir. Ornek problemdeki

c=getContentPane();

c.setLayout(new BorderLayout(5,5));

B=new JButton[4];

jsp=new JSplitPane[3];

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);

B[i].addActionListener(this);

}

jsp[O0]=new JSplitPane(JSplitPane. HORIZONTAL_SPLIT,true,B[0],B[1]);

jsp[1]=new JSplitPane(JSplitPane. HORIZONTAL_SPLIT,true,B[2],B[3]);

jsp[2]=new JSplitPane(JSplitPane.VERTICAL _SPLIT true,jsp[0],jsp[1]);

c.add(jsp[2]);

kod parcaciginda ekrani 6nce B[0] ve B[1] diigmelerini yerlestirdigimimiz yatay iki parcaya, sonra B[2] ve B[3]
dugmelerini yerlestirdigimz iki yatay parcaya bdldikten sonra bu parcalari (jsp[0] ve jsp[1]) iki diisey parcaya
ayiriyoruz. Boylece birbirinden bagimsiz dort ayri alt parca (split) olusturuyoruz.

Program 7.43: JSplitPaneT estiSWF_2000.java Programi
import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class JSplitPaneTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton BJ[];

private String S[]={"Dugme 1","Digme 2","Dugme 3","Dlgme 4"} ;
private Container c;

JSplitPane jsp[];

public JSplitPaneTestiSWF_2000()

{

super (" JSplitPane formatlama Grafik arayiiz (GUI) testi");
c=getContentPane();

c.setLayout(new BorderLayout(5,5));

B=new JButton[4];

jsp=new JSplitPane[3];



for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);

B[i].addActionListener(this);

}

jsp[0]=new JSplitPane(JSplitPane. HORIZONTAL _SPLIT true,B[0],B[1]);
jsp[1]=new JSplitPane(JSplitPane.HORIZONTAL _SPLIT,true,B[2],B[3]);
jsp[2]=new JSplitPane(JSplitPane.VERTICAL _SPLIT,true,jsp[0],jsp[1]);
}C-add(j sp(2]);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==B][i])
Bli].setText(S[i]+" diigmeye basildi");
else B[i].setText(5i]);

}
c.vaidate();

}
public static void main(String[] args)

{

JSplitPaneTestiSWF_2000 pencere= new JSplitPaneT estiSWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,200);

pencere.setVisible(true);

}
}
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Sekil 7.40 JSplitPaneTestiSWF_2000.java programi sonugclarinin JFrame' de gor ilmesi
7.18 JSCROLLPANE SINIFI KULLANILARAK FORMATLAMA

JscrollPane sinifini Jlist sinifini incelerken gérmastik. Bu formatlama sinifi Scrollbar adini verdigimiz yatay ve
dusey kaydirma cubuklari yardimiyla kicuk bir pencereye sigmayacak kadar buyukolan grafiklerin
kullanilmasini saglar.

Program 7.44 : JScrollPaneT estiSWF_2000.java Programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class JScrollPaneTestiSWF_2000 extends JFrame implements ActionL istener
{

private JButton BJ[];

private String S[]={"Dugme 1","Diigme 2","Dugme 3","Digme 4",

"Dugme 5","Dligme 6","Diigme 7","Duigme 8","Dligme 9","Diigme 10","Diigme 11",
"Dlgme 12","Digme 13","Digme 14","Digme 15","Dligme 16"} ;

private Container c;

JScrollPane jscrall;



JPanel jsp;

public JScrollPaneTesti SWF_2000()
{

super("JScrollPane formatlama Grafik arayiiz (GUI) testi");
c=getContentPane();
c.setLayout(new BorderLayout(5,5));
B=new JButton[16];

jsp=new JPanel();

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);
B[i].addActionListener(this);
j}SO-add(B[i]);

jscroll=new JScroll Pane(jsp);
c.add(jscroll,BorderLayout. CENTER);

public void actionPerformed(ActionEvent €)

{
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==BJi])
B[i].setText(S[i]+" diigmeye basildi");
else B[i].setText(S]i]);

}
c.validate();

}
public static void main(String[] args)

{

JScrollPaneTesti SWF_2000 pencere= new JScrollPaneTesti SWF_2000();
pencere.addWindowL istener(new BasicWindowMonitor());
pencere.setSize(400,200);

pencere.setVisible(true);

}
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Sekil 7.41 JScrollPaneT estiSWF_2000.java programi sonuclarinin JFrame de gér tilmesi

7.19 PANEL VE JPANEL SINIFI

Daha kompleks formatlamal ara gereksinme duyuldugunda panel sinifini kullanabiliriz. Panel sinifi applete
yerlestirebilecegimiz alt bolgeler olusturur. Hemen bir ornekle paneli nasil kulandigimizi agiklamaya calisalim.

Program 7.45 Panel Testi.java programi

import java.applet. Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class Paneltesti extends Applet
{



private Panel buttonPanel;

private Button buttong[];

public void init()

{

buttonPanel=new Panel();

buttons=new Button[5];

buttonPanel .setL ayout(new GridLayout(1,buttons.length));

for(int i=0;i<buttons.length;i++)

{
buttong[i]=new Button("Button "+(i+1));
buttonPanel .add(buttong]i]);

}

setLayout(new BorderLayout());

add(buttonPanel ,BorderL ayout. SOUTH);

}

}
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Sekil 7.42Panel T esti.java programi ve sonuglarinin applette gorulmesi

JPanel sinifini daha 6nce gesitli alistirmalarda zaten kullanmistik. JPanel’i formatlamaisleminde ayni Panel
sinifinda oldugu gibi bir alt formatlama elemani olarak kullanabiliriz. Zaten biitiin swing programlarinin temeli
de JPanel sinifidir. Swing gurubunda bir Gstteki problemin aynisini JApplet olarak yineledik. Awt penceresi ve
swing penceresi arasindaki en dnemli farkin awt de add terimini appletin bir alt terimi gibi kullanabilirken,
swingde getContentPane() deyimiyle ana JPanel’i cagirmak ve cizimleri bunun tizerine yapmak oldugunu bir
kere dahayineleyelim.

Program 7.46 : PanelTestiSWA java Programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class PaneltestiSWA extends JAppl et
{

private JPanel buttonPanel;

private JButton buttong[];

public void init()
{
buttonPanel=new JPanel();
buttons=new JButton[5];
buttonPanel .setL ayout(new GridLayout(1,buttons.length));
for(int i=0;i<buttons.length;i++)
{
buttong[i]=new JButton("Dugme "+(i+1));
buttonPanel .add(buttong]i]);
}
Container c=getContentPane();
c.setLayout(new BorderLayout());
c.add(buttonPanel ,BorderL ayout. SOUTH);

}



}
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Sekil 7.43 Panel TestiSWA .java programi ve sonuclarinin JAppletde appletviewer ile gorulmesi

Su ana kadarki format drneklerinde anlatimi basitlestirmek amaciyla hep diigmeler (button) kullandik. Simdi de
baska bir problemde Panel sinifinin kullanilmasina bakalim :

Program 7.47 : PolinomunKokleri.java programi

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

public class PolinomunKokleri extends Applet implements ActionListener
{

/I polinom a* x"2+b* x+c=0

private Panel Y aziPaneli;

Label promptl;

Label prompt2;

Label prompta;

TextField inputa; //

Label promptb; //

TextField inputb; //

Label promptc; //

TextField inputc; //

double ab,c; //polinomun katsayilari
double delta=0.0; //determinant

double x1,x2; //kokler

public void init()

{

setBackground(Color.lightGray);

Y aziPaneli=new Panel();

Y aziPaneli.setFont(new Font(" Serif",Font.BOLD,12));
Y aziPaneli.setLayout( new GridLayout(4,2) );
promptl=new Label("a*x"2+b*x+c = 0");
prompt2=new L abel ("Polinomunun kokleri");
prompta=new Label(" a:");

inputa=new TextField(5);

inputa.addA ctionListener(this);
promptb=new Label(" b : ");

inputb =new TextField(5);
inputb.addActionListener(this);
promptc=new Label(" ¢:");

inputc =new TextField(5);
inputc.addActionListener(this);

Y aziPaneli.add(prompt1);

Y aziPaneli.add(prompt?2);

Y aziPaneli.add(prompta);

Y aziPaneli.add(inputa);

Y aziPaneli.add(promptb);

Y aziPaneli.add(inputb);

Y aziPaneli.add(promptc);

Y aziPaneli.add(inputc);



add(Y aziPaneli);

}

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(Color.blue);

g.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,14));

g.drawString(" Polinomun Kokleri: ",70,175);

g.setColor(Color.black);

g.setFont(new Font(" Serif",Font.BOLD,12));

if (delta<0)

{

g.drawString("Kok 1 :"+(-b/2.0/a)+"+ i* "+Math.sqrt(- delta)/2.0/a,100,190 );
g.drawsString("Kok 2 :"+(-b/2.0/a)+"- i* "+Math.sqrt(-delta)/2.0/a,100,205);

}

if(delta==0)

{

g.drawString("Kok 1 :"+(-b/2.0/a),100,190 );
g.drawString("Kok 2 :"+(-b/2.0/a),100,205 );

}
if(delta0)

{

x1=-b/2.0/a+Math.sqrt(delta)/20/a;
x2=-b/2.0/a-Math.sgrt(delta)/2.0/a;
g.drawString("Kok 1 :"+x1,100,190 );
g.drawString("Kok 2 :"+x2,100,205);

}

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{

Double sayi1=new Double(inputa.getText() );
Double sayi2=new Double(inputb.getText() );
Double sayi3=new Double(inputc.getText() );
a=sayil.doubleVaue();
b=sayi2.doubleVaue();
c=sayi3.doubleVaue();

delta=b*b-4.0*a*c;

repaint();
}
}
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Sekil 7.44 Ikinci dereceden denklemin koklerini hesaplayan PolinomunKokleri.java programi ve
sonuclarinin applette gérulmesi



Simdi ayni problemi JPanel kullanarak Japplet icinde gerceklestirelim.

Program 7.48 : PolinomunK okleriSWA java programi
import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import java.awt.event.*;

public class PolinomunKokleriSWA extends JApplet implements ActionListener
{

/I polinom a* x"2+b* x+c=0
private JPanel Y aziPaneli;
JLabel promptl;

JLabel prompt2;

JLabel prompta;
JTextField inputa; //

JLabel promptb; //
JTextField inputb; //

JLabel promptc; //
JTextField inputc; //
JTextAreacikti;

double ab,c; //polinomun katsayilari
double delta=0.0; //determinant
double x1,x2; //kokler

public void init()

